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เรียนรูงาย  ใชงานไดจริง  อธิบายดวยภาพทุกขั้นตอน 
 
 
 
 
 



คํานํา 
 

 
ทุกสิ่งทุกอยางลวนมีท่ีมาที่ไปและดวยเทคโนโลยี การกาวนําไปสูการเปนผูนําจะตองมีการแขงขันและแสวงหาสิ่งที่

อํานวยตอความสะดวกและใชงานไดอยางงายไมยุงยาก และดวยยุคท่ีมีคอมพิวเตอรเปนเครื่องชวยเหลือตอการทํางานจน
บางครั้งคอมฯกลับมากลายเปนปจจัยท่ี 5 ในชวีิตการทํางานของบุคคลโดยทั่วไป 

ในสวนของคูมือเลมน้ีจัดทําขึ้นเพื่อเปนสวนหนึ่งในการทํา Project เพื่อประกอบในการจบการศึกษา โดย
จุดประสงคหลกัของคูมือน้ีทําเพื่อศึกษาการใชงานและเรียนรูสิง่ที่อยูนอกเหนือจากคําวา ตําราเรียน และยังสามารถเปนคูมือ
ในการใชงานของผูท่ีมีความสนใจใน software ตัวน้ี ผูจัดทําจึงไดทําการศึกษาและไดจัดทําเปนรูปเลมขึ้น 

  ในการใชงานเกี่ยวกับการวิเคราะหโครงสรางที่มีรูปแบบที่แตกตางมากๆ น้ันเปนท่ีทราบกันดีวาในปจจุบันมีการนํา 
Software หรือ Application ท่ีใชในการจัดการวิเคราะหโครงสรางมาใชกันมาก และ Sap 2000 Nonlinear ของบริษัท 
Computers and Structures, Inc.1995 University Avenue Berkeley, California  94704 USA ก็เปน Software 
ทางดานการวิเคราะหโครงสรางที่นิยมใชกันอยางแพรหลาย ในหนังสือเลมน้ีจะเปนการกลาวถึงวิธีการวิเคราะหโครงสรางโดย
การใชงาน Sap 2000 Nonlinear อยางเปนขั้นตอน โดยที่สามารถเรียนรูการใชงาน Sap 2000 Nonlinear ไดต้ังแตผูท่ี
ตองการเริ่มตนใชงานไปจนถึงผูท่ีเคยใชงานมาบางแลว 

จากการที่ไดศึกษาทางดานการใชงานของ Sap 2000 Nonlinear ผูเขียนหวังเปนอยางยิ่งวาผูอานจะสามารถนําไปพัฒนางาน
ของทานใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

สพุจน  สุขเจรญิชัยกิจ 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

เร่ิมตนกับ Sap 2000 Nonlinear  
 รูปท่ี 1 

 
  Sap 2000 Nonlinear น้ันเปน Software ท่ีทํางานภายใตระบบ ปฏิบัติการ windows NT ,Windows XP หรือ 
Windows 2000 น้ันก็คือ หากเราตองการใชงาน Sap 2000 Nonlinear น้ัน กอนอื่นเลยเราจะตองทํางานบนระบบ ปฏิบัติการ 
windows NT ,Windows XP หรือ Windows 2000 จึงจะสามารถที่จะทําการติดต่ัง Sap 2000 Nonlinear ได ซึง่ทานใดยังคงใช
ระบบปฏิบัติการ Windows 98 หรือ Windows Me อยูจําเปนจะตองทําการติดต้ังระบบปฏิบัติการ windows NT ,Windows XP 
หรือ Windows 2000 เสียกอน 
 
  เม่ือเราทําการติดต่ัง Sap 2000 Nonlinear เรียบรอยแลวเราสามารถที่จะเรียกใชงาน Sap 2000 Nonlinearได
โดยการคลิกท่ีปุม Start / Programs / Sap 2000 8Nonlinear / Sap 2000 8Nonlinear 
 
 
 



 
 

เริ่มการใชงาน Sap 2000 Nonlinear 
 เม่ือเริ่มเรียกการใชงาน Sap 2000 8 Nonlinear ระบบ 
ปฏิบัติการจะทําการเรียก โปรแกรมขึ้นมาดัง รูปที่ 1 และจะมีหนาตางที่
แสดงเทคนิคในการใชงานในแตละวันดัง รูปที่ 2  

 
2  

 
เม่ือกดปุม OK โปรแกรมจะทําการ
รูปที่ 3 
 
 
 
 

รูปท่ี 3 
เม่ือกดปุม OK โปรแกรม 
จะทําการแสดงดังรูป 

 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 
แสดงดัง 



 
 

New Model 
 เริ่มตนการสราง  Model โดยเราสามารถเริ่มตนการสรางไดโดยการเอาเมาสไปคลิกได 2 ท่ี คือ  

1. คลิกท่ีปุม File / New Model…หรือ กด Ctrl+N 
2. คลิกไดท่ีในสวนของ Toolbars 
 
 

 
รูปแบบ Model  

เม่ือเราทําการคลิกในสวนของ New Model… แลว โปรแกรมจะทําการแสดงหนาตางขึน้มาชวยในการกําหนด
รูปแบบของโครงสรางที่จะมาทําการวิเคราะห ดัง รูปที่ 4 

 
  รูปท่ี 4 หนาตางแสดงรูปแบบของโครงสราง 
 
 



 
 

Units 
ระบบหนวย Current Units 
 หนวยที่ใชในการวิเคราะหโครงสรางเราสามารถกําหนดได  2 สวนดวยกันดังน้ี 

 1.เม่ือปดหนาตางในสวนของเทคนิคในการใชในแตละวันแลวเราจะเห็นในสวนของการกําหนด หนวยที่ใชได
ทางดานมุมลางขวาสุดของหนาจอ   

2.เม่ือกดเพื่อสราง New Model แลวจะมีหนาตางปรากฏดัง รูปที่ 4 จะเห็นวาในรูปที่ 4 ในสวนบนของภาพ จะ
เปนสวนของ New Model Initialization ซึ่งจะเปนสวนทีใ่ชในการกําหนดหนวยที่ใชในโครงสรางซึง่จะแบงออกเปน  2  
สวนยอยอีก คือ 

2.1 ในสวนที่เริ่มตนโดยใชหนวยโดยทั่วไป (Initialize Model from Defaults with units) 
ซึ่งหนวยในสวนน้ีจะมีดังน้ี    

Ib,in,F / Ib,ft,F / Kip,in,F / Kip,ft,F / KN,mm,C / KN,m,C / Kgf,mm,C / Kgf,m,C / 
N,mm,C / N,m,C /Ton,mm,C / Ton,m,C / KN,cm,C / Kgf,cm,C / N,cm,C / Ton,cm,C เปนตน 

  2.2 ในสวนที่เปนไฟลท่ีใชหนวยนานสกุลอื่น (Initialize Model from an Existing File) 
รูปแบบโครงสราง (Select Template) 
 เม่ือเราไดคลิกท่ี New Model แลวหนาจอจะเปนดังรูปที่ 4 ซึ่งจะเห็นไดวาในสวนลางของรูปที่ 4 จะ 
เปนรูปแบบตางๆของโครงสรางซึ่งจะอธิบายดังตอไปนี ้

 
 
 



 
 

 
Grid Only  เปนสวนที่จะไมมีการกําหนดรูแบบของโครงสรางโดยโปรแกรมจะใหผูใช 
                    สามารถกําหนดเพียงขอบเขตในการใชพื้นท่ีท้ังหมดของโครงสราง  
 

 
Sloped Truss  เปนสวนของการกําหนดรูปแบบของโครงสรางที่เปนรูปแบบของสะพานที่มีเสาเอียง 
 
 
 
Portal Frame เปนสวนของการกําหนดรูปแบบของโครงสรางที่เปนรูปแบบของกรอบ 
                    ประตูหรือในลักษณะของชั้น 
 

 
Perimeter Frame  เปนสวนของการกําหนดรูปแบบของโครงสรางที่เปนรูปแบบของ 
                              แนวของกรอบประตู 
 
 

 
Barrel Shell   เปนสวนของการกําหนดรูปแบบของโครงสรางที่เปนรูปแบบของลักษณะทอยาว 
 

 
Wall  เปนสวนของการกําหนดรูปแบบของโครงสรางที่เปนรูปแบบของกําแพง 
 

 
 
 
 



 
 

 
Nothing เปนการไมกําหนดสิ่งใดๆเลยของโครงสราง (ใชในการเปดแฟมงานอื่น) 
 
 

 
Vertical truss เปนสวนของการกําหนดรูปแบบของโครงสรางที่เปนรูปแบบของสะพานที่มีเสาตรง 
 
 

 
Braced Frame   เปนสวนของการกําหนดรูปแบบของโครงสรางที่เปนรูปแบบของกรอบประตูหรือ 
                       ในลักษณะของชั้นท่ีมีการยึดหรือเหน่ียวรั้ง 
 
 
3D Frame   เปนสวนของการกําหนดรูปแบบของโครงสรางที่เปนรูปแบบกรอบโครงสรางที่เปนรูป 3 มิติ 
 
 

 
Cylinder   เปนสวนของการกําหนดรูปแบบของโครงสรางทีเ่ปนรูปแบบของทรงกระบอก 
 
 

 
Flat Slab   เปนสวนของการกําหนดรูปแบบของโครงสรางทีเ่ปนรูปแบบของแผนพื้น 
 
 

 
Beam   เปนสวนของการกําหนดรูปแบบของของโครงสรางทีเ่ปนรูปแบบของคาน 
 
 



 
 

 
3D Truss   เปนสวนของการกําหนดรูปแบบของโครงสรางทีเ่ปนรูปแบบของโครงสรางเสา 3 มิติ 
 
 

 
Eccentric Frame    เปนสวนของการกําหนดรูปแบบของโครงสรางที่เปนรูปแบบของกรอบของโครงสราง 
                           ท่ีผิดปกติ 
 
 
Bridge[BAG]   เปนสวนของการกําหนดรูปแบบของโครงสรางที่เปนรูปแบบของโครงสรางของการทําสะพาน 
                      โดยทั่วไป 
 
 
Dome เปนสวนของการกําหนดรูปแบบของโครงสรางที่เปนรูปแบบของโครงสรางโดม 
 
 

 
More…   เปนสวนของรูปแบบอื่นๆ ซึ่งมีรูปแบบดังรูปที่ 5  
 
 

 
 
 
 
 
 

รูปที่ 5 
เปนรูปแบบ
โครงสรางแบบ
ตางๆ ซึ่งเรา
สามารถเลือกได
เลย 

 
 



 
 

Toolbar 
การใชแถบเครื่องมือ 

 
แถบเครื่องมือ  (Toolbar) จะเปนท่ีรวบรวมปุมเครื่องมือตางๆที่แสดงบนหนาจอตลอดเวลา โดยเม่ือจะใชก็

เพียงแตคลิกท่ีปุมท่ีตองการเทาน้ัน ทําใหเรียกคําสั่งที่ใชบอยไดสะดวกกวาเรยีกจากเมนูท่ีอาจมีหลายชั้น ในสวนของ Sap 
2000 Nonlinear ก็มีการจัดเครื่องมือหรือปุมคําสั่งออกเปนกลุมๆตามประเภทการใชงาน ดังรูปที่ 6  

ซึ่งเราสามารถที่จะทําการเลือกแถบเครื่องมือไดโดยการคลิกเมาส
ดานขวาตรงบริเวณไหนก็ไดบนแถบ Toolbar ซึ่งจะแสดงดังใน รูปที่ 6 
เราสามารถคลิกเพื่อเลือกแถบเครื่องมือไดตามชนิดท่ีมีในแถบที่มีใหเลือก 

 รูปที่ 6 
 

ซึ่งในสวนของปุมเครื่องมือเราสามารถที่จะเลือกเปนเจาะจงบาง
ปุมไดโดยคลิกท่ีในสวนของ Customize… 
แลวโปรแกรมจะแสดงหนาตางดังภาพใน รูปที่ 7 

 
 
 
 
 
 

รูปที่ 7 
เราสามารถที่จะดึงปุมเครื่องมือออกมามาวางใน
แถบ Toolbar ขางบนไดเลย 

 
 
 
 

4-11 



 
 

ในสวนของ Toolbars ของ Customize 
จะมีใหเราสามารถเลือกสามารถจับเอาปุมตาง

ตางมาไวรวมกลุมกันไดเปนสวนเฉพาะของเราเองโดยเรา
คลิกในสวนของ New… ดัง ในภาพดังรูปที่ 8  

 
 
 
 
 

รูปที่ 8 
เราสราง Toolbar ท่ีชื่อวา test แลวเราไปสวน
ของ Commands แลวเราก็ดึงปุมเครื่องมือ
ออกมาไดเลย 

 

 
Shortcut Key 
 
 ในการทํางานเราสามารถ
ลดเวลาในการใชเมาสโดยการกด 
Shortcut Key ซึ่งในที่น้ีเรา
สามารถกําหนด Shortcut Key 
ของเราเองไดโดยคลิกท่ีปุม 
Keyboard… แลวโปรแกรมจะ
แสดงผลดงัรูปที่ 9 
 
 
 
 
 
 

 
เราสามารถเลือ

คําสั่งและเลือกปุมท่ีเราใ
และสามารถเปลี่ยน การ
ปุมคําสั่งได 

 
 

รูปที่ 9
กกลุม
ชบอยๆ
เรียกใช
 



 
 
            เราจะมาอธิบายในแตละสวนของ Toolbar กันเลย โดยเราจะเริ่มเปนลําดับจาก 

1. View     เปนสวนที่ใชปรับเปลี่ยนมุมมองและการมอง โครงสราง 
  ในมุมตางๆ โดยมีปุมดัง น้ี  ซึ่งจะอธิบาย โดยยกตัวอยาง 
  เปนภาพประกอบ เชน  ดังในภาพจะเห็นไดวาโครงสรางจะมีท้ังสวนที่เปนท้ัง Joints (จุดรับแรง),  
      Frames (โครงเหล็ก) , shells (แผนพื้น), Grid (เสนโครงราง) 

        , Axes (เสนบอกแกน), Selection Only (เฉพาะสวนที่เลือก),  
      All (สวนทั้งหมด) ตามลําดับ 
 
 
 
 ซึ่งเม่ือดูภาพท่ีเปน สามมิติ จะเปนดัง รูปที่ 10 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ิ 

 
 
 
 
 
 

รูปที่ 10 
แสดงภาพ3มิต



 
 

2. Edit   เปนสวนที่ใชแกไขสวนตางๆของโครงสรางซึ่งมีปุมดังน้ี 

 
   ปุมแรกเปนสวน ของ Cut (ตัด), Copy (คัดลอก), Paste (วาง), Delete (ลบ), Replicate (ถอดแบบ),  

Coordinate System (ระบบรวมกัน), Merge Joints (รวมจุด), Align Points (ในแนวเดียวกนั), Move (ยาย), 
Mesh Areas (แบงพื้นท่ีเปนตาขาย), Join Frame (รวมโครงสราง), Divide Frames (แบงโครงสราง) ดังรูปที ่11 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 11 
แสดงเปน 3มิติ โดยบอกลักษณะ
การใชปุมแตละอยางโดยใชภาพ 

 
 
 
 



 
 

3. Point and Joint Assigns เปนสวนที่ใชแกไขสวนที่เปน จุด และ จุดตอ (จุดรองรับ)ดังน้ี 
 
 

 
ปุมแรกเปนสวนของ Joint Restraints (จุดควบคุมหรือจุดรองรับ), Joint Springs (จุดรองรับแบบ

สปริง), Joint Masses (ใสนํ้าหนัก/โมเมนต (Inertia) ท่ีจุดตอ), Panel Zones (เปนสวนที่เสริมโดยเชื่อมโยงกับ
โปรแกรมที่ ชื่อวา ETABS), Joint Forces (ใสนํ้าหนักท่ีกระทําจากภายนอกที่จุดตอ/ใสโมเมนตท่ีจุดตอ), 
 Displacement (เปนการเคลื่อนท่ีท่ีจุดรองรับ) ดังรูปที่ 12 

 
 
 

รูปที่ 12 
แสดงเปน 3มิติ โดยบอกลักษณะ
การใชปุมแตละอยาง 

 



 
 

4. Frame and Line Assigns เปนปุมท่ีใชเปลี่ยนแปลงในสวนของโครงสรางในสวนที่เปน 
      Frame ของโครงสรางดังน้ี 
 
 

ปุมแรกเปนสวนของ Frame Properties (คุณสมบัติของโครงสราง), Releases/Partial Fixity (แก
ปลอย/ยึดเปนบางสวน), End(Length)offsets…(กําหนดตําแหนงตอบจบของเฟรม), Output Stations…
(กําหนดตําแหนงการแสดงออก), Local Axes…(กําหนดมุมแกนหมุน), Line Spring…(กําหนดแนวสปริง), Line 
Mass…(กําหนดมวลในเฟรม), Point Loads…(กําหนดแรงกระทําเปนจุด), Distributed Loads…(กําหนดแรง
กระทําแบบการกระจาย), Temperature Loads…(กําหนดขนาดอุณหภูมิในเฟรม) 

 
 
 

5. Shell and Area Assigns เปนปุมท่ีใชเปลี่ยนแปลงในสวนของโครงสรางทีเ่ปนแผนพื้นหรือสวนที่เปน 
      พื้นท่ีรับแรงดังน้ี 

 
 

ปุมแรกเปนสวนของ Area Sections (คุณสมบัติของแผนพื้นท่ี), Area Stiffness Modifiers (แกไข
คุณสมบัติความหนาและอื่นๆของแผนพื้นท่ี), Local Axes (เปนสวนที่ใชปรับมุมในการรับแรงของแผนพ้ืนท่ี), 
Area Springs (เปนสวนที่ใชเปลี่ยนใหเปนพื้นท่ีมีสปริงรองรบั), Mass Area (เปนสวนที่เพิ่มมวลใหแกแผนพื้น), 
Area Uniforms Load (เปนสวนที่ใชในหารเพิม่โหลดในแผนพื้น), Area Temperatures (เปนสวนที่เพิ่มอุณหภูมิ
ใหแกแผนพื้น) 

 
 
 
 
 
 
 



 
 

6. Display  เปนสวนที่ใชดูการเปลี่ยนแปลงในรูปแบบตางๆ ท้ังในสวนที่เปนการวิเคราะหแรงและในสวนของการด ู
ระยะโกง ,ดูโมเมนต ,ดูแรงเฉือน และดูแรปฏิกิริยาในตัวโครงสรางดังน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 

7. Select   เปนสวนที่ใชในการเลือกสวนใดสวนหนึ่งในโครงสรางเพื่อทําการเปลี่ยนแปลงใดๆ 

 
 
            ปุมแรกเปนสวนของการเลือกจดุและเฟรมทั้งหมดในโครงสราง Select All (ใชเลือกท้ังหมด),  

Get Previous Selection (การยอนกลับไปเลือกสวนที่เลือกผานมา), Clear Selection (การยกเลิกการเลือก), 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 



 
 

8. Snap  เปนสวนที่ในการกําหนดรูปแบบการเริ่มตนและสิ้นสุดการเขียนเฟรมและเปนเครื่องมือท่ีใช 
 เชื่อมตอของเฟรมอีกดวย ดังน้ี 
 

 ปุมแรกเปน Point and Grid Intersections (เปนสวนที่จุดและเสนลายตัดกัน), End and Midpoint  
(เปนสวนที่จุดปลายและจุดกลางเสนเฟรม), Intersection (จุดตัดหรือจุดตัดของเฟรม), Perpendicular  
Projections (เปนการถายเฟรมไปยังจุดท่ีต่ังฉากกับเสนเฟรมที่จะตอกัน), Line and Edges (เปนการลากตามเสน 
และเสนขอบ), Fine Grid (เปนการลากเฟรมตามจุดตัดของเสนโครงราง) ดังจะแสดงในภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

9. Define    เปนสวนทีก่ําหนดประเภทและชนิดของวสัดุโดยแยกตามนี้ 
 
 
               ปุมแรกคือ Define Materials… (เปนการกําหนดชนิดของวสัดุ), Define Frame/Cable Sections…  
  (เปนการกําหนดหนาตัดของเฟรม), Define Area Sections… (เปนการกําหนดพื้นท่ีหนาตัด), Define Link  
  Properties… (เปนการกําหนดเฟรมเปนวัสดุตางๆ), Define Mass Source… (เปนการกําหนดที่มาของมวล),  
  Define Joint Constraints… (เปนการกําหนดจุดบังคับหรือจุดรองรับ), Define Loads… (เปนการกําหนด 
  ประเภทของน้ําหนักบรรทุก), Define Response Spectrum Functions… (เปนการกําหนดลักษณะรูปแบบของ 
  ฟงกชันของคลืน่ท่ีกระทําตอวัสดุ), Define Time History Functions… (เปนการกําหนดประวัติของการใชงาน 
  ของฟงกชัน), Define Analysis Cases… (เปนการกําหนดรูปแบบของโครงสรางใหเปนแบบ Linear หรือ  
  Nonlinear), Define Response Combination… (เปนการกําหนดรูปแบบการตอบรับรวมกัน) 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

10. Design เปนสวนของการกําหนดประเภทของวัสดุท่ีจะนํามาทําเปนโครงสรางโดยสามารถแยกได อยู 2 ประเภท คือ ใน 
   สวนที่เปน เหล็ก และสวนที่เปนคอนกรีต  ดังรูป 

                 
 
โดยในการกําหนดรูปแบบของโครงสราง น้ันสามารถกําหนดไดจาก 
 
 

 
 
 

เปนสวนของการ
กําหนด ชนิด ประเภท 
หนาตัด ของ เหล็ก 

 
 
 
 
 
 
 

เปนสวนของการ
กําหนด รูปแบบ และขนาด
หนาตัดของ คอนกรีต 

  
 
 
 
 
 
 
 
  



 
 

11. Bridge   เปนสวนของการกําหนดโหลดน้ําหนักท่ีเกิดขึ้นบนสวนของสะพานโดยมีการกําหนดดังน้ี 

 
 

  โดยปุมแรกเปน Define Bridge Lanes… (คือการกําหนดน้ําหนักของยานพาหนะที่วิ่งอยูบนเลน), 
Vehicles… (เปนสวนชนิดของยานพาหนะ), Define Vehicle Classes… (เปนสวนของการกําหนดประเภทของ
ยานพาหนะ), Define Bridge Responses… (เปนสวนของการกําหนดการเคลื่อนไหวของสะพาน) 

 

 
 
 
 
 
 



 
 

 

 
 
 
 
 
 



 
 

 

 



 
 

 

 
 
 



 
 

12. Link assigns  เปนสวนของการแสดงการบงบอกสถานะของวสัดุท่ีใชซึง่จะมีดังน้ี 

    
   ⇒ Linear 
   ⇒ Multi-linear Elastic 
    ⇒ Gap (Compression Only)  
   ⇒ Hook (Tension Only)  
   ⇒ Damper 
   ⇒ Plastic (Wen) 
   ⇒ Plastic (Kinematic) 
   ⇒ Plastic (Pivot) 
   ⇒ Rubber Isolator 
   ⇒ Friction Isolator 
หมายเหตุ – ถาสงสยัใหคนหาความหมายจาก Index ท่ีติดมากับตัวโปรแกรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

13. Draw   เปนสวนของการใชเขียนโครงสรางโดยมีปุมการใชงานดังน้ี 

 
  ปุมแรกคือ Set Select Mode (เปนการเลือกตามจุดตางๆ), Set Reshape Element Mode 
 (เปนการเลือกเฟรมเพื่อเปลี่ยนรูปราง), Draw Special Joint (เปนการกําหนดจุดตอบนเฟรม),  
 Draw Frame/Cable (เปนการวาดเฟรมหรือเคเบิล), Quick Draw Frame/Cable (เปนการวาดเฟรมหรือเคเบิล 
 อยางรวดเร็ว), Quick Draw Braces (เปนการวาดเสนโยงอยางรวดเร็ว), Quick Draw Secondary Beams 

(เปนการวาดเสนแบงพื้นท่ีอยางรวดเร็ว), Draw Quad Area (เปนการวาดพื้นท่ีตามจุด), Draw Rectangular 
Area (เปนการวาดพื้นท่ีเปนรูปสี่เหลี่ยม), Quick Draw Area (เปนการวาดพื้นท่ีตามเสนโครงราง) 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 


