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เรียนรูงาย  ใชงานไดจริง  อธิบายดวยภาพทุกขั้นตอน 
 
 
 
 
 



คํานํา 
 

 
ทุกสิ่งทุกอยางลวนมีท่ีมาที่ไปและดวยเทคโนโลยี การกาวนําไปสูการเปนผูนําจะตองมีการแขงขันและแสวงหาสิ่งที่

อํานวยตอความสะดวกและใชงานไดอยางงายไมยุงยาก และดวยยุคท่ีมีคอมพิวเตอรเปนเครื่องชวยเหลือตอการทํางานจน
บางครั้งคอมฯกลับมากลายเปนปจจัยท่ี 5 ในชวีิตการทํางานของบุคคลโดยทั่วไป 

ในสวนของคูมือเลมน้ีจัดทําขึ้นเพื่อเปนสวนหนึ่งในการทํา Project เพื่อประกอบในการจบการศึกษา โดย
จุดประสงคหลกัของคูมือน้ีทําเพื่อศึกษาการใชงานและเรียนรูสิง่ที่อยูนอกเหนือจากคําวา ตําราเรียน และยังสามารถเปนคูมือ
ในการใชงานของผูท่ีมีความสนใจใน software ตัวน้ี ผูจัดทําจึงไดทําการศึกษาและไดจัดทําเปนรูปเลมขึ้น 

  ในการใชงานเกี่ยวกับการวิเคราะหโครงสรางที่มีรูปแบบที่แตกตางมากๆ น้ันเปนท่ีทราบกันดีวาในปจจุบันมีการนํา 
Software หรือ Application ท่ีใชในการจัดการวิเคราะหโครงสรางมาใชกันมาก และ Sap 2000 Nonlinear ของบริษัท 
Computers and Structures, Inc.1995 University Avenue Berkeley, California  94704 USA ก็เปน Software 
ทางดานการวิเคราะหโครงสรางที่นิยมใชกันอยางแพรหลาย ในหนังสือเลมน้ีจะเปนการกลาวถึงวิธีการวิเคราะหโครงสรางโดย
การใชงาน Sap 2000 Nonlinear อยางเปนขั้นตอน โดยที่สามารถเรียนรูการใชงาน Sap 2000 Nonlinear ไดต้ังแตผูท่ี
ตองการเริ่มตนใชงานไปจนถึงผูท่ีเคยใชงานมาบางแลว 

จากการที่ไดศึกษาทางดานการใชงานของ Sap 2000 Nonlinear ผูเขียนหวังเปนอยางยิ่งวาผูอานจะสามารถนําไปพัฒนางาน
ของทานใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

สพุจน  สุขเจรญิชัยกิจ 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

เร่ิมตนกับ Sap 2000 Nonlinear  
 รูปท่ี 1 

 
  Sap 2000 Nonlinear น้ันเปน Software ท่ีทํางานภายใตระบบ ปฏิบัติการ windows NT ,Windows XP หรือ 
Windows 2000 น้ันก็คือ หากเราตองการใชงาน Sap 2000 Nonlinear น้ัน กอนอื่นเลยเราจะตองทํางานบนระบบ ปฏิบัติการ 
windows NT ,Windows XP หรือ Windows 2000 จึงจะสามารถที่จะทําการติดต่ัง Sap 2000 Nonlinear ได ซึง่ทานใดยังคงใช
ระบบปฏิบัติการ Windows 98 หรือ Windows Me อยูจําเปนจะตองทําการติดต้ังระบบปฏิบัติการ windows NT ,Windows XP 
หรือ Windows 2000 เสียกอน 
 
  เม่ือเราทําการติดต่ัง Sap 2000 Nonlinear เรียบรอยแลวเราสามารถที่จะเรียกใชงาน Sap 2000 Nonlinearได
โดยการคลิกท่ีปุม Start / Programs / Sap 2000 8Nonlinear / Sap 2000 8Nonlinear 
 
 
 



 
 

เริ่มการใชงาน Sap 2000 Nonlinear 
 เม่ือเริ่มเรียกการใชงาน Sap 2000 8 Nonlinear ระบบ 
ปฏิบัติการจะทําการเรียก โปรแกรมขึ้นมาดัง รูปที่ 1 และจะมีหนาตางที่
แสดงเทคนิคในการใชงานในแตละวันดัง รูปที่ 2  

 
2  

 
เม่ือกดปุม OK โปรแกรมจะทําการ
รูปที่ 3 
 
 
 
 

รูปท่ี 3 
เม่ือกดปุม OK โปรแกรม 
จะทําการแสดงดังรูป 

 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 
แสดงดัง 



 
 

New Model 
 เริ่มตนการสราง  Model โดยเราสามารถเริ่มตนการสรางไดโดยการเอาเมาสไปคลิกได 2 ท่ี คือ  

1. คลิกท่ีปุม File / New Model…หรือ กด Ctrl+N 
2. คลิกไดท่ีในสวนของ Toolbars 
 
 

 
รูปแบบ Model  

เม่ือเราทําการคลิกในสวนของ New Model… แลว โปรแกรมจะทําการแสดงหนาตางขึน้มาชวยในการกําหนด
รูปแบบของโครงสรางที่จะมาทําการวิเคราะห ดัง รูปที่ 4 

 
  รูปท่ี 4 หนาตางแสดงรูปแบบของโครงสราง 
 
 



 
 

Units 
ระบบหนวย Current Units 
 หนวยที่ใชในการวิเคราะหโครงสรางเราสามารถกําหนดได  2 สวนดวยกันดังน้ี 

 1.เม่ือปดหนาตางในสวนของเทคนิคในการใชในแตละวันแลวเราจะเห็นในสวนของการกําหนด หนวยที่ใชได
ทางดานมุมลางขวาสุดของหนาจอ   

2.เม่ือกดเพื่อสราง New Model แลวจะมีหนาตางปรากฏดัง รูปที่ 4 จะเห็นวาในรูปที่ 4 ในสวนบนของภาพ จะ
เปนสวนของ New Model Initialization ซึ่งจะเปนสวนทีใ่ชในการกําหนดหนวยที่ใชในโครงสรางซึง่จะแบงออกเปน  2  
สวนยอยอีก คือ 

2.1 ในสวนที่เริ่มตนโดยใชหนวยโดยทั่วไป (Initialize Model from Defaults with units) 
ซึ่งหนวยในสวนน้ีจะมีดังน้ี    

Ib,in,F / Ib,ft,F / Kip,in,F / Kip,ft,F / KN,mm,C / KN,m,C / Kgf,mm,C / Kgf,m,C / 
N,mm,C / N,m,C /Ton,mm,C / Ton,m,C / KN,cm,C / Kgf,cm,C / N,cm,C / Ton,cm,C เปนตน 

  2.2 ในสวนที่เปนไฟลท่ีใชหนวยนานสกุลอื่น (Initialize Model from an Existing File) 
รูปแบบโครงสราง (Select Template) 
 เม่ือเราไดคลิกท่ี New Model แลวหนาจอจะเปนดังรูปที่ 4 ซึ่งจะเห็นไดวาในสวนลางของรูปที่ 4 จะ 
เปนรูปแบบตางๆของโครงสรางซึ่งจะอธิบายดังตอไปนี ้

 
 
 



 
 

 
Grid Only  เปนสวนที่จะไมมีการกําหนดรูแบบของโครงสรางโดยโปรแกรมจะใหผูใช 
                    สามารถกําหนดเพียงขอบเขตในการใชพื้นท่ีท้ังหมดของโครงสราง  
 

 
Sloped Truss  เปนสวนของการกําหนดรูปแบบของโครงสรางที่เปนรูปแบบของสะพานที่มีเสาเอียง 
 
 
 
Portal Frame เปนสวนของการกําหนดรูปแบบของโครงสรางที่เปนรูปแบบของกรอบ 
                    ประตูหรือในลักษณะของชั้น 
 

 
Perimeter Frame  เปนสวนของการกําหนดรูปแบบของโครงสรางที่เปนรูปแบบของ 
                              แนวของกรอบประตู 
 
 

 
Barrel Shell   เปนสวนของการกําหนดรูปแบบของโครงสรางที่เปนรูปแบบของลักษณะทอยาว 
 

 
Wall  เปนสวนของการกําหนดรูปแบบของโครงสรางที่เปนรูปแบบของกําแพง 
 

 
 
 
 



 
 

 
Nothing เปนการไมกําหนดสิ่งใดๆเลยของโครงสราง (ใชในการเปดแฟมงานอื่น) 
 
 

 
Vertical truss เปนสวนของการกําหนดรูปแบบของโครงสรางที่เปนรูปแบบของสะพานที่มีเสาตรง 
 
 

 
Braced Frame   เปนสวนของการกําหนดรูปแบบของโครงสรางที่เปนรูปแบบของกรอบประตูหรือ 
                       ในลักษณะของชั้นท่ีมีการยึดหรือเหน่ียวรั้ง 
 
 
3D Frame   เปนสวนของการกําหนดรูปแบบของโครงสรางที่เปนรูปแบบกรอบโครงสรางที่เปนรูป 3 มิติ 
 
 

 
Cylinder   เปนสวนของการกําหนดรูปแบบของโครงสรางทีเ่ปนรูปแบบของทรงกระบอก 
 
 

 
Flat Slab   เปนสวนของการกําหนดรูปแบบของโครงสรางทีเ่ปนรูปแบบของแผนพื้น 
 
 

 
Beam   เปนสวนของการกําหนดรูปแบบของของโครงสรางทีเ่ปนรูปแบบของคาน 
 
 



 
 

 
3D Truss   เปนสวนของการกําหนดรูปแบบของโครงสรางทีเ่ปนรูปแบบของโครงสรางเสา 3 มิติ 
 
 

 
Eccentric Frame    เปนสวนของการกําหนดรูปแบบของโครงสรางที่เปนรูปแบบของกรอบของโครงสราง 
                           ท่ีผิดปกติ 
 
 
Bridge[BAG]   เปนสวนของการกําหนดรูปแบบของโครงสรางที่เปนรูปแบบของโครงสรางของการทําสะพาน 
                      โดยทั่วไป 
 
 
Dome เปนสวนของการกําหนดรูปแบบของโครงสรางที่เปนรูปแบบของโครงสรางโดม 
 
 

 
More…   เปนสวนของรูปแบบอื่นๆ ซึ่งมีรูปแบบดังรูปที่ 5  
 
 

 
 
 
 
 
 

รูปที่ 5 
เปนรูปแบบ
โครงสรางแบบ
ตางๆ ซึ่งเรา
สามารถเลือกได
เลย 

 
 



 
 

Toolbar 
การใชแถบเครื่องมือ 

 
แถบเครื่องมือ  (Toolbar) จะเปนท่ีรวบรวมปุมเครื่องมือตางๆที่แสดงบนหนาจอตลอดเวลา โดยเม่ือจะใชก็

เพียงแตคลิกท่ีปุมท่ีตองการเทาน้ัน ทําใหเรียกคําสั่งที่ใชบอยไดสะดวกกวาเรยีกจากเมนูท่ีอาจมีหลายชั้น ในสวนของ Sap 
2000 Nonlinear ก็มีการจัดเครื่องมือหรือปุมคําสั่งออกเปนกลุมๆตามประเภทการใชงาน ดังรูปที่ 6  

ซึ่งเราสามารถที่จะทําการเลือกแถบเครื่องมือไดโดยการคลิกเมาส
ดานขวาตรงบริเวณไหนก็ไดบนแถบ Toolbar ซึ่งจะแสดงดังใน รูปที่ 6 
เราสามารถคลิกเพื่อเลือกแถบเครื่องมือไดตามชนิดท่ีมีในแถบที่มีใหเลือก 

 รูปที่ 6 
 

ซึ่งในสวนของปุมเครื่องมือเราสามารถที่จะเลือกเปนเจาะจงบาง
ปุมไดโดยคลิกท่ีในสวนของ Customize… 
แลวโปรแกรมจะแสดงหนาตางดังภาพใน รูปที่ 7 

 
 
 
 
 
 

รูปที่ 7 
เราสามารถที่จะดึงปุมเครื่องมือออกมามาวางใน
แถบ Toolbar ขางบนไดเลย 

 
 
 
 

4-11 



 
 

ในสวนของ Toolbars ของ Customize 
จะมีใหเราสามารถเลือกสามารถจับเอาปุมตาง

ตางมาไวรวมกลุมกันไดเปนสวนเฉพาะของเราเองโดยเรา
คลิกในสวนของ New… ดัง ในภาพดังรูปที่ 8  

 
 
 
 
 

รูปที่ 8 
เราสราง Toolbar ท่ีชื่อวา test แลวเราไปสวน
ของ Commands แลวเราก็ดึงปุมเครื่องมือ
ออกมาไดเลย 

 

 
Shortcut Key 
 
 ในการทํางานเราสามารถ
ลดเวลาในการใชเมาสโดยการกด 
Shortcut Key ซึ่งในที่น้ีเรา
สามารถกําหนด Shortcut Key 
ของเราเองไดโดยคลิกท่ีปุม 
Keyboard… แลวโปรแกรมจะ
แสดงผลดงัรูปที่ 9 
 
 
 
 
 
 

 
เราสามารถเลือ

คําสั่งและเลือกปุมท่ีเราใ
และสามารถเปลี่ยน การ
ปุมคําสั่งได 

 
 

รูปที่ 9
กกลุม
ชบอยๆ
เรียกใช
 



 
 
            เราจะมาอธิบายในแตละสวนของ Toolbar กันเลย โดยเราจะเริ่มเปนลําดับจาก 

1. View     เปนสวนที่ใชปรับเปลี่ยนมุมมองและการมอง โครงสราง 
  ในมุมตางๆ โดยมีปุมดัง น้ี  ซึ่งจะอธิบาย โดยยกตัวอยาง 
  เปนภาพประกอบ เชน  ดังในภาพจะเห็นไดวาโครงสรางจะมีท้ังสวนที่เปนท้ัง Joints (จุดรับแรง),  
      Frames (โครงเหล็ก) , shells (แผนพื้น), Grid (เสนโครงราง) 

        , Axes (เสนบอกแกน), Selection Only (เฉพาะสวนที่เลือก),  
      All (สวนทั้งหมด) ตามลําดับ 
 
 
 
 ซึ่งเม่ือดูภาพท่ีเปน สามมิติ จะเปนดัง รูปที่ 10 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ิ 

 
 
 
 
 
 

รูปที่ 10 
แสดงภาพ3มิต



 
 

2. Edit   เปนสวนที่ใชแกไขสวนตางๆของโครงสรางซึ่งมีปุมดังน้ี 

 
   ปุมแรกเปนสวน ของ Cut (ตัด), Copy (คัดลอก), Paste (วาง), Delete (ลบ), Replicate (ถอดแบบ),  

Coordinate System (ระบบรวมกัน), Merge Joints (รวมจุด), Align Points (ในแนวเดียวกนั), Move (ยาย), 
Mesh Areas (แบงพื้นท่ีเปนตาขาย), Join Frame (รวมโครงสราง), Divide Frames (แบงโครงสราง) ดังรูปที ่11 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 11 
แสดงเปน 3มิติ โดยบอกลักษณะ
การใชปุมแตละอยางโดยใชภาพ 

 
 
 
 



 
 

3. Point and Joint Assigns เปนสวนที่ใชแกไขสวนที่เปน จุด และ จุดตอ (จุดรองรับ)ดังน้ี 
 
 

 
ปุมแรกเปนสวนของ Joint Restraints (จุดควบคุมหรือจุดรองรับ), Joint Springs (จุดรองรับแบบ

สปริง), Joint Masses (ใสนํ้าหนัก/โมเมนต (Inertia) ท่ีจุดตอ), Panel Zones (เปนสวนที่เสริมโดยเชื่อมโยงกับ
โปรแกรมที่ ชื่อวา ETABS), Joint Forces (ใสนํ้าหนักท่ีกระทําจากภายนอกที่จุดตอ/ใสโมเมนตท่ีจุดตอ), 
 Displacement (เปนการเคลื่อนท่ีท่ีจุดรองรับ) ดังรูปที่ 12 

 
 
 

รูปที่ 12 
แสดงเปน 3มิติ โดยบอกลักษณะ
การใชปุมแตละอยาง 

 



 
 

4. Frame and Line Assigns เปนปุมท่ีใชเปลี่ยนแปลงในสวนของโครงสรางในสวนที่เปน 
      Frame ของโครงสรางดังน้ี 
 
 

ปุมแรกเปนสวนของ Frame Properties (คุณสมบัติของโครงสราง), Releases/Partial Fixity (แก
ปลอย/ยึดเปนบางสวน), End(Length)offsets…(กําหนดตําแหนงตอบจบของเฟรม), Output Stations…
(กําหนดตําแหนงการแสดงออก), Local Axes…(กําหนดมุมแกนหมุน), Line Spring…(กําหนดแนวสปริง), Line 
Mass…(กําหนดมวลในเฟรม), Point Loads…(กําหนดแรงกระทําเปนจุด), Distributed Loads…(กําหนดแรง
กระทําแบบการกระจาย), Temperature Loads…(กําหนดขนาดอุณหภูมิในเฟรม) 

 
 
 

5. Shell and Area Assigns เปนปุมท่ีใชเปลี่ยนแปลงในสวนของโครงสรางทีเ่ปนแผนพื้นหรือสวนที่เปน 
      พื้นท่ีรับแรงดังน้ี 

 
 

ปุมแรกเปนสวนของ Area Sections (คุณสมบัติของแผนพื้นท่ี), Area Stiffness Modifiers (แกไข
คุณสมบัติความหนาและอื่นๆของแผนพื้นท่ี), Local Axes (เปนสวนที่ใชปรับมุมในการรับแรงของแผนพ้ืนท่ี), 
Area Springs (เปนสวนที่ใชเปลี่ยนใหเปนพื้นท่ีมีสปริงรองรบั), Mass Area (เปนสวนที่เพิ่มมวลใหแกแผนพื้น), 
Area Uniforms Load (เปนสวนที่ใชในหารเพิม่โหลดในแผนพื้น), Area Temperatures (เปนสวนที่เพิ่มอุณหภูมิ
ใหแกแผนพื้น) 

 
 
 
 
 
 
 



 
 

6. Display  เปนสวนที่ใชดูการเปลี่ยนแปลงในรูปแบบตางๆ ท้ังในสวนที่เปนการวิเคราะหแรงและในสวนของการด ู
ระยะโกง ,ดูโมเมนต ,ดูแรงเฉือน และดูแรปฏิกิริยาในตัวโครงสรางดังน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 

7. Select   เปนสวนที่ใชในการเลือกสวนใดสวนหนึ่งในโครงสรางเพื่อทําการเปลี่ยนแปลงใดๆ 

 
 
            ปุมแรกเปนสวนของการเลือกจดุและเฟรมทั้งหมดในโครงสราง Select All (ใชเลือกท้ังหมด),  

Get Previous Selection (การยอนกลับไปเลือกสวนที่เลือกผานมา), Clear Selection (การยกเลิกการเลือก), 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 



 
 

8. Snap  เปนสวนที่ในการกําหนดรูปแบบการเริ่มตนและสิ้นสุดการเขียนเฟรมและเปนเครื่องมือท่ีใช 
 เชื่อมตอของเฟรมอีกดวย ดังน้ี 
 

 ปุมแรกเปน Point and Grid Intersections (เปนสวนที่จุดและเสนลายตัดกัน), End and Midpoint  
(เปนสวนที่จุดปลายและจุดกลางเสนเฟรม), Intersection (จุดตัดหรือจุดตัดของเฟรม), Perpendicular  
Projections (เปนการถายเฟรมไปยังจุดท่ีต่ังฉากกับเสนเฟรมที่จะตอกัน), Line and Edges (เปนการลากตามเสน 
และเสนขอบ), Fine Grid (เปนการลากเฟรมตามจุดตัดของเสนโครงราง) ดังจะแสดงในภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

9. Define    เปนสวนทีก่ําหนดประเภทและชนิดของวสัดุโดยแยกตามนี้ 
 
 
               ปุมแรกคือ Define Materials… (เปนการกําหนดชนิดของวสัดุ), Define Frame/Cable Sections…  
  (เปนการกําหนดหนาตัดของเฟรม), Define Area Sections… (เปนการกําหนดพื้นท่ีหนาตัด), Define Link  
  Properties… (เปนการกําหนดเฟรมเปนวัสดุตางๆ), Define Mass Source… (เปนการกําหนดที่มาของมวล),  
  Define Joint Constraints… (เปนการกําหนดจุดบังคับหรือจุดรองรับ), Define Loads… (เปนการกําหนด 
  ประเภทของน้ําหนักบรรทุก), Define Response Spectrum Functions… (เปนการกําหนดลักษณะรูปแบบของ 
  ฟงกชันของคลืน่ท่ีกระทําตอวัสดุ), Define Time History Functions… (เปนการกําหนดประวัติของการใชงาน 
  ของฟงกชัน), Define Analysis Cases… (เปนการกําหนดรูปแบบของโครงสรางใหเปนแบบ Linear หรือ  
  Nonlinear), Define Response Combination… (เปนการกําหนดรูปแบบการตอบรับรวมกัน) 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

10. Design เปนสวนของการกําหนดประเภทของวัสดุท่ีจะนํามาทําเปนโครงสรางโดยสามารถแยกได อยู 2 ประเภท คือ ใน 
   สวนที่เปน เหล็ก และสวนที่เปนคอนกรีต  ดังรูป 

                 
 
โดยในการกําหนดรูปแบบของโครงสราง น้ันสามารถกําหนดไดจาก 
 
 

 
 
 

เปนสวนของการ
กําหนด ชนิด ประเภท 
หนาตัด ของ เหล็ก 

 
 
 
 
 
 
 

เปนสวนของการ
กําหนด รูปแบบ และขนาด
หนาตัดของ คอนกรีต 

  
 
 
 
 
 
 
 
  



 
 

11. Bridge   เปนสวนของการกําหนดโหลดน้ําหนักท่ีเกิดขึ้นบนสวนของสะพานโดยมีการกําหนดดังน้ี 

 
 

  โดยปุมแรกเปน Define Bridge Lanes… (คือการกําหนดน้ําหนักของยานพาหนะที่วิ่งอยูบนเลน), 
Vehicles… (เปนสวนชนิดของยานพาหนะ), Define Vehicle Classes… (เปนสวนของการกําหนดประเภทของ
ยานพาหนะ), Define Bridge Responses… (เปนสวนของการกําหนดการเคลื่อนไหวของสะพาน) 

 

 
 
 
 
 
 



 
 

 

 
 
 
 
 
 



 
 

 

 



 
 

 

 
 
 



 
 

12. Link assigns  เปนสวนของการแสดงการบงบอกสถานะของวสัดุท่ีใชซึง่จะมีดังน้ี 

    
   ⇒ Linear 
   ⇒ Multi-linear Elastic 
    ⇒ Gap (Compression Only)  
   ⇒ Hook (Tension Only)  
   ⇒ Damper 
   ⇒ Plastic (Wen) 
   ⇒ Plastic (Kinematic) 
   ⇒ Plastic (Pivot) 
   ⇒ Rubber Isolator 
   ⇒ Friction Isolator 
หมายเหตุ – ถาสงสยัใหคนหาความหมายจาก Index ท่ีติดมากับตัวโปรแกรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

13. Draw   เปนสวนของการใชเขียนโครงสรางโดยมีปุมการใชงานดังน้ี 

 
  ปุมแรกคือ Set Select Mode (เปนการเลือกตามจุดตางๆ), Set Reshape Element Mode 
 (เปนการเลือกเฟรมเพื่อเปลี่ยนรูปราง), Draw Special Joint (เปนการกําหนดจุดตอบนเฟรม),  
 Draw Frame/Cable (เปนการวาดเฟรมหรือเคเบิล), Quick Draw Frame/Cable (เปนการวาดเฟรมหรือเคเบิล 
 อยางรวดเร็ว), Quick Draw Braces (เปนการวาดเสนโยงอยางรวดเร็ว), Quick Draw Secondary Beams 

(เปนการวาดเสนแบงพื้นท่ีอยางรวดเร็ว), Draw Quad Area (เปนการวาดพื้นท่ีตามจุด), Draw Rectangular 
Area (เปนการวาดพื้นท่ีเปนรูปสี่เหลี่ยม), Quick Draw Area (เปนการวาดพื้นท่ีตามเสนโครงราง) 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 


