
สาขา:  ไฟฟาแขนงไฟฟากําลัง วิชา:   BE04 Computer Programming

    
ขอที่ : 1
 หนวยเก็บความจําที่ติดตอกับ CPU ไดเร็วที่สุดคืออะไร

คําตอบ 1 : CD-ROM 
คําตอบ 2 : HARD DISK 
คําตอบ 3 : SDRAM 
คําตอบ 4 : REGISTER A 

    
ขอที่ : 2
 ลําดับขั้นตอนการทํางานของคอมพิวเตอรมีอยางไร

คําตอบ 1 : เริ่ม คํานวณ ประกาศชนิดตัวแปร รับขอมูล แสดงคําตอบ จบ 
คําตอบ 2 : เริ่ม ประกาศชนิดตัวแปร รับขอมูล คํานวณ แสดงคําตอบ จบ 
คําตอบ 3 : เริ่ม รับขอมูล ประกาศชนิดตัวแปร คํานวณ แสดงคําตอบ จบ 
คําตอบ 4 : เริ่ม รับขอมูล ประกาศชนิดตัวแปร แสดงคําตอบ คํานวณ จบ 

    
ขอที่ : 3
 ขอใดตอไปนี้คือคุณบัติ Portable ของการเขียนโปรแกรม

คําตอบ 1 : สามารถเขียนโปรแกรมไดสั้นที่สุด 
คําตอบ 2 : สามารถเขียนโปรแกรมใหประมวลผลไดเร็วที่สุด 
คําตอบ 3 : สามารถเขียนโปรแกรมเพื่อทํางานขามเครือขายได 
คําตอบ 4 : สามารถยายโปรแกรมไปทํางานยังเครื่องคอมพิวเตอรตางระบบได 

    
ขอที่ : 4
 อะไรไมเปนสวนหนึ่งของระบบคอมพิวเตอร

คําตอบ 1 : สวนประมวลผลกลาง (CPU) 
คําตอบ 2 : หนวยความจํา (Memory) 
คําตอบ 3 : อุปกรณอินพุต 
คําตอบ 4 : อุปกรณเอาตพุต 

    
ขอที่ : 5
 อะไรคือคุณสมบัติของหนวยความจําประเภท ROM (Read Only Memory) 
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คําตอบ 1 : สามารถอาน และเขียนได 
คําตอบ 2 : สามารถอานไดอยางเดียว 
คําตอบ 3 : สามารถเขียนไดอยางเดียว 
คําตอบ 4 : ไมสามารถอานและเขียนได 

    
ขอที่ : 6
 อะไรคือคุณสมบัติของ หนวยความจําประเภท RAM (Random Access Memory)

คําตอบ 1 : สามารถอาน และเขียนได 
คําตอบ 2 : สามารถอานไดอยางเดียว 
คําตอบ 3 : สามารถเขียนไดอยางเดียว 
คําตอบ 4 : ไมสามารถอานและเขียนได 

    
ขอที่ : 7

 

ขอใดใหความหมายของสัญญลักษณผังงานตอไปนี้ 
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คําตอบ 1 : การกําหนดคา การประมวลผลหรือการคํานวณ 
คําตอบ 2 : การเปรียบเทียบเพื่อการตัดสินใจ 
คําตอบ 3 : การรับขอมูลหรือแสดงผลขอมูลไมไดระบุอุปกรณ 
คําตอบ 4 : จุดตอของผังงานระหวางหนากระดาษ 

    
ขอที่ : 8

 

ขอใดใหความหมายของสัญญลักษณผังงานตอไปนี้ 

คําตอบ 1 : การกําหนดคา การประมวลผล หรือการคํานวณ 
คําตอบ 2 : การเปรียบเทียบเพื่อการตัดสินใจ 
คําตอบ 3 : การรับขอมูลหรือแสดงผลขอมูลไมไดระบุอุปกรณ 
คําตอบ 4 : จุดตอของผังงานในหนากระดาษ 

    
ขอที่ : 9

ขอใดใหความหมายของสัญญลักษณผังงานตอไปนี้ 
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คําตอบ 1 : การแสดงผลออกทางเครื่องพิมพ 
คําตอบ 2 : ฮารดดิสก 
คําตอบ 3 : จุดตอของผังงานระหวางหนากระดาษ 
คําตอบ 4 : จุดตอของผังงานในหนากระดาษ 

    
ขอที่ : 10
 ถาอักขระ A ตรงกับรหัสแอสกี้(ASCII code) ลําดับที่ 65 ในระบบเลขฐาน10 ถามวาอักขระ S จะตรงกับรหัสแอสกี้ ลําดับที่เทาไหรในเลขฐาน16

คําตอบ 1 : 51 
คําตอบ 2 : 52 
คําตอบ 3 : 53 
คําตอบ 4 : 54 

    
ขอที่ : 11
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 ทําไมคอมพิวเตอรจึงใชเลขฐานสองในการเก็บขอมูล

คําตอบ 1 : คอมพิวเตอรมีระดับ Voltage แค 2 ระดับ 
คําตอบ 2 : คอมพิวเตอรประกอบดวยวงจรอิเล็กทรอนิกสซึ่งมีลักษณะการทํางาน 2 โหมด เหมือนสวิทซ เปด - ปด 
คําตอบ 3 : การใชเลขเพียงแค 2 เลขในการเก็บขอมูลทําใหคนสามารถติดตอกับคอมพิวเตอรไดงายขึ้น 
คําตอบ 4 : ไมมีขอใดถูกตอง 

    
ขอที่ : 12
 ขอใดไมใชหนวยความจําคอมพิวเตอร

คําตอบ 1 : Random-access memory 
คําตอบ 2 : Read-only memory 
คําตอบ 3 : Harddisk 
คําตอบ 4 : Basic input/output system (BIOS) 

    
ขอที่ : 13
 คอมพิวเตอรประเภทใดมีประสิทธิภาพในการทํางานสูงสุด

คําตอบ 1 : คอมพิวเตอรพกพา 
คําตอบ 2 : เซิรฟเวอรคอมพิวเตอร 
คําตอบ 3 : ซูเปอรคอมพิวเตอร 
คําตอบ 4 : ไมโครคอมพิวเตอร 

    
ขอที่ : 14
 ขอใดคือสวนประกอบหลักของคอมพิวเตอร

คําตอบ 1 : หนวยรับขอมูล หนวยประมวลผลกลาง หนวยความจําหลัก หนวยเก็บขอมูลสํารอง และหนวยแสดงผล 
คําตอบ 2 : หนวยรับขอมูล หนวยประมวลผลกลาง หนวยความจําหลัก หนวยความจําสํารอง และหนวยแสดงผล 
คําตอบ 3 : หนวยรับขอมูล หนวยประมวลผลกลาง หนวยความจําหลัก และหนวยแสดงผล 
คําตอบ 4 : หนวยประมวลผลกลาง หนวยความจําหลัก หนวยเก็บขอมูลสํารอง และหนวยแสดงผล 

    
ขอที่ : 15

 

จงพิจารณาวาขอความใดกลาวถูกตองสําหรับการทํางานของคําสั่งตอไปนี้  
double d = 9.9;  
int i = 2;  
i = (int)d;  

คําตอบ 1 : ชนิดของขอมูลตัวแปร d มีการเปลี่ยนแปลง 
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คําตอบ 2 : คาที่จัดเก็บในตัวแปร d มีการเปลี่ยนแปลง 
คําตอบ 3 : คาที่จัดเก็บในตัวแปร i มีการเปลี่ยนแปลง 
คําตอบ 4 : คาที่จัดเก็บในตัวแปร i และ d มีการเปลี่ยนแปลง 

    
ขอที่ : 16
 คําสั่งใดที่ทําการเปลี่ยนแปลงคาที่จัดเก็บในตัวแปร x

คําตอบ 1 : x +=3; 
คําตอบ 2 : y=x+3; 
คําตอบ 3 : x *=1; 
คําตอบ 4 : x /=1; 

    
ขอที่ : 17

 

ผลของการทํางานของคําสั่ง 1, 2 และ 3 คือขอใดจากโปรแกรมนี้  
int x = 3;  
boolean b = true;  
int y = 9;  
1. (y % x) == 0  
2. b && !(x > 0)  
3. x <= 3  
คําตอบ 1 : 1. จริง 2. เท็จ 3. เท็จ 
คําตอบ 2 : 1. จริง 2. จริง 3. เท็จ 
คําตอบ 3 : 1. เท็จ 2. จริง 3. เท็จ 
คําตอบ 4 : 1. จริง 2. เท็จ 3. จริง 

    
ขอที่ : 18
 ขอใดคือหนาที่ของ Compiler

คําตอบ 1 : ชวยติดตอกับอุปกรณคอมพิวเตอร 
คําตอบ 2 : ชวยแกไขรหัสคําสั่งโปรแกรมใหถูกตอง 
คําตอบ 3 : ชวยจัดสรรทรัพยากรภายในระบบคอมพิวเตอรใหกับโปรแกรมตาง ๆ 
คําตอบ 4 : ชวยแปลคําสั่งภาษาโปรแกรมตาง ๆ ใหคอมพิวเตอรเขาใจและทํางานได 

    
ขอที่ : 19
 ภาษาใดที่ถือวาเปนภาษาระดับต่ํา
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คําตอบ 1 : ภาษาซี 
คําตอบ 2 : ภาษาแอสเซมบลี้ 
คําตอบ 3 : ภาษาปาสคาล 
คําตอบ 4 : ภาษาฟอรแทรน 

    
ขอที่ : 20
 ขอใดตอไปนี้คือความหมายของโปรแกรม

คําตอบ 1 : ชุดคําสั่งเพื่อทําใหคอมพิวเตอรปฏิบัติงาน 
คําตอบ 2 : สัญลักษณที่สื่อความหมายใหเครื่องคอมพิวเตอรและคนสามารถสื่อสารกันไดโดยผานกรรมวิธีที่กําหนดขึ้น 
คําตอบ 3 : ชุดของเลขฐานสองอาทิ 01101011 ที่คอมพิวเตอรเขาใจ 
คําตอบ 4 : ถูกทุกขอ 

    
ขอที่ : 21
 เครื่องคํานวณเครื่องแรกของโลกคือขอใด ? 

คําตอบ 1 : เครื่องคอมพิวเตอร 
คําตอบ 2 : เครื่องคิดเลข 
คําตอบ 3 : ลูกคิด 
คําตอบ 4 : กระดานชนวน 

    
ขอที่ : 22
 เครื่องคอมพิวเตอรในยุคที่ 2 ใชเทคโนโลยีใด

คําตอบ 1 : ทรานซิสเตอร (Transistors) 
คําตอบ 2 : หลอดแกวสุญญากาศ (Vacuum tubes) 
คําตอบ 3 : ไมโครโพรเซสเซอร (Microprocessors) 
คําตอบ 4 : วงจรรวม (Integrated circuits) 

    
ขอที่ : 23
 การประมวลคําสั่งในลักษณะการทํางานแบบสายทอ (pipelining) สอดคลองกับขอใด 

คําตอบ 1 : การประมวลผลแบบแถวลําดับ (Array processing) 
คําตอบ 2 : การประมวลผลแบบขนาน (Parallel processing) 
คําตอบ 3 : สถาปตยกรรม Von Neumann 
คําตอบ 4 : ระบบหลายตัวประมวลผล (Multiprocessing) 
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ขอที่ : 24
 ขอใดไมถือเปนองคประกอบทางฮารดแวรของคอมพิวเตอร

คําตอบ 1 : หนวยความจําหลัก (Main Memory) 
คําตอบ 2 : รหัสเครื่อง (Machine Code) 
คําตอบ 3 : หนวยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit) 
คําตอบ 4 : อุปกรณนําเขาและแสดงผล (Input/Output Device) 

    
ขอที่ : 25
 ขอใดเปนความแตกตางระหวาง Compiler และ Interpreter ที่ถูกตอง

คําตอบ 1 : Compiler ทําหนาที่แปลภาษาคอมพิวเตอรทีละบรรทัด แต Interpreter จะแปลภาษาทั้งโปรแกรม 
คําตอบ 2 : Compiler แปลไดเฉพาะภาษาเครื่อง แต Interpreter จะแปลไดทุกภาษา 
คําตอบ 3 : Compiler จะทําการแปลภาษาคอมพิวเตอรทั้งโปรแกรม แต Interpreter จะแปลภาษาคอมพิวเตอรบรรทัดตอบรรทัด 
คําตอบ 4 : ในการ Debug โปรแกรม ควรใช Compiler ในการแปลมากกวา Interpreter เพราะจะหาขอผิดพลาดไดงายกวา 

    
ขอที่ : 26
 หลังจากที่ทําการเขียนโปรแกรมจนเสร็จเรียบรอยแลว จะตองคัดลอกไฟลใดหากตองการนําโปรแกรมไปใหผูอื่นใชงาน

คําตอบ 1 : Executable File 
คําตอบ 2 : Source File 
คําตอบ 3 : Object File 
คําตอบ 4 : Library File 

    
ขอที่ : 27
 ขอใดที่ไมใชสวนประกอบของคอมพิวเตอร

คําตอบ 1 : คียบอรด 
คําตอบ 2 : เมาท 
คําตอบ 3 : จอภาพ 
คําตอบ 4 : กลองเก็บซอลฟแวร 

    
ขอที่ : 28
 โปรแกรมคอมพิวเตอรใดที่มีลักษณะคลายโปรแกรมภาษาเครื่อง

คําตอบ 1 : COBAL 
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คําตอบ 2 : C 
คําตอบ 3 : C++ 
คําตอบ 4 : ASSEMBLY 

    
ขอที่ : 29
 ขอใดถูกตองสําหรับการหาผลลัพธในการประผวลผลขอมูลในระบบคอมพิวเตอร

คําตอบ 1 : หนวยอินพุท 
คําตอบ 2 : หนวยเอาทพุท 
คําตอบ 3 : หนวยความจําขอมูล 
คําตอบ 4 : หนวยประมวลผลกลาง 

    
ขอที่ : 30
 การแปลภาษาเครื่องทีละลําดับหมายถึง

คําตอบ 1 : Translator 
คําตอบ 2 : Result 
คําตอบ 3 : Interpreter 
คําตอบ 4 : Complier 

    
ขอที่ : 31

 

โฟลวชารทตามรูปขางลางนี้หมายถึง 
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คําตอบ 1 : ขบวนการประมวลผล 
คําตอบ 2 : อินพุท เอาทพุท 
คําตอบ 3 : จุดเชื่อมตอภายในหนาเดียวกัน 
คําตอบ 4 : การตัดสินใจ 

    
ขอที่ : 32
 ขอใดไมใชหนวยเก็บขอมูลที่สามารถแกไขได

คําตอบ 1 : RAM 
คําตอบ 2 : ROM 
คําตอบ 3 : Harddisk 
คําตอบ 4 : CompactFlash 

    
ขอที่ : 33
 ขอใดไมใชสวนประกอบภายใน CPU ของไมโครคอมพิวเตอร

คําตอบ 1 : Cache memory 
คําตอบ 2 : ALU (Arithmetic Logic Unit) 
คําตอบ 3 : Harddisk 
คําตอบ 4 : Program Counter Register (PC) 

    
ขอที่ : 34
 ระบบปฏิบัติการ (Operating Systems) ตัวใดไมไดถูกพัฒนาสําหรับเครื่องพีซี

คําตอบ 1 : Unix 
คําตอบ 2 : Linux 
คําตอบ 3 : Windows XP 
คําตอบ 4 : Symbian 

    
ขอที่ : 35
 ควรใชตัวแปรชนิดใดสําหรับเก็บขอมูล “Hello world” เพื่อแสดงผลบนหนาจอในภายหลัง

คําตอบ 1 : Integer 
คําตอบ 2 : Double 
คําตอบ 3 : String 
คําตอบ 4 : Boolean 
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ขอที่ : 36

 

จาก pseudocode:  
a=0; 
for i=1 to 10 
a=a+3; 
end 
show_the_value_of(a); 
ผลลัพธที่ไดคืออะไร 
คําตอบ 1 : 0 
คําตอบ 2 : 1 
คําตอบ 3 : 27 
คําตอบ 4 : 30 

    
ขอที่ : 37

 

จาก pseudocode: a=receive_input_from_user(); 
if a>5 and a<10 then 
if a=8 then 
a=a+9; 
else 
a=a+10; 
end 
else 
if a=0 then 
a=a-10; 
end 
end 
ถา run pseudocode ดังกลาว 3 ครั้ง โดยกําหนดให input จาก user คือ 10, 3, 7 ตามลําดับ ผลลัพธของคา a ที่ไดในแตละรอบคือ:
คําตอบ 1 : 0 0 70 
คําตอบ 2 :  18 -7 0 
คําตอบ 3 : 9 10 -3 
คําตอบ 4 : 10 3 70 

    
ขอที่ : 38
 ขอใดบรรยายคุณลักษณะของ Random Access Memory (RAM) ที่ใชในเครื่องคอมพิวเตอรไดเหมาะสมที่สุด

คําตอบ 1 : ขนาดที่ใชงานในเครื่องคอมพิวเตอรทั่วไปแบบตั้งโตะคือ 40 Gbyte 
คําตอบ 2 : ราคาถูกที่สุดเมื่อเทียบกับราคาของหนวยความจําชนิดอื่น 
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คําตอบ 3 : ความเร็วในการทํางานชามากเมื่อเทียบกับการทํางานของหนวยความจําชนิดอื่น 
คําตอบ 4 : ขอมูลที่เก็บจะสูญหายเมื่อปดเครื่อง 

    
ขอที่ : 39
 ไวรัสคอมพิวเตอรคืออะไร

คําตอบ 1 : เชื้อโรคชนิดหนึ่งที่ติดตอระหวางผูใชงานทําใหเกิดการเจ็บปวย ในขณะที่เขาใชงานตามรานอินเตอรเนตคาเฟ 
คําตอบ 2 : เชื้อโรคชนิดหนึ่งที่ติดตอจากเครื่องคอมพิวเตอรมายังผูใชงาน แตมีความรุนแรงไมมาก 
คําตอบ 3 : โปรแกรมคอมพิวเตอรที่ถูกพัฒนาขึ้นมาเพื่อใชการตรวจสอบการทํางานระบบปองกัน 

คําตอบ 4 : โปรแกรมคอมพิวเตอรที่ประสงครายตอขอมูลและการทํางานของเครื่องคอมพิวเตอร ซึ่งสามารถแพรกระจายจากเครื่องสูเครื่อง โดยการใชงานรวมกันของไฟล หรือ
โปรแกรมตาง ๆ 

    
ขอที่ : 40
 ขอใดผิด

คําตอบ 1 : ฮารดแวรของคอมพิวเตอรคือสิ่งที่จับตัองได เชนหนวยประมวลผล 
คําตอบ 2 : ฮารดดิกสเปนฮารดแวรชนิดหนึ่ง 
คําตอบ 3 : ฮารดแวรที่ขาดไมไดคือตัวแปลโปรแกรม 
คําตอบ 4 : หนวยความจําเปนฮารดแวรที่สําคัญ 

    
ขอที่ : 41
 ขอใดไมใชชื่อ operating systems

คําตอบ 1 : Windows 2000 
คําตอบ 2 : Windows Office 
คําตอบ 3 : Windows XP 
คําตอบ 4 : Linux 

    
ขอที่ : 42
 ขอใดไมใชชึ่อภาษาคอมพิวเตอร

คําตอบ 1 : Intel 
คําตอบ 2 : JAVA 
คําตอบ 3 : Basic 
คําตอบ 4 : C 
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ขอที่ : 43
 จงบอกวาอุปกรณใดตอไปนี้ เปนอุปกรณประเภท standard output

คําตอบ 1 : printer 
คําตอบ 2 : monitor 
คําตอบ 3 : diskette 
คําตอบ 4 : Key board 

    
ขอที่ : 44
 จงบอกวาอุปกรณใดตอไปนี้ เปนอุปกรณประเภท standard input

คําตอบ 1 : printer 
คําตอบ 2 : monitor 
คําตอบ 3 : diskette 
คําตอบ 4 : Keyboard 

    
ขอที่ : 45
 ขอใดไมเกี่ยวของกับการเขียนโฟลวชารต

คําตอบ 1 : การระบุสวน start/end ของโปรแกรม 
คําตอบ 2 : การระบุเงื่อนไขการทํางานตางๆของโปรแกรม 
คําตอบ 3 : การระบุภาษาที่จะใชเขียนโปรแกรม 
คําตอบ 4 : การระบุตัวแปรที่จะใชในการคํานวณ 

    
ขอที่ : 46
 กําหนดให A3C เปนเลขฐาน 16 จงแปลงเปนเลขฐาน 8 

คําตอบ 1 : 5074 
คําตอบ 2 : 5010 
คําตอบ 3 : 5105 
คําตอบ 4 : 5004 

    
ขอที่ : 47
 เลขฐานสองตอไปนี้ 11111000 มีคาเทากับเลขฐานสิบหกจํานวนเทาใด

คําตอบ 1 : F4 
คําตอบ 2 : E8 
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คําตอบ 3 : D4 
คําตอบ 4 : F8 

    
ขอที่ : 48
 คาเลขฐาน 16 ตอไปนี้ คือ 123 จะมีคาเทากับเลขฐานสองเทาใด

คําตอบ 1 : 0010 0010 0011 
คําตอบ 2 : 0001 0001 0010 
คําตอบ 3 : 0010 0010 0010 
คําตอบ 4 : 0001 0010 0011 

    
ขอที่ : 49
 อุปกรณใดไมสามารถนํามาใชเปนหนวยความจําหลัก(main memory)ของคอมพิวเตอร

คําตอบ 1 : RAM 
คําตอบ 2 : ROM 
คําตอบ 3 : PROM 
คําตอบ 4 : Flash Memory 

    
ขอที่ : 50
 คอมพิวเตอร 32 บิต คือ คอมพิวเตอรที่มี

คําตอบ 1 : หนวยความจําขนาด 32 บิต 
คําตอบ 2 : บัสขอมูล(data bus) ขนาด 32 บิต 
คําตอบ 3 : บัสแอดเดรส(address bus) ขนาด 32 บิต 
คําตอบ 4 : รีจิสเตอร(register) ขนาด 32 บิต 

    
ขอที่ : 51
 การนําคอมพิวเตอรไปใชในการประมวลผลในขอใดไมนาเปนไปได

คําตอบ 1 : คํานวณหาคาสูงสุดของการรับน้ําหนักของสะพาน 
คําตอบ 2 : หาระยะทางที่สั้นทีสุดจากเมืองหนึ่งไปยังอีกเมืองหนึ่ง 
คําตอบ 3 : พยากรณอากาศ 
คําตอบ 4 : พยากรณการเกิดแผนดินไหว 

    
ขอที่ : 52
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 ทําไมโปรแกรมคอมพิวเตอรที่ออกแบบมาเพื่อทํางานบนคอมพิวเตอรพีซีที่ใชซีพียูอินเทล จึงไมสามารถนําไปทํางานบนคอมพิวเตอร ที่มีสถาปตยกรรมที่แตกตาง เชนแมคอินทอชได

คําตอบ 1 : เพราะชุดคําสั่งมีความแตกตางระหวางระบบคอมพิวเตอรทั้งสอง 
คําตอบ 2 : เพราะระบบปฏิบัติการแตกตางกัน 
คําตอบ 3 : เพราะสวนการจัดการขอมูลเขาออกแตกตางกัน 
คําตอบ 4 : ทุกขอรวมกันเปนคําตอบที่ถูกตอง 

    
ขอที่ : 53
 พอรตอนุกรมแตกตางจากพอรตขนานอยางไร

คําตอบ 1 : พอรตอนุกรมสามารถรับสงขอมูลได แตพอรตขนานสงขอมูลไดอยางเดียว 
คําตอบ 2 : พอรตอนุกรม สงขอมูลเรียงกันไปทีละบิตบนสายหนึ่งเสน พอรตขนาน สงขอมูลในแตละบิตออกไปพรอมๆ กันบนสายหลายๆ เสน 
คําตอบ 3 : พอรตอนุกรม สงขอมูลโดยผานระบบปฏิบัติการ พอรตขนาน สามารถเขียนโปรแกรมติดตอไดโดยตรง 
คําตอบ 4 : พอรตอนุกรม สงขอมูลไดคราวละหนึ่งไบต พอรตขนานสงขอมูลไดคราวละหลายๆ ไบต 

    
ขอที่ : 54
 MO (Magneto-Optical) disk เปนหนวยความจําที่มีพื้นฐานบนเทคโนโลยีใด

คําตอบ 1 : เทคโนโลยีสารกึ่งตัวนํา 
คําตอบ 2 : เทคโนโลยีแสง 
คําตอบ 3 : เทคโนโลยีแมเหล็ก 
คําตอบ 4 : ขอ ข. และค. รวมกันเปนคําตอบที่ถูกตอง 

    
ขอที่ : 55
 Unicode คืออะไร

คําตอบ 1 : มาตรฐานชุดคําสั่งที่ใชในซีพียู 
คําตอบ 2 : มาตรฐานรหัสแทนขอมูลที่ใชในการเก็บและคํานวณของคอมพิวเตอร 
คําตอบ 3 : มาตรฐานอุตสาหกรรมสําหรับการออกแบบโปรแกรมคอมพิวเตอร 
คําตอบ 4 : มาตรฐานรหัสใชในการแสดงตัวอักษรหรือขอความ 

    
ขอที่ : 56
 ขอใด ไมใช องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร

คําตอบ 1 : ฮารดแวร ชิ้นสวนตางๆ ที่ประกอบกันเปนตัวเครื่อง 
คําตอบ 2 : ซอฟตแวร โปรแกรมตางๆ ที่จะใหคอมพิวเตอรทํางาน 
คําตอบ 3 : ขอมูล ตัวเลขตางๆ ที่เก็บอยูภายในเครื่อง 
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คําตอบ 4 : สมชายที่ตองใชคอมพิวเตอรเก็บขอมูลสัตวในฟารม 

    
ขอที่ : 57
 ขอใดจัดเปนหนวยความจําหลักในระบบคอมพิวเตอร

คําตอบ 1 : RAM 
คําตอบ 2 : CD-ROM 
คําตอบ 3 : Floppy Disk 
คําตอบ 4 : Hard Disk 

    
ขอที่ : 58
 ขอใดกลาวถึงซุปเปอรคอมพิวเตอรไดถูกตองที่สุด

คําตอบ 1 : เปนคอมพิวเตอรที่มีความสามารถในการประมวลผลมากที่สุด 
คําตอบ 2 : ใชเปรียบเปรยเครื่องที่มีราคาแพงเทานั้น ไมมีใชจริง 
คําตอบ 3 : เหมาะสําหรับเลมเกมสที่ตองการกราฟฟกรูปภาพสูงๆ 
คําตอบ 4 : มีน้ําหนักเบาจิ๋วแตแจว จึงไดชื่อวา ซุปเปอรคอมพิวเตอร 

    
ขอที่ : 59
 สิ่งที่ไดจากการทํา Soft Format หรือ Logical Format จะสามารถแบงแผนดิสกเปนกี่สวน มีอะไรบาง

คําตอบ 1 : 3 สวน คือ Master Boot Record , Data Area , Address Area 
คําตอบ 2 : 3 สวน คือ Data Area , Address Area , Root Folder 
คําตอบ 3 : 4 สวน คือ Data Area , Root Folder , Master Boot Record ,File Allocation Table 
คําตอบ 4 : 4 สวน คือ FAT1 , FAT2 , Data Area , Root Folder 

    
ขอที่ : 60
 หากตองการใหประสิทธิภาพของการทํางานของไดรฟมีประสิทธิภาพที่สูง คํากลาวในขอใดถูกตองที่สุด

คําตอบ 1 : จะตองมีความเร็วเฉลี่ยในการเขาถึงขอมูลที่สูง และ ความเร็วในการถายโอนขอมูลที่ต่ํา 
คําตอบ 2 : จะตองมีความเร็วเฉลี่ยในการเขาถึงขอมูลที่สูง และ ความเร็วในการถายโอนขอมูลที่สูง 
คําตอบ 3 : จะตองมีความเร็วเฉลี่ยในการเขาถึงขอมูลที่ต่ํา และ ความเร็วในการถายโอนขอมูลที่สูง 
คําตอบ 4 : จะตองมีความเร็วเฉลี่ยในการเขาถึงขอมูลที่ต่ําและ ความเร็วในการถายโอนขอมูลที่ต่ํา 

    
ขอที่ : 61
 พื้นที่ที่เล็กที่สุดในการอาน หรือ เขียนขอมูลลงไปในแผนดิสก หรือ ฮารดดิสกเรียกวาอะไร
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คําตอบ 1 : ไบต (Byte) 
คําตอบ 2 : บิต (Bit) 
คําตอบ 3 : เซกเตอร(Sector) 
คําตอบ 4 : แทร็ก (Track) 

    
ขอที่ : 62
 ขอใดไมใชการแบงพื้นที่ในการเก็บขอมูลของระบบปฏิบัติการ

คําตอบ 1 : บูตเรกคอรด (Boot Record) 
คําตอบ 2 : พื้นที่ของ OS (OS Area) 
คําตอบ 3 : ไดเร็กทอรีหรือโฟลเดอร (Root Folder or Root Directory) 
คําตอบ 4 : พื้นที่เก็บขอมูล (Data Area) 

    
ขอที่ : 63
 เวลาในการเคลื่อนที่ของหัวอานไปยังตําแหนงที่ตองการอานเขียนขอมูล เรียกวา

คําตอบ 1 : Header Move Time 
คําตอบ 2 : Maximum Move Time 
คําตอบ 3 : Minimum Access Time 
คําตอบ 4 : Maximum Access Time 

    
ขอที่ : 64
 ความสามารถของระบบปฏิบัติการที่สามารถใชงานโปรแกรมหลายๆ ตัวพรอมกันไดเรียกวา

คําตอบ 1 : Multitasking 
คําตอบ 2 : Object Linking 
คําตอบ 3 : Object Embedding 
คําตอบ 4 : Multi User 

    
ขอที่ : 65
 ขอใดกลาวถึงคําวา Hierarchical File System ไดถูกตองที่สุด

คําตอบ 1 : การเก็บรวบรวมขอมูลวาโปรแกรมใดใชอุปกรณตัวใดอยู 
คําตอบ 2 : โครงสรางการทําเมนูเพื่อใชงานในโปรแกรมตางๆ 
คําตอบ 3 : ระบบที่ใชสําหรับการใชขอมูลรวมกันในโปรแกรมตางๆ 
คําตอบ 4 : โครงสรางการจัดเก็บไฟลขอมูลที่มีโครงสรางแบบระดับชั้น 
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ขอที่ : 66
 แปนพิมพกลุมใดใชสรางคําสั่งลัดในการสั่งงานคอมพิวเตอร

คําตอบ 1 : คียอักขระ 
คําตอบ 2 : คียตัวเลข 
คําตอบ 3 : คียฟงกชั่น 
คําตอบ 4 : คียเคลื่อนยายตัวอักษร 

    
ขอที่ : 67
 หนวยวัดความละเอียดในการพิมพของเครื่องพิมพมีหนวยเปน

คําตอบ 1 : Dot Pitch 
คําตอบ 2 : PPM 
คําตอบ 3 : DPI 
คําตอบ 4 : bps 

    
ขอที่ : 68
 พอรท(Port)ชนิดใดของคอมพิวเตอรสามารถรองรับการเชื่อมตอแบบPnP(Plug and Play)

คําตอบ 1 : COM1 
คําตอบ 2 : COM2 
คําตอบ 3 : USB 
คําตอบ 4 : ISA 

    
ขอที่ : 69
 หนวยใดไมใชหนวยวัดการทํางานของคอมพิวเตอร

คําตอบ 1 : MIPS 
คําตอบ 2 : MFLOPS 
คําตอบ 3 : VUP 
คําตอบ 4 : IPS 

    
ขอที่ : 70
 หนวยของขอมูลในคอมพิวเตอรที่เล็กที่สุดคืออะไร?

คําตอบ 1 : Bit 
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คําตอบ 2 : Byte 
คําตอบ 3 : Field 
คําตอบ 4 : Record 

    
ขอที่ : 71
 มาตรฐานรหัสใดที่นิยมใชกันมากในปจจุบัน

คําตอบ 1 : EBCDIC 
คําตอบ 2 : ASCII 
คําตอบ 3 : BCD 
คําตอบ 4 : UCB 

    
ขอที่ : 72
 อุปกรณใดตอไปนี้มีการจัดเก็บและเขาถึงขอมูลแบบลําดับ

คําตอบ 1 : Floppy Disk 
คําตอบ 2 : Hard Disk 
คําตอบ 3 : CDROM 
คําตอบ 4 : Tape 

    
ขอที่ : 73
 ระบบเครือขายใดมีขนาดใหญที่สุด

คําตอบ 1 : MAN 
คําตอบ 2 : LAN 
คําตอบ 3 : WAN 
คําตอบ 4 : ไมมีขอถูก 

    
ขอที่ : 74
 ความหมายของคําวาขั้นตอนวิธี (Algorithm) คือขอใด

คําตอบ 1 : การทําความเขาใจกับปญหาที่เกิดขึ้น 
คําตอบ 2 : การหาวิธีแกปญหา 
คําตอบ 3 : การอธิบายลําดับขั้นตอนการทํางานเปนขอๆตั้งแตขั้นตอนแรกถึงขั้นตอนสุดทาย 
คําตอบ 4 : การทดสอบวิธีแกปญหา 

    

19 of 155



ขอที่ : 75
 เมื่อเปรียบเทียบกับรางกายมนุษย สวนใดของคอมพิวเตอรที่ทําหนาที่เปรียบเทียบไดกับการทํางานของสมอง

คําตอบ 1 : CPU + RAM 
คําตอบ 2 : CPU + Harddisk 
คําตอบ 3 : RAM + Harddisk 
คําตอบ 4 : OS + RAM 

    
ขอที่ : 76
 อุปกรณชิ้นใดที่สามารถทําหนาที่เปนไดทั้ง Input และ Output

คําตอบ 1 : Keyboard, Scanner 
คําตอบ 2 : Printer, Floppy Disk 
คําตอบ 3 : Harddisk, Touch Screen 
คําตอบ 4 : Touch Pad, Monitor 

    
ขอที่ : 77
 ขอใดไมใชหนาที่ของ OS (ระบบปฏิบัติการของคอมพิวเตอร)

คําตอบ 1 : เปนตัวกลางสื่อสารระหวางผูใชและอุปกรณตางๆ 
คําตอบ 2 : คนหาตําแหนงที่แนนอนของขอมูลที่อยูบน Harddisk 
คําตอบ 3 : จัดสรรพื้นที่ในหนวยความจําหลักใหกับโปรแกรมตางๆ 
คําตอบ 4 : ประสานการทํางานระหวาง software และ hardware 

    
ขอที่ : 78
 ขอใดไมใช OS (ระบบปฏิบัติการของคอมพิวเตอร)

คําตอบ 1 : Opera 
คําตอบ 2 : Linux 
คําตอบ 3 : DOS 
คําตอบ 4 : Unix 

    
ขอที่ : 79
 คอมพิวเตอรตั้งโตะจัดเปนคอมพิวเตอรประเภทใด

คําตอบ 1 : Mini Computer 
คําตอบ 2 : Super Computer 
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คําตอบ 3 : Micro Computer 
คําตอบ 4 : Analog Computer 

    
ขอที่ : 80
 Hard Disk จัดเปนหนวยความจําประเภทใด

คําตอบ 1 : หนวยความจําหลัก 
คําตอบ 2 : หนวยความจําสํารอง 
คําตอบ 3 : หนวยความจําถาวร 
คําตอบ 4 : หนวยความจําชั่วคราว 

    
ขอที่ : 81
 ขอใดคือรูปแบบขอขอมูลที่สามารถนําเขาสูระบบสารสนเทศ 

คําตอบ 1 : ภาพนิ่ง 
คําตอบ 2 : ภาพเคลื่อนไหว 
คําตอบ 3 : เสียง 
คําตอบ 4 : ถูกทุกขอ 

    
ขอที่ : 82
 ขอใดผิดเกี่ยวกับหนวยประมวลผลกลาง (Processing Unit) 

คําตอบ 1 : เปรียบเหมือนสมองของคอมพิวเตอรโดยทํางานตามโปรแกรมคอมพิวเตอรที่ละคําสั่ง 
คําตอบ 2 : มีสวนประกอบยอยคือสวนควบคุม (Control Unit) สวนคํานวณ (ALU) 
คําตอบ 3 : มีหนวยความจําความเร็วสูงอยูภายในหนวยประมวลผล 
คําตอบ 4 : ปริมาณพลังงานที่หนวยประมวลผลใช ไมขึ้นอยูกับขนาดของหนวยประมวลผล แตขึ้นกับปริมาณความจุทรานซิสเตอร 

    
ขอที่ : 83
 ขอใดกลาวผิดเกี่ยวกับ Pseudo code และ flow chart 

คําตอบ 1 : Pseudo code และ flow chart ถูกสรางขึ้นเพื่อจัดรูปแบบความคิดในการเขียนโปรแกรมใหเปนระบบ 
คําตอบ 2 : Pseudo code จําเปนจะตองถูกแปลงเปน flow chart กอนเปนคําสั่งของโปรแกรมคอมพิวเตอร 
คําตอบ 3 : การเขียน Flow chart จะเนนการใชสัญลักษณเพื่อใหอานเขาใจได 
คําตอบ 4 : ผิดทุกขอ 

    
ขอที่ : 84

21 of 155



 ขอใดไมใชหนาที่ของ OS (Operating System)
คําตอบ 1 : แบงปนทรัพยากรและเนื้อหาในหนวยความจําใหแตละโปรแกรม 
คําตอบ 2 : โหลดโปรแกรมขึ้นมาทํางาน 
คําตอบ 3 : อานและเขียนขอมูลจากไฟล 
คําตอบ 4 : ใชประสานงานการติดตอกับผูใชงาน 

    
ขอที่ : 85
 เครือขายอินเตอรเน็ตใชครั้งแรกที่ประเทศใด

คําตอบ 1 : อังกฤษ 
คําตอบ 2 : ไทย 
คําตอบ 3 : ญี่ปุน 
คําตอบ 4 : สหรัฐอเมริกา 

    
ขอที่ : 86
 E-mail หมายถึงขอใด

คําตอบ 1 : ไปรษณียอิเล็กโทรนิกส 
คําตอบ 2 : การรับสงขอความ 
คําตอบ 3 : การสนทนาไรสาย 
คําตอบ 4 : การถายโอนขอมูล 

    
ขอที่ : 87
 คอมพิวเตอรมีบทบาทกับการศึกษาอยางไร 

คําตอบ 1 : นํามาประยุกตใชในกิจกรรมการเรียนการสอน เชน ทําสื่อตางๆ 
คําตอบ 2 : จัดทําประวัตินักเรียน ประวัติครูอาจารย 
คําตอบ 3 : ใชเปนแหลงเรียนรู เชนการคนควาจากอินเทอรเน็ต 
คําตอบ 4 : ถูกทุกขอ 

    
ขอที่ : 88
 หนวยใดมีลักษณะการทํางานคลายกับสมองของมนุษย

คําตอบ 1 : หนวยประมวลผล 
คําตอบ 2 : หนวยรับขอมูล 
คําตอบ 3 : หนวยความจํา 
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คําตอบ 4 : หนวยแสดงผล 

    
ขอที่ : 89
 คอมพิวเตอรยุคใด ใชวงจรไอซี (Integrated Circuit) เปนหลัก

คําตอบ 1 : คอมพิวเตอรยุคแรก 
คําตอบ 2 : คอมพิวเตอรยุคที่ 2 
คําตอบ 3 : คอมพิวเตอรยุคที่ 3 
คําตอบ 4 : คอมพิวเตอรยุคในยุคปจจุบัน 

    
ขอที่ : 90
 เครื่องคอมพิวเตอรที่เรียกวา notebook จัดวาเปนเครื่องคอมพิวเตอรประเภทใด

คําตอบ 1 : Super Computer 
คําตอบ 2 : Mainframe Computer 
คําตอบ 3 : Mini Computer 
คําตอบ 4 : Micro Computer 

    
ขอที่ : 91
 ขอใดเปนอุปกรณรับขอมูลเบื้องตน

คําตอบ 1 : จอภาพ 
คําตอบ 2 : คียบอรด 
คําตอบ 3 : เครื่องพิมพ 
คําตอบ 4 : กลองใสดิสก 

    
ขอที่ : 92
 อุปกรณที่ชวยในการสํารองไฟฟาเวลาไฟดับหรือไฟตก เรียกวาอะไร

คําตอบ 1 : Power Supply 
คําตอบ 2 : Monitor 
คําตอบ 3 : UPS 
คําตอบ 4 : Case 

    
ขอที่ : 93
 หนวยความจําในขอใด มีความจุมากที่สุด
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คําตอบ 1 : SDRAM 
คําตอบ 2 : Hard Disk 
คําตอบ 3 : CD-ROM Disk 
คําตอบ 4 : Floppy Disk 

    
ขอที่ : 94
 อุปกรณในขอใด ถือวาเปนอุปกรณตอพวง 

คําตอบ 1 : เมาส 
คําตอบ 2 : คียบอรด 
คําตอบ 3 : เครื่องพิมพ 
คําตอบ 4 : สายไฟ 

    
ขอที่ : 95
 ชุดคําสั่งหรือโปรแกรมที่ใชสั่งงานใหคอมพิวเตอรทํางาน เรียกวาอะไร 

คําตอบ 1 : ซอฟตแวร 
คําตอบ 2 : ฮารดแวร 
คําตอบ 3 : พีเพิลแวร 
คําตอบ 4 : ระเบียบวิธีปฏิบัติ 

    
ขอที่ : 96
 การตอสัญญาณภาพเขาจอคอมพิวเตอร ตองตอกับพอรตใด

คําตอบ 1 : USB Port 
คําตอบ 2 : Pararell Port 
คําตอบ 3 : VGA Port 
คําตอบ 4 : Serial Port 

    
ขอที่ : 97
 ผลลัพธของนิพจน 1 + 4 / 2 คือขอใด

คําตอบ 1 : 2.5 
คําตอบ 2 : 3 
คําตอบ 3 : 2 
คําตอบ 4 : 3.5 
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ขอที่ : 98
 จงหาคําตอบของ 2 + 3 * 4 - 1

คําตอบ 1 : 11 
คําตอบ 2 : 13 
คําตอบ 3 : 15 
คําตอบ 4 : 19 

    
ขอที่ : 99
 ในการเขียนโปรแกรมเพื่อใชในการหาระยะขจัดของวัตถุที่ตกลงสูพื้นจากสูตร s = 0.5 * g * t^2 ควรมีการสรางคาคงที่กี่ตัวในโปรแกรม 

คําตอบ 1 : 1 
คําตอบ 2 : 2 
คําตอบ 3 : 3 
คําตอบ 4 : 4 

    
ขอที่ : 100

 
ถาในมหาวิทยาลัยกําหนดใหนักศึกษาเรียนไดไมเกิน 8 ป ในการเขียนโปรแกรมเพื่อทําการหาคาเฉลี่ยของจํานวนนักศึกษาในแตละชั้นป(โดยเขียนใหสั้นที่สุดและใชตัวแปรและคาคง
ที่นอยที่สุด) จะตองใชตัวแปรและคาคงที่ประเภทใดบาง ประเภทละกี่ตัวจึงจะเหมาะสมที่สุด
คําตอบ 1 : Integer 2 ตัว, Real 1 ตัว, คาคงที่ 1 ตัว 
คําตอบ 2 : Integer 1 ตัว, Real 2 ตัว, คาคงที่ 1 ตัว 
คําตอบ 3 : Integer 2 ตัว, Real 2 ตัว, คาคงที่ 2 ตัว 
คําตอบ 4 : Integer 1 ตัว, Real 1 ตัว, คาคงที่ 2 ตัว 

    
ขอที่ : 101
 Assignment Statement ใชในการทําอะไร

คําตอบ 1 : กําหนดคาใหกับตัวแปร 
คําตอบ 2 : เปรียบเทียบคาของ expression 
คําตอบ 3 : สราง Array 
คําตอบ 4 : วนลูป 

    
ขอที่ : 102
 Tool ตัวใดที่ชวยในการลดขนาดของแฟมขอมูล

คําตอบ 1 : WinRAR 
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คําตอบ 2 : Oracle 
คําตอบ 3 : Apache 
คําตอบ 4 : WinAmp 

    
ขอที่ : 103
 ถาเครื่องคอมพิวเตอรของทานทํางานชาลงอยางมากเมื่อเปรียบเทียบกับการทํางานของเครื่องเมื่อเพิ่งซื้อมาใหม ทานคิดวาควรใช Tool ใดในการแกไขปญหานี้ 

คําตอบ 1 : Norton SystemWork 
คําตอบ 2 : McAfee Internet Security 
คําตอบ 3 : MS Office Tools 
คําตอบ 4 : Adobe Acrobat 

    
ขอที่ : 104
 ขอใดคือมาตรฐานของระบบเครือขายทองถิ่นที่นิยมใชกันมากที่สุดในปจจุบัน

คําตอบ 1 : IEEE 802.3 
คําตอบ 2 : IEEE 802.4 
คําตอบ 3 : IEEE 802.5 
คําตอบ 4 : IEEE 802.6 

    
ขอที่ : 105
 คอมพิวเตอรไมเหมาะกับงานประเภทใด

คําตอบ 1 : งานที่ตองการความถูกตองสูง 
คําตอบ 2 : งานที่มีปริมาณมาก 
คําตอบ 3 : งานที่ตองการความรวดเร็วมาก 
คําตอบ 4 : งานที่มีเงื่อนไขการตัดสินใจไมแนนอน 

    
ขอที่ : 106
 หนวยวัดความจุใด มีคาเทากับ 1024 Byte

คําตอบ 1 : Megabyte 
คําตอบ 2 : Kilobyte 
คําตอบ 3 : Gigabyte 
คําตอบ 4 : Terabyte 
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ขอที่ : 107
 สมาชิกที่เล็กที่สุด หรือคาที่นอยที่สุด ซึ่งแทนไดเพียงคาศูนย หรือคาหนึ่งเทานั้น เรียกวา

คําตอบ 1 : Bit 
คําตอบ 2 : Byte 
คําตอบ 3 : Word 
คําตอบ 4 : Character 

    
ขอที่ : 108
 ภาษาสั่งงานใดที่คลายภาษาเครื่องมากที่สุด

คําตอบ 1 : Fortran Language 
คําตอบ 2 : NGV Language 
คําตอบ 3 : Cobol Language 
คําตอบ 4 : Assembly Language 

    
ขอที่ : 109
 ขอใดเปนขั้นตอนการเขียนโปรแกรมที่ถูกตองที่สุด

คําตอบ 1 : การทดสอบโปรแกรม, การเขียนโปรแกรม, การเขียนผังงาน, การวิเคราะหงาน 
คําตอบ 2 : การเขียนโปรแกรม, การทดสอบโปรแกรม, การวิเคราะหงาน, การเขียนผังงาน 
คําตอบ 3 : การวิเคราะหงาน, การเขียนผังงาน, การเขียนโปรแกรม, การทดสอบโปรแกรม 
คําตอบ 4 : การวิเคราะหงาน, การเขียนโปรแกรม, การเขียนผังงาน, การทดสอบโปรแกรม 

    
ขอที่ : 110
 คอมพิวเตอรสามารถรับรูคําพูดของมนุษย โดยไมคํานึงวาใครเปนผูพูดเราเรียกวา

คําตอบ 1 : Voice Computer 
คําตอบ 2 : Voice Technology 
คําตอบ 3 : Special Computer 
คําตอบ 4 : Voice Recognition 

    
ขอที่ : 111
 ขอใดเปนภาษาคอมพิวเตอร

คําตอบ 1 : BASIC , POWERPOINT 
คําตอบ 2 : BASIC , COBOL 
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คําตอบ 3 : COBOL , EXCEL 
คําตอบ 4 : COBOL , POWERPOINT 

    
ขอที่ : 112
 ขอใดคือขอดีของโปรแกรมภาษาซี 

คําตอบ 1 : โปรแกรมที่เขียนดวยภาษาซีมีขนาดใหญ 
คําตอบ 2 : โปรแกรมภาษาซีมีการพัฒนามาเปนขั้นตอนเดียว 
คําตอบ 3 : โปรแกรมภาษาซีมีขอจํากัดการใชงาน 
คําตอบ 4 : โปรแกรมภาษาซีที่เขียนดวยภาษาซีมีขนาดเล็กและทํางานไดรวดเร็ว 

    
ขอที่ : 113
 ใครคือผูคิดคนภาษาซี 

คําตอบ 1 : เดวิท ทอมสันต 
คําตอบ 2 : กาลิเลโอ 
คําตอบ 3 : ปาสคาล 
คําตอบ 4 : เดนนิส ริทชี ่

    
ขอที่ : 114
 การบริการโอนยายขอมูลไดแกบริการใด

คําตอบ 1 : FTP 
คําตอบ 2 : IBM 
คําตอบ 3 : PPP 
คําตอบ 4 : GPD 

    
ขอที่ : 115
 จงหาคาผลลัพธในการคํานวณเลขแบบจํานวนเต็ม(Integer)ของเลขดังตอไปนี้ y = 4/5 *10 + 50/5/2 + 8*4/2*4 + 26/4*2 ; 

คําตอบ 1 : 86 
คําตอบ 2 : 81 
คําตอบ 3 : 27 
คําตอบ 4 : 28 

    
ขอที่ : 116
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 ถาตองการเก็บขอมูลคาตัวเลข 7.82 ตองใชตัวแปรประเภทใด
คําตอบ 1 : integer 
คําตอบ 2 : char 
คําตอบ 3 : float 
คําตอบ 4 : bit 

    
ขอที่ : 117
 ถาขอมูลมีคา 3.54 ถาเก็บคาในตัวแปร int จะใหคาผลลัพธเปนอยางไร

คําตอบ 1 : 3.54 
คําตอบ 2 : 3.5 
คําตอบ 3 : 3 
คําตอบ 4 : 0 

    
ขอที่ : 118
 ขอใดตอไปนี้ถูกตอง

คําตอบ 1 : 4 bits = 1 byte 
คําตอบ 2 : 8 bits = 1 byte 
คําตอบ 3 : 1000 bytes = 1 kilobyte (KB) 
คําตอบ 4 : 1000 KB = 1 megabyte (MB) 

    
ขอที่ : 119
 16.07 เปนขอมูลชนิดใด

คําตอบ 1 : อักขระ 
คําตอบ 2 : ขอความ 
คําตอบ 3 : จํานวนเต็ม 
คําตอบ 4 : จํานวนทศนิยม 

    
ขอที่ : 120
 ชอมูลชนิดตัวอักษร 1 ตัว มีความกวางกี่บิต

คําตอบ 1 : 7 บิต 
คําตอบ 2 : 8 บิต 
คําตอบ 3 : 9 บิต 
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คําตอบ 4 : 16 บิต 

    
ขอที่ : 121

 

ผลจากการทํางานของโปรแกรม คา x, y, z มีคาเทากับเทาไหร 
int x = 8;  
double y = 3;  
int z = 2;  
x++;  
y = y / z;  
z = (int)y;  
x - 1;  
คําตอบ 1 : x=9 y=1 z=2 
คําตอบ 2 : x=9 y=1.5 z=1 
คําตอบ 3 : x=16 y=1 z=2 
คําตอบ 4 : x=16 y=1.5 z=1 

    
ขอที่ : 122
 ถาเราตองการเก็บคาของเลขจํานวนเต็มบวกซึ่งมีคาตั้งแต 1 ถึง 32767 เก็บไวที่ตัวแปร n เราตองกําหนดอยางไร?

คําตอบ 1 : int n; 
คําตอบ 2 : signed int n; 
คําตอบ 3 : unsigned int n; 
คําตอบ 4 : unsigned char n; 

    
ขอที่ : 123
 ในการประกาศตัวแปรตอไปนี้ ขอใดผิด?

คําตอบ 1 : char ch2 = ”korat”; 
คําตอบ 2 : float average = 3.2512675; 
คําตอบ 3 : int number1 = 20; 
คําตอบ 4 : มีคําตอบที่ถูกมากกวา 1 ขอ 

    
ขอที่ : 124
 การประกาศตัวแปรตอไปนี้ ขอใดใชเนื้อที่ในหนวยความจํามากที่สุด?

คําตอบ 1 : char str[13] = “California”; 
คําตอบ 2 : char grade, school[ ] = “SUT KORAT”; 
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คําตอบ 3 : int x, y, z[5]; 
คําตอบ 4 : float average, gpa, mean; 

    
ขอที่ : 125
 กําหนดให char ch = ’A’; ผลของการใชคําสั่ง printf ในขอใดกลาวถูก? (รหัส ASCII ของ A = 65)

คําตอบ 1 : printf(”%c %c”, ch, 65); ผลที่แสดงออกที่จอภาพคือ A 65 
คําตอบ 2 : printf(”%d %c”, ch, 65); ผลที่แสดงออกที่จอภาพคือ A 65 
คําตอบ 3 : printf(”%c %d”, 65, 65); ผลที่แสดงออกที่จอภาพคือ A A 
คําตอบ 4 : printf(”%d %d”, 65, ch); ผลที่แสดงออกที่จอภาพคือ 65 65 

    
ขอที่ : 126

 
ในการประกาศตัวแปร char str[ ] = ”I love \”ABC\”.”;  
str จะถูกกําหนดขนาดในหนวยความจําเทาไร?
คําตอบ 1 : 12 bytes 
คําตอบ 2 : 13 bytes 
คําตอบ 3 : 14 bytes 
คําตอบ 4 : 15 bytes 

    
ขอที่ : 127
 ชื่อตัวแปรใดตอไปนี้ไมสามารถนําไปใชในการประกาศตัวแปรในภาษาโปรแกรมทั่ว ๆ ไปได

คําตอบ 1 : report_99 
คําตอบ 2 : food 
คําตอบ 3 : general 
คําตอบ 4 : 7sumurai 

    
ขอที่ : 128
 คําสงวน (Reserved Words) ของภาษาโปรแกรมมีหมายความดังขอใด

คําตอบ 1 : ชื่อหรือสัญลักษณเครื่องหมายสําหรับการทํางานในระดับลาง 
คําตอบ 2 : ชื่อหรือสัญลักษณเครื่องหมายสําหรับการอินเตอรเฟสกับภาษาแอสเซมบลี้ 
คําตอบ 3 : ชื่อหรือสัญลักษณเครื่องหมายสําหรับใหโปรแกรมระบบเรียกใชเทานั้น (system call) 
คําตอบ 4 : ชื่อหรือสัญลักษณเครื่องหมายสําหรับการกําหนดในภาษาใด ๆ เพื่อใหตัวแปลภาษาเขาใจความหมายเฉพาะ 
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ขอที่ : 129

 
ถาตองการใหตัวแปร x เก็บคา -123456 
จะตองประกาศใหตัวแปร x เปนชนิดอะไร
คําตอบ 1 : unsigned long 
คําตอบ 2 : int 
คําตอบ 3 : unsigned int 
คําตอบ 4 : long 

    
ขอที่ : 130

 
ตองประกาศตัวแปรเปนชนิดอะไร 
จึงจะเก็บคา 12345 ไดอยางประหยัดหนวยความจําที่สุด
คําตอบ 1 : double 
คําตอบ 2 : int 
คําตอบ 3 : long 
คําตอบ 4 : float 

    
ขอที่ : 131
 ขอใดคือความหมายของตัวแปรทองถิ่น (Local Variable) และตัวแปรภายนอก (Global Variable)

คําตอบ 1 : Local Variable คือตัวแปรที่กําหนดภายในฟงกชันหรือลูปของโปรแกรม Global Variable คือตัวแปรที่กําหนดภายนอกโปรแกรมหลัก 
คําตอบ 2 : Local Variable คือตัวแปรที่มองเห็นเฉพาะในฟงกชันหรือในลูปโปรแกรม Global Variable คือตัวแปรที่สามารถมองเห็นไดทุกแหงในโปรแกรม 
คําตอบ 3 : Local Variable คือตัวแปรที่เปลี่ยนแปลงคาได Global Variable คือตัวแปรที่ไมสามารถเปลี่ยนแปลงคาได 
คําตอบ 4 : ถูกเฉพาะขอ 1 และ 2 

    
ขอที่ : 132
 คอมพิวเตอรจัดเก็บขอมูลทุกชนิดในรูปแบบใด 

คําตอบ 1 : เลขฐานสอง 
คําตอบ 2 : เลขฐานสิบหก 
คําตอบ 3 : เลขฐานสิบ 
คําตอบ 4 : เลขฐานสิบแปด 

    
ขอที่ : 133
 เราควรระบุชนิดของตัวแปรใหสอดคลองกับชวงการเก็บขอมูลที่เปนไปได เหตุผลขอใดสําคัญที่สุด 

คําตอบ 1 : เพื่อความรวดเร็วในการคํานวณ 
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คําตอบ 2 : เพื่อใหสามารถเก็บขอมูลทุกตัวไดถูกตอง 
คําตอบ 3 : เพื่อประหยัดเนื้อที่ในการเก็บขอมูลและนํามาใชไดทันที 
คําตอบ 4 : เพื่อใหหนวยประมวลผลทํางานงายขึ้น 

    
ขอที่ : 134
 ในการเก็บคาเลขจํานวนเต็มดวยวิธี Sign-Magnitude จะตองใชเนื้อที่กี่บิตในการเก็บคา Magnitude ของเวิรดที่มี n บิต 

คําตอบ 1 : n-1 บิต 
คําตอบ 2 : n-2 บิต 
คําตอบ 3 : n บิต 
คําตอบ 4 : n+1 บิต 

    
ขอที่ : 135
 int ใชระบุถึงตัวแปรประเภทใด

คําตอบ 1 : ตัวอักขระ 
คําตอบ 2 : ชุดขอความ 
คําตอบ 3 : ตัวเลขจํานวนเต็ม 
คําตอบ 4 : เลขฐาน 16 

    
ขอที่ : 136
 float ใชระบุชนิดตัวแปรประเภทใด

คําตอบ 1 : เลขฐาน 16 
คําตอบ 2 : ชุดขอความ 
คําตอบ 3 : ตัวเลขจํานวนเต็ม 
คําตอบ 4 : ตัวเลขจํานวนจริง 

    
ขอที่ : 137
 จงแปลงเลข 4286 เปนเลขฐานสอง

คําตอบ 1 : 01100010001110 
คําตอบ 2 : 01100101001110 
คําตอบ 3 : 01000110110110 
คําตอบ 4 : 01000010111110 
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ขอที่ : 138
 ในการเขียนโปรแกรมภาษา C,C++ คําตอบขอใดเปนขอมูลของเลขฐาน 16

คําตอบ 1 : 120X 
คําตอบ 2 : 0X14 
คําตอบ 3 : 013 
คําตอบ 4 : 31H 

    
ขอที่ : 139
 ขอมูลในลักษณะใดที่ถูกตองที่สุดตอไปนี้เปนขอมูลที่เรียกวา อะเรย

คําตอบ 1 : เปนขอมูลเลขจํานวนจริง 
คําตอบ 2 : เปนขอมูลเลขจํานวนเต็ม 
คําตอบ 3 : เปนขอมูลชนิดขอความ 
คําตอบ 4 : เปนขอมูลชนิดเดียวกันหลายขอมูลที่ใชชื่อตัวแปรตัวเดียวกัน 

    
ขอที่ : 140
 ตัวแปรชนิดใดที่ใชพื้นที่หนวยความจํานอยที่สุด

คําตอบ 1 : char 
คําตอบ 2 : int 
คําตอบ 3 : float 
คําตอบ 4 : double 

    
ขอที่ : 141
 ตัวแปรชนิดใดที่ใชพื้นที่ในหนวยความจําขนาด 4 bytes

คําตอบ 1 : char 
คําตอบ 2 : ussigned char 
คําตอบ 3 : int 
คําตอบ 4 : float 

    
ขอที่ : 142
 ขอใดถือวาถูกตองในการตังชื่อตัวแปร

คําตอบ 1 : @@AA 
คําตอบ 2 : #aa 
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คําตอบ 3 : !aa 
คําตอบ 4 : aa_ 

    
ขอที่ : 143
 ขอใดเปนคําตอบที่ถูกตองสําหรับการกําหนดคาตัวแปร

คําตอบ 1 : char[2] name ="abcde"; 
คําตอบ 2 : char{2} name = "abcde"; 
คําตอบ 3 : char[6] name ="abcde"; 
คําตอบ 4 : char{6} name = "abcde"; 

    
ขอที่ : 144
 รหัสบังคับการพิมพใดในโปรแกรมภาษา C ที่ใชสําหรับการพิมพเลขจํานวนเต็มที่ไมมีเครื่องหมาย

คําตอบ 1 : %c 
คําตอบ 2 : %e 
คําตอบ 3 : %f 
คําตอบ 4 : %u 

    
ขอที่ : 145
 คําสั่งในภาษา C,C++ ที่ใชสําหรับบังคับการพิมพใหทําการเลื่อนแท็บในแนวตั้ง

คําตอบ 1 : \n 
คําตอบ 2 : \t 
คําตอบ 3 : \v 
คําตอบ 4 : \r 

    
ขอที่ : 146

 

x เปนขอมูลชนิด Real  
y เปนขอมูลชนิด Integer  
 
คําสั่งขอใดที่ไมสามารถใชงานได เนื่องจากเกิดขอผิดพลาดในการ compile หรือ run โปรแกรม
คําตอบ 1 : x + y 
คําตอบ 2 : x mod y 
คําตอบ 3 : x * y 
คําตอบ 4 : x / y 
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ขอที่ : 147
 ตัวแปร X ในขอใดสามารถกําหนดชนิดตัวแปรประเภทจํานวนเต็ม

คําตอบ 1 : x = 300000000 
คําตอบ 2 : X = 35.01 
คําตอบ 3 : x = 300 + 20*3 
คําตอบ 4 : x = 3.1416 * 2 

    
ขอที่ : 148
 ตัวแปรชนิดใดเหมาะสมที่สุด สําหรับเก็บคาเฉลี่ย

คําตอบ 1 : integer 
คําตอบ 2 : character 
คําตอบ 3 : string 
คําตอบ 4 : float 

    
ขอที่ : 149
 ตองการประกาศตัวแปรเพื่อเก็บขอมูลชนิดตัวอักขระตัวเดียวควรประกาศตัวแปรเปนชนิดขอมูลใดตอไปนี้

คําตอบ 1 : char 
คําตอบ 2 : string 
คําตอบ 3 : real 
คําตอบ 4 : integer 

    
ขอที่ : 150

 

ถาให  
a=5 
b=3 
c=true 
d=(a>b) xor c 
d มีเทากับขอใด
คําตอบ 1 : a>b 
คําตอบ 2 : a<>b 
คําตอบ 3 : not c 
คําตอบ 4 : ถูกทั้งคําตอบที่ 1 และ 2 
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ขอที่ : 151
 หากกําหนดตัวแปรดังนี้ x,y เปนชนิดจํานวนเต็ม z เปนชนิดจํานวนจริง c เปนชนิดอักขระ ขอใดเปนนิพจน(expression)ที่ไมถูกตอง 

คําตอบ 1 : x+y/z 
คําตอบ 2 : -z 
คําตอบ 3 : x*x*y 
คําตอบ 4 : z+c 

    
ขอที่ : 152
 ถาทานตองเขียนโปรแกรมเพื่อหาผลคูณของเมตริกซ ตัวแปรที่ใชเก็บขอมูลเมตริกซที่เหมาะสมมากที่สุดควรเปนประเภทใด

คําตอบ 1 : จํานวนเต็ม 
คําตอบ 2 : ประเภทโครงสราง(record หรือ structure) 
คําตอบ 3 : อาเรย 2 มิติ 
คําตอบ 4 : พอยนเตอร(pointer) 

    
ขอที่ : 153
 หากกําหนดตัวแปรสามตัวดังนี้คือ char a,b,c; หาก b มีคาเทากับ 100 และ c มีคาเทากับ 100 แลว a=b*c; จะใหผลอยางไร

คําตอบ 1 : a จะเก็บคา 10000 
คําตอบ 2 : a จะเก็บคา -10000 
คําตอบ 3 : a จะเก็บคา 255 ซึ่งเปนคาที่สูงที่สุดเทาที่ตัวแปรชนิด char เก็บคาได 
คําตอบ 4 : เกิดความผิดพลาดในการจัดเก็บคาลงใน a ซึ่งอาจสงผลตอการทํางานของโปรแกรมโดยรวมได 

    
ขอที่ : 154
 ขอใดใหความหมายของตัวแปรเก็บขอมูลทศนิยมชนิด double precision เมื่อเปรียบเทียบกับตัวแปรชนิด single precision ไดดีที่สุด

คําตอบ 1 : ตัวแปรชนิด double precision เก็บคายกกําลังไดมากกวาสองเทา เมื่อเทียบกับตัวแปรชนิด single precision 
คําตอบ 2 : ตัวแปรชนิด double precision ใชพื้นที่เก็บขอมูลมากกวา single precision 

คําตอบ 3 : ตัวแปรชนิด double precision มีความถูกตองของคาทศนิยมมากกวา single precision ทําใหตัวแปรชนิด double precision สามารถเก็บคาทศนิยมใดๆ ไดเที่ยง
ตรงกวา 

คําตอบ 4 : ถูกตองทั้งขอ 2 และ 3 

    
ขอที่ : 155
 ขอมูลของน้ําหนักคนจัดเปนขอมูลประเภทใด

คําตอบ 1 : Real 
คําตอบ 2 : Integer 
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คําตอบ 3 : Alphabet 
คําตอบ 4 : Boolean 

    
ขอที่ : 156
 ขอมูลประเภท Date ควรจัดอยูในขอมูลประเภทใด

คําตอบ 1 : Real 
คําตอบ 2 : Integer 
คําตอบ 3 : Boolean 
คําตอบ 4 : ไมมีขอถูก 

    
ขอที่ : 157
 สัญญลักษณรูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูนใชแทนความหมายในการทํางานลักษณะใด

คําตอบ 1 : input 
คําตอบ 2 : output 
คําตอบ 3 : process 
คําตอบ 4 : decision 

    
ขอที่ : 158
 ขอใดคือฟงกชันที่รับขอมูลที่ละตัวอักขระ 

คําตอบ 1 : printf(); 
คําตอบ 2 : chart(); 
คําตอบ 3 : clrscr(); 
คําตอบ 4 : getchar(); 

    
ขอที่ : 159
 ขอใดคือรหัสควบคุมรูปแบบสําหรับการแสดงผลตัวเลขจํานวนเต็ม 

คําตอบ 1 : %c 
คําตอบ 2 : %f 
คําตอบ 3 : %d 
คําตอบ 4 : %s 

    
ขอที่ : 160
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 ขอมูลชนิดตัวเลข Float ตรงกับขอใด 

คําตอบ 1 : 0123 
คําตอบ 2 : 0x174 
คําตอบ 3 : 55.5555 
คําตอบ 4 : -2345 

    
ขอที่ : 161
 ขอใดตอไปนี้คือคําสั่งรับขอมูล 

คําตอบ 1 : scanf() 
คําตอบ 2 : printf() 
คําตอบ 3 : getinfo() 
คําตอบ 4 : putchar() 

    
ขอที่ : 162
 ขอใดคือหลักการตั้งชื่อตัวแปรในโปรแกรมภาษาซี 

คําตอบ 1 : ตองขึ้นตนดวยตัวเลข 
คําตอบ 2 : ภายในชื่อตองใชสัญลักษณ # 
คําตอบ 3 : ความหมายของชื่อไมควรเกิน 64 ตัว 
คําตอบ 4 : ภายในชื่อไมมีเวนวรรค 

    
ขอที่ : 163
 ขอมูลชนิดที่มีตัวเลข 0 และ X นําหนาตรงกับขอใด 

คําตอบ 1 : ขอมูลชนิดเลขฐานแปด 
คําตอบ 2 : ขอมูลชนิดทศนิยม 
คําตอบ 3 : ขอมูลชนิดจํานานเต็ม 
คําตอบ 4 : ขอมูลชนิดเลขฐานสิบหก 

    
ขอที่ : 164
 การตั้งชื่อในขอใดถูกตองในโปรแกรมภาษาซี

คําตอบ 1 : com-puter 
คําตอบ 2 : 8number 
คําตอบ 3 : right# 

39 of 155



คําตอบ 4 : class_room 

    
ขอที่ : 165
 การตั้งชื่อในขอใดถูกตองในโปรแกรมภาษาซี

คําตอบ 1 : 007bond 
คําตอบ 2 : james_bond 
คําตอบ 3 : jason born 
คําตอบ 4 : jamesbond% 

    
ขอที่ : 166
 ขอใดตอไปนี้คือคําสั่งแสดงผลทีละอักขระ

คําตอบ 1 : printf() 
คําตอบ 2 : scanf() 
คําตอบ 3 : getchar() 
คําตอบ 4 : putchar() 

    
ขอที่ : 167
 ฟงกชันใดเปนการแสดงผลออกทางหนาจอ

คําตอบ 1 : printf() 
คําตอบ 2 : scanf() 
คําตอบ 3 : gets() 
คําตอบ 4 : puts() 

    
ขอที่ : 168
 ฟงกชันใดเปนการรับขอมูลเปนขอความ

คําตอบ 1 : printf() 
คําตอบ 2 : scanf() 
คําตอบ 3 : switch() 
คําตอบ 4 : gets() 

    
ขอที่ : 169

กําหนดให x, y และ z เปนตัวแปรจํานวนเต็ม  
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จงหาคาของตัวแปร x, y และ z หลังจากสวนของโปรแกรมขางลางนี้ทํางานเสร็จ 

    int x = 7; 
    int y = 2; 
    int z = 4; 
    x = x / y; 
    y = z; 
    y = z % 6; 
    z = z / 2; 

คําตอบ 1 : x=7 y=2 z=4 
คําตอบ 2 : x=3 y=4 z=2 
คําตอบ 3 : x=3 y=4 z=4 
คําตอบ 4 : x=7 y=2 z=2 

    
ขอที่ : 170

 

จงเขียนสมการทางคอมพิวตอรจากสมการทางคณิตศาสตรที่กําหนดมาให 

คําตอบ 1 : y=a*b/c*d + b/ a+c + a*b*c /d ; 
คําตอบ 2 : y=a*b/c*d + b/(a+c) + a*b*c /d ; 
คําตอบ 3 : y=a*b/c/d + b/(a+c) + a*b*c /d ; 
คําตอบ 4 : y=a*b/c/d + b/a+c + a*b*c /d ; 

    
ขอที่ : 171

 

กําหนดใหตัวแปรทุกตัวเปนชนิดจํานวนเต็ม  
ถา a = 100 ; b = 200 ; c = 50 ; d = 2 ;  
a/c/d*b + b /(a+c) + a/d*c*b/1000 ; มีคาเทาไร
คําตอบ 1 : 701 
คําตอบ 2 : 700 
คําตอบ 3 : 501 
คําตอบ 4 : 702 
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ขอที่ : 172

 

ใหตัวแปรทุกตัวเปนชนิดจํานวนเต็ม  
จงหาคาของ x,a, และ b หลังจากสวนของโปรแกรมขางลางนี้ทํางานเสร็จ 

  x = 0; a = -2; b = 5; 
  x = x + a; a = a + b; b = b - 6; 
  x = b + a; a = a + 1; b = b + 1; 
  x = b + a; a = a + 1; b = b + 1; 
  x = b + a; a = a + 1; b = b + 1; 

คําตอบ 1 : x=0, a = -2, b = 5 
คําตอบ 2 : x = 4, a = 6, b = 2 
คําตอบ 3 : x = 6, a =6, b = 2 
คําตอบ 4 : x = 6, a = 5, b = 1 

    
ขอที่ : 173

 
ให a และ b เปนตัวแปรจํานวนเต็ม  
ถา a = 5, b = 2 ผลลัพธของ a / b มีคาเทาใด
คําตอบ 1 : 2 
คําตอบ 2 : 2.5 
คําตอบ 3 : 1 
คําตอบ 4 : 0.5 

    
ขอที่ : 174

 
ให a และ b เปนตัวแปรจํานวนเต็ม และ % คือ modulus operator  
ถา a = 5, b = 2 ผลลัพธของ a % b มีคาเทาใด
คําตอบ 1 : 2 
คําตอบ 2 : 2.5 
คําตอบ 3 : 1 
คําตอบ 4 : 0.5 

    
ขอที่ : 175
 ขอใดใหผลลัพธเทากับ (a+b/c-d)*e

คําตอบ 1 : ((a+b)/c-d)*e 
คําตอบ 2 : (a+b)/c-d*e 
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คําตอบ 3 : a+b/c*e-d*e 
คําตอบ 4 : (a*e+b*e/c-d*e) 

    
ขอที่ : 176
 -(-15+(2*4-2))+((6+3)*5+7)/4 มีคาเทาใด

คําตอบ 1 : 23 
คําตอบ 2 : 22 
คําตอบ 3 : 21 
คําตอบ 4 : 20 

    
ขอที่ : 177
 ขอใดตอไปนี้ผิด

คําตอบ 1 : (a AND b) เปนจริง ก็ตอเมื่อทั้ง a และ b มีคาเปนจริง 
คําตอบ 2 : (NOT a) เปนเท็จ ก็ตอเมื่อ a มีคาเปนจริง 
คําตอบ 3 : (a OR b) เปนเท็จ ก็ตอเมื่อทั้ง a และ b มีคาเปนเท็จ 
คําตอบ 4 : NOT (a AND b) เปนจริง ก็ตอเมื่อ a หรือ b มีคาเปนเท็จ 

    
ขอที่ : 178
 กําหนดให X=1, Y=10, Z=100 นิพจนใดตอไปนี้ไดคาตรรกะเปนจริง 

คําตอบ 1 : NOT (Z/Y == Y) 
คําตอบ 2 : NOT(Y*X == Y) 
คําตอบ 3 : Z <= (Y*Y –1) 
คําตอบ 4 : X*Z => Z/X 

    
ขอที่ : 179
 กําหนดให A=1, B=2, C=3, D=4 เงื่อนไขใดตอไปนี้ ไดคาตรรกะเปนเท็จ

คําตอบ 1 : (A*B+C > C-B) && (A*D/B <= B) 
คําตอบ 2 : (A+B*C < B-C) || ((C+D)*A == A+B*C) 
คําตอบ 3 : (B/A <= D/C) || ((A+C) == (D*A)) && (C/B < A/D) 
คําตอบ 4 : (A < B) && (C < D) && (A > B) || (D==2*B) 

    
ขอที่ : 180
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ใหตัวแปร wet, cold, และ windy เปนตัวแปรที่เก็บคาจริงเท็จได  
ถา wet=true , cold=false, windy=false  
(cold AND (NOT wet)) OR NOT(windy OR cold) มีคาความจริงคืออะไร 
คําตอบ 1 : จริง 
คําตอบ 2 : เท็จ 
คําตอบ 3 : ไมสามารถสรุปได 
คําตอบ 4 : ประโยคที่เขียนหาคาทางตรรกะไมได 

    
ขอที่ : 181

 
ให y เปนตัวแปรจํานวนเต็ม และ % คือ modulus operator  
ขอใดเปนคาของ y เมื่อ y = 1 – 5 / 3 + 9 % 4;
คําตอบ 1 : 0 
คําตอบ 2 : 1 
คําตอบ 3 : -1 
คําตอบ 4 : 2 

    
ขอที่ : 182

 

หลังจากสวนของโปรแกรมขางลางนี้ทํางานเสร็จ answer มีคาเทาใด (% คือ modulus operator) 

  int  a = 1, b = 2, c = 3: 
  double  f = 1.75, g = 1.0, h = 5 
  double answer; 
  answer = a + g – b * f – c % b – h * 2; 

คําตอบ 1 : -11.6 
คําตอบ 2 : -12.5 
คําตอบ 3 : -13.1 
คําตอบ 4 : 12.0 

    
ขอที่ : 183

กําหนดให  
1. fmod(x,y) คืนคาเศษหลังจุดทศนิยมของผลหาร x/y  
2. floor(x) คืนคาจํานวนเต็มที่ไดจากการปดเศษหลังจุดทศนิยมของคาในตัวแปร x ทิ้งไป  
 
หลังจากทํางานสองบรรทัดขางลางนี้แลว x มีคาเปนเทาไร (ให x เปนตัวแปรจํานวนจริง)  

  x = 19.75; 
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   x = fmod(x, floor(x)); 

คําตอบ 1 : 1.00 
คําตอบ 2 : 19.75 
คําตอบ 3 : 0.75 
คําตอบ 4 : 1.75 

    
ขอที่ : 184

 

ใหตัวแปรทุกตัวเปนชนิดจํานวนเต็ม  
หลังจากสวนของโปรแกรมขางลางนี้ทํางานเสร็จ x1 และ x2 มีคาเทาใด? 

  x2 = 1; 
  x4 = 5; 
  x2 = (x4 + x2 % 2 - 3); 
  x4 = x2; 
  x3 = x4; 
  x1 = x3; 

คําตอบ 1 : x1 = 5, x2 = 5 
คําตอบ 2 : x1 = 3, x2 = 1 
คําตอบ 3 : x1 = 1, x2 = 5 
คําตอบ 4 : x1 = 3, x2 = 3 

    
ขอที่ : 185

 

ใหตัวแปรทุกตัวเปนชนิดจํานวนเต็ม  
หลังจากสวนของโปรแกรมขางลางนี้ทํางานเสร็จ ตัวแปร ans มีคาเทาใด 

  x2 = 1; 
  x4 = 5; 
  x2 = (x4 + x2 % 2 - 3); 
  x4 = x2; 
  x3 = x4; 
  x1 = x3; 
  ans = x4 + x3 + x3 + x2 + x1; 

คําตอบ 1 : 18 
คําตอบ 2 : 17 
คําตอบ 3 : 16 
คําตอบ 4 : 15 

    
ขอที่ : 186
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if(raining) 
    if(window_open) 
         puts("Close the window"); 

 
สวนของโปรแกรมดานลางขอใดตอไปนี้มีความหมายเหมือนกับสวนของโปรแกรมดานบน

คําตอบ 1 : if(raining && window_open) puts("Close the window"); 
คําตอบ 2 : if(raining || window_open) puts("Close the window"); 
คําตอบ 3 : if(not (raining && window_open)) puts("Close the window); 
คําตอบ 4 : if(not (not raining || window_open) puts("Close the window); 

    
ขอที่ : 187

 

กําหนดให sqrt(Y) คือฟงกชันหาคารากที่สองของ Y จงหาคาของนิพจนตอไปนี้ เมื่อใหคาตัวแปร M = -3 N = 5 X = -3.57 Y = 4.78  
1. sqrt(Y) < N  
2. (X > 0) OR (Y > 0)  
3. (NOT((M > N) AND (X < Y))) OR ((M <= N) AND (X > X)) 
คําตอบ 1 : 1. เท็จ 2. จริง 3. จริง 
คําตอบ 2 : 1. จริง 2. จริง 3. จริง 
คําตอบ 3 : 1. เท็จ 2. เท็จ 3. จริง 
คําตอบ 4 : 1. จริง 2. จริง 3. เท็จ 

    
ขอที่ : 188

 

กําหนดคาของตัวแปรจํานวนเต็มตอไปนี้  
count = 16, num = 4;  
 
และคาของตัวแปรจํานวนจริงตอไปนี้  
value = 31.0, many = 2.0;  
 
เมื่อกระทําตามคําสั่งตอไปนี้  
value = (value - count)*(count - num)/many + num/many;  
ตัวแปร value มีคาเทาไร 
คําตอบ 1 : 91 
คําตอบ 2 : 92 
คําตอบ 3 : 101 
คําตอบ 4 : 102 
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ขอที่ : 189

 

กําหนดให % แทน modulus operator  
 
ถา 22 % x มีคาเทากับ 4;  
 
x มีคาเทาไร 
คําตอบ 1 : 2 
คําตอบ 2 : 4 
คําตอบ 3 : 6 
คําตอบ 4 : 8 

    
ขอที่ : 190
 ขอใดมีคาจริงเสมอ 

คําตอบ 1 : P and P 
คําตอบ 2 : P or P 
คําตอบ 3 : not(P) and P 
คําตอบ 4 : not(P) or P 

    
ขอที่ : 191
 3+4*6/2+1 มีคาเทากับ

คําตอบ 1 : 9 
คําตอบ 2 : 11 
คําตอบ 3 : 14 
คําตอบ 4 : 16 

    
ขอที่ : 192
 ขอใดเปนจริงเมื่อ q=10,r=5,s=10

คําตอบ 1 : (s/r) <= q 
คําตอบ 2 : (s*r) <=q 
คําตอบ 3 : (q-r) == (s-q+r) 
คําตอบ 4 : (q) < (r-s) 

    
ขอที่ : 193
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 จงหานิพจนที่สมมูลกับ NOT( A OR B OR C)
คําตอบ 1 : NOT ( (NOT A) AND (NOT B) AND (NOT C) ) 
คําตอบ 2 : NOT ( A AND B AND C ) 
คําตอบ 3 : ( NOT A ) AND (NOT B) AND (NOT C) 
คําตอบ 4 : A AND B AND C 

    
ขอที่ : 194

 

ฟุตบอลไทยจะชนะเมื่อมีเงื่อนใขตอไปนื้ครบถวน 
1. นักฟุตบอลสมบูรณ  
2. ฝนตองไมตก  
3. แขงในเมึองไทย  
3. แตถาศูนยหนาปวยอาจแพได  
 
ให A แทน นักฟุตบอลสมบูรณ B แทน ฝนไมตก C แทน แขงในเมึองไทย D แทน ศูนยหนาปวย  
จงเขียนประโยคขางบนเปนนิพจน บูลลีน

คําตอบ 1 : A AND B AND C AND D 
คําตอบ 2 : A AND B OR C AND D 
คําตอบ 3 : A AND B AND C OR D 
คําตอบ 4 : A AND B AND C AND (NOT D) 

    
ขอที่ : 195
 (1 + 2 * 3 - 4) มีคาเทาใด

คําตอบ 1 : -3 
คําตอบ 2 : 1 
คําตอบ 3 : 3 
คําตอบ 4 : 5 

    
ขอที่ : 196

 

ให a และ b เปนตัวแปรจํานวนเต็ม และ % แทน modulus operator  
อยากทราบวา a และ b มีคาเทาใด ที่ทําให 

  a % b มีคาเทากับ 1 
  b % a มีคาเทากับ 2 

คําตอบ 1 : a = 5 และ b = 4 
คําตอบ 2 : a = 4 และ b = 5 
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คําตอบ 3 : a = 3 และ b = 2 
คําตอบ 4 : a = 2 และ b = 3 

    
ขอที่ : 197
 3 + 5 * 5 -1 มีคาเทาใด

คําตอบ 1 : 23 
คําตอบ 2 : 27 
คําตอบ 3 : 49 
คําตอบ 4 : 625 

    
ขอที่ : 198
 ขอใดถูกตอง

คําตอบ 1 : (x > 0) จะเปนจริง เมื่อ x เปน 0 
คําตอบ 2 : (x >= 0) จะเปนจริง เมื่อ x ไมเทากับ 0 
คําตอบ 3 : (x <= 0) จะเปนเท็จ เมื่อ x เปนจํานวนบวก 
คําตอบ 4 : (x < 0) จะเปนเท็จ เมื่อ x เปนจํานวนลบ 

    
ขอที่ : 199

 
ให %แทน modulus operator และมีลําดับการทํางานจากซายไปขวา  
(203 % 10 % 9 % 7 % 5) มีคาเทาใด
คําตอบ 1 : 0 
คําตอบ 2 : 1 
คําตอบ 3 : 2 
คําตอบ 4 : 3 

    
ขอที่ : 200

 

ให % แทน modulus operator  
 
(201 % (11 % (8 % (7 % 4)))) มีคาเทาใด
คําตอบ 1 : 0 
คําตอบ 2 : 1 
คําตอบ 3 : 2 
คําตอบ 4 : 3 
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ขอที่ : 201

 

กําหนดให a,b,c เปนตัวแปรชนิดจํานวนเต็ม ซึ่งมีคาดังนี้  
a=10,b=20,c=30  
จงหาคาของนิพจน a + b * c / a + 10
คําตอบ 1 : 70 
คําตอบ 2 : 80 
คําตอบ 3 : 100 
คําตอบ 4 : 120 

    
ขอที่ : 202

 

ให && แทน AND, || แทน OR  
operator ใดทํางานกอนเปนอันดับแรก ในการหาคาของนิพจนตรรกศาสตรขางลางนี้  
 
(x > y + 80) && (z > 100) || (x > 500) 
คําตอบ 1 : + ใน (y + 80) 
คําตอบ 2 : > ใน (x > y + 80) 
คําตอบ 3 : && 
คําตอบ 4 : || 

    
ขอที่ : 203

 

x = 1 + 2 + 3 + 4 + 5;  
x = x + x;  
x = x + x;  
x = x + x;  
 
เมื่อสวนของโปรแกรมขางบนนี้ทํางานเสร็จ x มีคาเทาใด 

คําตอบ 1 : 120 
คําตอบ 2 : 100 
คําตอบ 3 : 80 
คําตอบ 4 : 60 

    
ขอที่ : 204
 ถาทานตองเขียนโปรแกรมเพื่อหาคาเฉลี่ยของคะแนนสอบ ทานควรจะใชกระบวนการประมวลผลแบบใด

คําตอบ 1 : แบบเลือก(selection) 
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คําตอบ 2 : แบบวงวน(iteration) 
คําตอบ 3 : แบบลําดับ(sequential) 
คําตอบ 4 : แบบ recursive 

    
ขอที่ : 205

 

ใหตัวแปรทุกตัวเปนตัวแปรจํานวนจริง  
โดยที่ X1 = 1, X2 = 2, X3 = 3, X4 = 4  
อยากทราบวา X1 / X2 * X3 / X4 มีคาเทาใด
คําตอบ 1 : 0.417 
คําตอบ 2 : 0.375 
คําตอบ 3 : 0.667 
คําตอบ 4 : 0.867 

    
ขอที่ : 206

 

กําหนดให / คือ operator หารแบบจํานวนเต็ม ซึ่งจะปดเศษทิ้งเสมอ  
 
นิพจนใดขางลางนี้ที่ไมไดคาเปน 23 
คําตอบ 1 : 3 + 4 * 5 
คําตอบ 2 : 200 / 5 / 2 + 10 / 3 
คําตอบ 3 : 1 + 77 / 7 * 2 
คําตอบ 4 : 23 / 3 * 3 

    
ขอที่ : 207

 

 

คําตอบ 1 : r = -b - (b^2 - 4ac) ^ 0.5 / 2a 
คําตอบ 2 : r = -b - (b^2 - 4*a*c) ^ 0.5 / 2.0 * a 
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คําตอบ 3 : r = -b - (b^2 - 4*a*c) ^ 0.5 / (2.0*a) 
คําตอบ 4 : r = (-b - (b*b - 4*a*c) ^ 0.5 ) / a / 2.0 

    
ขอที่ : 208

 
กําหนดให m เปนตัวแปรชนิดจํานวนเต็ม  
ขอใดเปนการตรวจสอบคาของตัวแปร m ที่ตางจากขออื่น
คําตอบ 1 : NOT((m < 1) AND (m > 12)) 
คําตอบ 2 : (m < 13) AND (m > 0) 
คําตอบ 3 : NOT(NOT(1 <= m) OR NOT(m <= 12)) 
คําตอบ 4 : (1 <= m) AND (m => 12) 

    
ขอที่ : 209

 
ให n เปนตัวแปรแบบจํานวนเต็ม และ % แทน modulus operator  
จะทําอยางไรจึงจะไดตัวเลขสองตัว ณ ตําแหนงหลักพันและหลักรอยของจํานวนเต็มในตัวแปร n (เชนถา n = 12345 สิ่งที่ตองการคือ 23) 
คําตอบ 1 : (n / 1000) % 100 
คําตอบ 2 : (n % 1000) / 100 
คําตอบ 3 : (n % 10000) / 100 
คําตอบ 4 : (n % 10000) / 1000 

    
ขอที่ : 210

 

ให C คือตัวแปรจํานวนจริงที่แทนอุณหภูมิเปนองศาเชลเชียส  
ขอใดขางลางนี้ไมแทนการแปลงอุณหภมิใน C ใหเปนองศาฟาเรนไฮตเพื่อเก็บใสตัวแปร F  
หมายเหตุ : 0 องศาเซลเซียสเทียบไดกับ 32 องศาฟาเรนไฮต และ 100 องศาเซลเซียสเทียบไดกับ 212 องศา ฟาเรนไฮต
คําตอบ 1 : F = C * 180/100 + 32 
คําตอบ 2 : F = 32 + 1.8 * C 
คําตอบ 3 : F = 1.8C + 32 
คําตอบ 4 : F = 9 * C / 5 + 32 

    
ขอที่ : 211

 
ให % แทน modulus operator  
((201 % (11 % 8)) % (9 % 5)) มีคาเทาใด

คําตอบ 1 : 0 
คําตอบ 2 : 1 
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คําตอบ 3 : 2 
คําตอบ 4 : 3 

    
ขอที่ : 212

 
ให m คือตัวแปรจํานวนเต็ม  
ขอใดที่ไมใชนิพจนที่แทนการทดสอบ 1 <= m <= 12
คําตอบ 1 : ! ((m < 1) && (m > 12)) 
คําตอบ 2 : ! ( (m < 1) || (m >= 13) ) 
คําตอบ 3 : ! ( ! (1 <= m) || ! (m <= 12) ) 
คําตอบ 4 : (1 <= m) && (m >= 12) 

    
ขอที่ : 213

 
ให n คือตัวแปรจํานวนเต็ม  
ขอใดใหคาจริง ก็ตอเมื่อ n เก็บคาที่เปนจํานวนคี่
คําตอบ 1 : (n == 1) || (n == 3) || (n == 5) || (n == 7) || (n == 9) 
คําตอบ 2 : (n / 10 == 1) 
คําตอบ 3 : (n / 2 == 1) 
คําตอบ 4 : (n % 2 == 1) 

    
ขอที่ : 214

 
ให n เปนตัวแปรจํานวนเต็ม  
ขอใดใหคาจริงเมื่อ n มีคาตั้งแต 13 ถึง 22
คําตอบ 1 : (13 < n) && (n < 22) 
คําตอบ 2 : ! ((n > 22) || (n < 13)) 
คําตอบ 3 : (12 < n) || (n < 23) 
คําตอบ 4 : (n - (22 - 13 + 1) > 0) 

    
ขอที่ : 215

 

ให n เปนตัวแปรจํานวนเต็มที่เก็บรหัสไปรษณียที่มีขนาด 5 หลักที่ใชกันอยูในปจจุบัน (เชน 10600 แถวคลองสาน 10300 แถวปทุมวัน กรุงเทพฯ)  
 
ถาเปนรหัสไปรษณียของจังหวัดประจวบคีรีขันธ จะขึ้นตนดวย 77 เชน 77000 คืออําเภอเมือง 77130 คืออําเภอทับสะแก  
 
ขอใดใหคาจริงเมื่อ n เก็บรหัสไปรษณียของจังหวัดประจวบคีรีขันธ

คําตอบ 1 : (n % 77 == 0) 
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คําตอบ 2 : (n % 100 == 77) 
คําตอบ 3 : (n / 1000 == 77) 
คําตอบ 4 : (n / 77 == 0) 

    
ขอที่ : 216

 

ให random() เปนฟงกชันที่คืนจํานวนจริงที่สุมจากคาในชวง [0, 1) คือตั้งแต 0 ไปจนถึงเกือบ ๆ 1 (ไมรวม 1)  
ขอใดเปนการสุมคาจํานวนเต็มในชวง [a, b] คือตั้งแต a จนถึง b (a และ b เปนตัวแปรจํานวนเต็ม โดยที่ a < b)  
(กําหนดให floor(x) เปนฟงกชันคืนจํานวนเต็มที่ไดจากการปดเศษหลังจุดทศนิยมของ x ออกหมด)
คําตอบ 1 : floor(random() * (b - a + 1)) 
คําตอบ 2 : floor(a + random() * b) 
คําตอบ 3 : a + floor((b - a) * random()) 
คําตอบ 4 : a + floor((b - a + 1) * random()) 

    
ขอที่ : 217

 
ให a เปนตัวแปรจํานวนเต็ม  
สมมติวา a เก็บจํานวนตั้งแต 0 ถึง 99 ขอใดขางลางนี้ทําให b มีคาเปนจํานวนที่เขียนสลับหลักสิบกับหลักหนวยของ a (เชน a เก็บ 21 จะได b เก็บคา 12 เปนตน)
คําตอบ 1 : b = a / 10 + (a % 10) 
คําตอบ 2 : b = (a % 10) * 100 + (a % 10) 
คําตอบ 3 : b = 10 * (a % 1) + (a % 10) 
คําตอบ 4 : b = 10 * (a % 10) + (a / 10) 

    
ขอที่ : 218

 

ใหตัวแปรทุกตัวเปนตัวแปรจํานวนเต็ม  
a = 2, b = 4, c = 8, d = 16;  
 
อยากทราบวา a + (c + d) / a * b + d / a มีคาเทาใด
คําตอบ 1 : 58 
คําตอบ 2 : 60 
คําตอบ 3 : 13 
คําตอบ 4 : 122 

    
ขอที่ : 219

ใหตัวแปรทุกตัวเปนตัวแปรจํานวนเต็ม  
a = 2, b = 4, c = 8, d = 16  
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อยากทราบวา b * a + d / b / a + b * c มีคาเทาใด 

คําตอบ 1 : 24 
คําตอบ 2 : 35 
คําตอบ 3 : 42 
คําตอบ 4 : ไมมีขอใดถูก 

    
ขอที่ : 220

 

ให a เปนตัวแปรจํานวนจริง, && แทนการ AND, || แทนการ OR  
 
ขอใดใหผลเปนเท็จตลอด ไมขึ้นกับคาของ a
คําตอบ 1 : (12 < a) && (a < 23) 
คําตอบ 2 : (12 < a) || (a < 23) 
คําตอบ 3 : (a < 12) && (a > 23) 
คําตอบ 4 : (a < 12) || (a > 23) 

    
ขอที่ : 221

 

ให a เปนตัวแปรจํานวนจริง, && แทนการ AND, || แทนการ OR  
 
ขอใดใหผลเปนจริงตลอด ไมขึ้นกับคาที่เก็บใน a
คําตอบ 1 : (12 < a) && (a < 23) 
คําตอบ 2 : (12 < a) || (a < 23) 
คําตอบ 3 : (a < 12) && (a > 23) 
คําตอบ 4 : (a < 12) || (a < 23) 

    
ขอที่ : 222

 
เสนตรงเสนหนึ่งผานจุด (x1, y1) และ (x2, y2) บนระนาบสองมิติ  
ขอใดเปนนิพจนที่คํานวณหา slope ของเสนตรงเสนนี้
คําตอบ 1 : y1 - y2 / x1 - x2 
คําตอบ 2 : y2 - y1 / x2 - x1 
คําตอบ 3 : (y1 - y2) / x1 - x2 
คําตอบ 4 : (y1 - y2) / (x1 - x2) 

    
ขอที่ : 223
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ให (x1, y1) และ (x2, y2) เปนจุดสองจุดบนระนาบสองมิติ  
และ sqrt(d) คือฟงกชันที่คืนคารากที่สองของ d  
 
ขอใดคือนิพจนที่คํานวณหาระยะหางที่สั้นสุดระหวางจุดสองจุดนี้ 

คําตอบ 1 : sqrt((x1-x2)*(x1-x2)+(y1-y2)*(y1-y2)) 
คําตอบ 2 : sqrt((x1-x2)*(x2-x1)+(y1-y2)*(y2-y1)) 
คําตอบ 3 : sqrt((x2-x1)*(x1-x2)+(y2-y1)*(y1-y2)) 
คําตอบ 4 : sqrt((y1-y2)*(y2-y1)+(x1-x2)*(x2-x1)) 

    
ขอที่ : 224

 
ให n คือตัวแปรจํานวนเต็ม  
ขอใดใหคาจริง ก็ตอเมื่อ n เก็บคาที่เปนจํานวนคู
คําตอบ 1 : (n == 0) || (n == 2) || (n == 4) || (n == 6) || (n == 8) 
คําตอบ 2 : (n / 10 == 0) 
คําตอบ 3 : (n % 2 == 0) 
คําตอบ 4 : (n / 2 == 0) 

    
ขอที่ : 225

 
ให n คือตัวแปรจํานวนเต็ม  
ขอใดใหคาจริง ก็ตอเมื่อ n เก็บคาที่เปนจํานวนคู
คําตอบ 1 : (n%10 == 0) || (n%10 == 2) || (n%10 == 4) || (n%10 == 6) || (n%10 == 8) 
คําตอบ 2 : (n/10 == 0) || (n/10 == 2) || (n/10 == 4) || (n/10 == 6) || (n/10 == 8) 
คําตอบ 3 : (n%10 == 0) && (n%10 == 2) && (n%10 == 4) && (n%10 == 6) && (n%10 == 8) 
คําตอบ 4 : (n/10 == 0) && (n/10 == 2) && (n/10 == 4) && (n/10 == 6) && (n/10 == 8) 

    
ขอที่ : 226

 
ให n คือตัวแปรจํานวนเต็ม  
ขอใดใหคาจริง ก็ตอเมื่อ n เก็บคาที่เปนจํานวนคู
คําตอบ 1 : (2*n/2 == n) 
คําตอบ 2 : (n/2*2 == n) 
คําตอบ 3 : (n/10*10 == n) 
คําตอบ 4 : (10*n/10 == n) 

    
ขอที่ : 227
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ให n คือตัวแปรจํานวนเต็ม  
ขอใดใหคาจริง ก็ตอเมื่อ n เก็บคาที่เปนจํานวนคี่
คําตอบ 1 : (n/2*2 == n+1) 
คําตอบ 2 : ((n+1)/2*2 == n) 
คําตอบ 3 : ((n-1)/2*2 == n) 
คําตอบ 4 : (n/2*2 == n - 1) 

    
ขอที่ : 228

 

วันสงกรานตตรงกับวันอะไร สามารถคํานวณไดดังนี้  
1. เปลี่ยน ป พ.ศ. เปน ค.ศ.  
2. นําสองหลักทางขวาของป ค.ศ คูณดวย 1.2 แลวบวกดวย 11  
3. นําผลในขอ 2 ปดเศษหลังจุดทศนิยมทิ้ง (ใชฟงกชัน floor) แลวหารดวย 7  
4. เศษของการหาร 7 ถาเปน 0 คืออาทิตย 1 คือจันทร, ..., 6 คือเสาร  
การคํานวณนี้ใชไดตั้งแตป 2543 ไปประมาณรอยป  
ถา y เก็บปพ.ศ. ขอใดคํานวณผลในขอ 4
คําตอบ 1 : floor(11 + (((year - 543) / 100) * 1.2)) % 7 
คําตอบ 2 : floor((((year - 543) % 100) * 1.2) + 11) % 7 
คําตอบ 3 : floor((((year - 543) / 100) * 1.2) + 11) / 7 
คําตอบ 4 : ไมมีขอใดถูก 

    
ขอที่ : 229

 
ให random() เปนฟงกชันที่คืนจํานวนจริงที่สุมจากคาในชวง [0, 1) คือตั้งแต 0 ไปจนถึงเกือบ ๆ 1 (ไมรวม 1)  
ขอใดเปนการสุมคาจํานวนเต็มตั้งแต 0 จนถึง 50 (กําหนดให floor(x) เปนฟงกชันคืนจํานวนเต็มที่ไดจากการปดเศษหลังจุดทศนิยมของ x ออกหมด)
คําตอบ 1 : floor( 50*random() ) 
คําตอบ 2 : floor( 50*random() ) % 50 
คําตอบ 3 : floor( 51*random() ) % 100 
คําตอบ 4 : ไมมีขอใดถูก 

    
ขอที่ : 230

 

ให random() เปนฟงกชันที่คืนจํานวนจริงที่สุมจากคาในชวง [0, 1) คือตั้งแต 0 ไปจนถึงเกือบ ๆ 1 (ไมรวม 1)  
ขอใดเปนการสุมคาจํานวนเต็มในชวง [-10, 10] คือตั้งแต -10 จนถึง 10  
(กําหนดให floor(x) เปนฟงกชันคืนจํานวนเต็มที่ไดจากการปดเศษหลังจุดทศนิยมของ x ออกหมด)

คําตอบ 1 : floor(21 * random()) % 100 - 10 
คําตอบ 2 : floor(21 * random()) % 20 - 10 
คําตอบ 3 : floor(20 * random()) % 20 - 10 
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คําตอบ 4 : ไมมีขอใดถูก 

    
ขอที่ : 231

 
กําหนดให (a NOR b) มีความหมายเดียวกับ NOT(a OR b)  
ผลลัพธของนิพจนในขอใดมีคาเหมือนกับผลลัพธของ (x >= 40) AND (x == y) เมื่อ x = 155; และ y = 280 
คําตอบ 1 : (x < y) OR (x = y) เมื่อ x = 15 และ y = 29 
คําตอบ 2 : (x > y) OR NOT (x == y) เมื่อ x = 42 และ y = 38 
คําตอบ 3 : (x < y) NOR (x = y) เมื่อ x = 40 และ y = 12 
คําตอบ 4 : (x < y) NOR NOT (x == y) เมื่อ x = 100 และ y = 200 

    
ขอที่ : 232
 กําหนดให a = 5, b = 3 , c = 2 , d = 0.5 ถา s = a*b+c; s = 

คําตอบ 1 : 15 
คําตอบ 2 : 16 
คําตอบ 3 : 17 
คําตอบ 4 : 18 

    
ขอที่ : 233
 กําหนดให a = 5, b = 3 , c = 2 , d = 0.5 ถา t = b+c*b; t = 

คําตอบ 1 : 8 
คําตอบ 2 : 9 
คําตอบ 3 : 10 
คําตอบ 4 : 12 

    
ขอที่ : 234
 กําหนดให a = 5, b = 3 , c = 2 , d = 0.5 ถา v = a*a+b*b+c*c; v = 

คําตอบ 1 : 36 
คําตอบ 2 : 28 
คําตอบ 3 : 38 
คําตอบ 4 : 48 

    
ขอที่ : 235
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 กําหนดให a = 5, b = 3 , c = 2 , d = 0.5 ถา x = a%5; x = 
คําตอบ 1 : 0 
คําตอบ 2 : 2 
คําตอบ 3 : 4 
คําตอบ 4 : 6 

    
ขอที่ : 236
 กําหนดให a = 5, b = 3 , c = 2 , d = 0.5 ถา y = a/c; y = 

คําตอบ 1 : 1.5 
คําตอบ 2 : 2 
คําตอบ 3 : 2.5 
คําตอบ 4 : 3 

    
ขอที่ : 237
 กําหนดให a = 5, b = 3 , c = 2 , d = 0.5 ถา z = a/d; z = 

คําตอบ 1 : 0 
คําตอบ 2 : 10 
คําตอบ 3 : 11 
คําตอบ 4 : 12 

    
ขอที่ : 238
 การดําเนินการโดยใชเครื่องหมาย && จะใหผลลัพธเปนอยางไร เมื่อ i = 2 และ j = 5 ในการดําเนินการ (i>3) && (j>4) 

คําตอบ 1 : เปนจริง 
คําตอบ 2 : เปนเท็จ 
คําตอบ 3 : เปนบวกเสมอ 
คําตอบ 4 : เทากับหนึ่ง 

    
ขอที่ : 239
 ใหแสดงผลลัพธของ value1 , value2 n = 20; value1 = n++; value2 = ++n; printf(“%d , %d ”,value1,value2); 

คําตอบ 1 : 20 , 21 
คําตอบ 2 : 21 , 20 
คําตอบ 3 : 21 , 21 
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คําตอบ 4 : 20 , 20 

    
ขอที่ : 240

 

ถาให x = 5; y = 7; z = 12;  
และ k = (x + y) * z + y; 
จงหาคาของ k 
คําตอบ 1 : 74 
คําตอบ 2 : 128 
คําตอบ 3 : 151 
คําตอบ 4 : 96 

    
ขอที่ : 241

 

สมการ z เทากับ x กําลังสอง บวก y กําลังสอง เขียนเปนนิพจนในภาษาคอมพิวเตอรไดอยางไร 

คําตอบ 1 : z = x2 + y2; 
คําตอบ 2 : z = x * x + y * y; 
คําตอบ 3 : z = x * 2 + y * 2; 
คําตอบ 4 : z = x ** 2 + y ** 2; 

    
ขอที่ : 242

 
ถากําหนดให Relative Precedence ของ Operators เปนไปตามลําดับดังนี้ 1) ++ -- 2) * / % 3) + - จากลําดับ Operator Precedence ดานบน จงjหาคาตัวแปรดังตอไปนี้ x = 4 
+ 5 * 3; 
คําตอบ 1 : x= 27 
คําตอบ 2 : x = 19 
คําตอบ 3 : x= 17 
คําตอบ 4 : ไมสามารถระบุคาได 

    
ขอที่ : 243

กําหนดใหโปรแกรมมีชุดคําสั่งคือ  
i = 0 
i = i + 1 
j = 1 
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j = i + j 
เมื่อคอมพิวเตอรทําโปรแกรมนี้จนจบ ผลลัพธจากการทํางานคือขอใด 

คําตอบ 1 : i มีคา 0 
คําตอบ 2 : j มีคา 0 
คําตอบ 3 : j มีคา 1 
คําตอบ 4 : j มีคา 2 

    
ขอที่ : 244

 

กําหนดใหโปรแกรมมีขั้นตอนการทํางานดังนี้  
 
เริ่มตน 
รับคา x และ y  
นําคา x + y ใสลงใน a 
นําคา x – y ใสลงใน b 
แสดงคาผลคูณของ a กับ b 
จบ 
 
ถาเครื่องคอมพิวเตอรทําโปรแกรมนี้ โดยผูใชใสคา 8 และ 2 ผลลัพธที่ไดคือขอใด 

คําตอบ 1 : 8 
คําตอบ 2 : 16 
คําตอบ 3 : 28 
คําตอบ 4 : 60 

    
ขอที่ : 245

 

กําหนดใหโปรแกรมมีขั้นตอนการทํางานดังนี้  
 
เริ่มตน 
รับคา x, y และ z 
นําคาที่มากที่สุดของ x, y, z ไปใสไวใน a 
นําคาที่นอยที่สุดของ x, y, z ไปใสไวใน c 
นําคาเฉลี่ยของ x, y, z ไปใสไวใน b  
จบ 
 
ถาเครื่องคอมพิวเตอรทําโปรแกรมนี้จนจบแลวขอใดเปนจริง 

คําตอบ 1 : a < b < c 
คําตอบ 2 : a > b > c 
คําตอบ 3 : a <= b <= c 
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คําตอบ 4 : a >= b >= c 

    
ขอที่ : 246
 ขอใดไดผลลัพธบนหนาจอเหมือนกับคําสั่งตอไปนี้ int a = 50; PRINTtoSCREEN(a+200); 

คําตอบ 1 : int a = 350; PRINTtoSCREEN(a); a = a - 100; 
คําตอบ 2 : PRINTtoSCREEN(a); int a = 50; a = a * 5; 
คําตอบ 3 : PRINTtoSCREEN(a); a = a - 100; int a = 350; 
คําตอบ 4 : a = a * 5; int a = 50; PRINTtoSCREEN(a); 

    
ขอที่ : 247
 ถา x, y และ z มีคาเปน 18, 12 และ 4 ตามลําดับ ขอใดตอไปนี้เปนคาถูกตอง เมื่อมีการทํางานเปนดังโปรแกรม x = x – y; y = y – x; z = x * y / z;

คําตอบ 1 : x = 9; 
คําตอบ 2 : y = 12; 
คําตอบ 3 : z = 18; 
คําตอบ 4 : x = 2/3 ของ z; 

    
ขอที่ : 248

 

เมื่อ x, y และ z มีคาเปน 100, 13 และ 91 ตามลําดับ และมีการทํางานดังโปรแกรม  
1: z = z / y; 
2: y = y + z; 
3: x = x * z / y; 
ขอใดถูกตอง 

คําตอบ 1 : x มีคาเทากับ 25 
คําตอบ 2 : z มีคาเทากับ 8 
คําตอบ 3 : y มีคาเทากับ 21 
คําตอบ 4 : ถาตองการให x มีคาเทากับ 12 จะตองเปลี่ยนคําสั่งในบรรทัดที่ 3 เปน (x+z)/y 

    
ขอที่ : 249

 

คา X จากโปรแกรมนี้คืออะไร  
X = 3  
Y = X + 1  
X = Y + 2  
END

คําตอบ 1 : 6 

62 of 155



คําตอบ 2 : 5 
คําตอบ 3 : 7 
คําตอบ 4 : 4 

    
ขอที่ : 250

 

คา X จากโปรแกรมนี้คืออะไร  
X = X + 2  
X = 0  
X = X + 1  
END
คําตอบ 1 : 0 
คําตอบ 2 : 1 
คําตอบ 3 : 2 
คําตอบ 4 : 3 

    
ขอที่ : 251

 

คา X จากโปรแกรมนี้คืออะไร  
Y = 11  
X = Y  
Y = Y + 3  
END
คําตอบ 1 : 0 
คําตอบ 2 : 3 
คําตอบ 3 : 11 
คําตอบ 4 : 14 

    
ขอที่ : 252

 

x = 10 
y = 5 
x = y 
y = x 
หลังจากโปรแกรมทํางานครบทั้งสี่บรรทัด ขอใดผิด 

คําตอบ 1 : ตัวแปร x จะมีคาเทากับ 5 
คําตอบ 2 : x - y จะมีคาเทากับ 5 
คําตอบ 3 : y จะมีคาเทาเดิม 
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คําตอบ 4 : ไมมีขอใดผิด 

    
ขอที่ : 253

 

ถา b = 10 และ c = 5 ผลการทํางานหลังจากบรรทัดที่ 2 แลว a จะมีคาเทาใด 
บรรทัดที่ 1 b = b + c ; 
บรรทัดที่ 2 a = b - 5 ; 
คําตอบ 1 : 5 
คําตอบ 2 : 20 
คําตอบ 3 : 25 
คําตอบ 4 : 15 

    
ขอที่ : 254

 

ถา b = 5 และ c = 8 ผลการทํางานหลังจากบรรทัดที่ 3 แลว a จะมีคาเทาใด 
บรรทัดที่ 1 b = b * 2; 
บรรทัดที่ 2 c = c + b ; 
บรรทัดที่ 3 a = b * c; 
คําตอบ 1 : 40 
คําตอบ 2 : 65 
คําตอบ 3 : 80 
คําตอบ 4 : 180 

    
ขอที่ : 255

 

ถา b = 10 และ c = 5 ผลการทํางานหลังจากบรรทัดที่ 4 แลว c จะมีคาเทาใด 
บรรทัดที่ 1 b = b + c; 
บรรทัดที่ 2 a = b - 5; 
บรรทัดที่ 3 b = a -c; 
บรรทัดที่ 4 c = b + a; 
คําตอบ 1 : -10 
คําตอบ 2 : 5 
คําตอบ 3 : 10 
คําตอบ 4 : 15 

    
ขอที่ : 256
 ลําดับคําสั่งในขอใดตอไปนี้ใหผลลัพธเปนการสลับคาของตัวแปร x กับ ตัวแปร y
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คําตอบ 1 : x=y; y=x; 
คําตอบ 2 : x=x+y; y=x-y; x=y-x; 
คําตอบ 3 : x=x-y; y=y+x; x=x+y; 
คําตอบ 4 : x=x-y; y=y+x; x=x-y; 

    
ขอที่ : 257

 

 

คําตอบ 1 : 12 
คําตอบ 2 : 13 
คําตอบ 3 : 15 
คําตอบ 4 : 18 

    
ขอที่ : 258

 

 

คําตอบ 1 : dx2 = x1 - x2 * x1 - x2; dy2 = y1 - y2 * y1 - y2; d = squareRoot( dx2 + dy2 ); 
คําตอบ 2 : dx = x1 - x2; dy = y2 - y1; d = squareRoot( dx*dx, dy*dy ); 
คําตอบ 3 : dx = x2 - x1; dy = y2 - y1; dx2 = dx*dx; dy2 = dy*dy; d = dx2+dy2; d = squareRoot( d ); 
คําตอบ 4 : dx = x1 - x2; dy = y1 - y2; dxy = dx*2 + dy*2; d = squareRoot(dxy); 
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ขอที่ : 259

 

 

คําตอบ 1 : บรรทัด 04 กับ 05 
คําตอบ 2 : บรรทัด 05 กับ 06 
คําตอบ 3 : บรรทัด 06 กับ 07 
คําตอบ 4 : บรรทัด 07 กับ 08 

    
ขอที่ : 260
 โครงสรางแบบใดมีลักษณะการทํางานการวนรอบเพื่อทํางานซ้ําจะเริ่มตนจากการทํางานตามคําสั่งของ do กอน หนึ่งรอบ แลวจึงเริ่มตรวจสอบ เงื่อนไขที่คําสั่ง while 

คําตอบ 1 : for 
คําตอบ 2 : if-else 
คําตอบ 3 : while 
คําตอบ 4 : do-while 

    
ขอที่ : 261
 คําสั่งใดเปนการขึ้นบรรทัดใหม

คําตอบ 1 : \\\\m 
คําตอบ 2 : \\\\n 
คําตอบ 3 : \\\\o 
คําตอบ 4 : \\\\p 

    
ขอที่ : 262
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จากโปรแกรม main() { int a,b,c,d; printf(“Enter three number ”); scanf(“%d%d%d”,&a,&b,&c); d =c; if(a>d) d = a; if(b > d) d = b; printf(“value of D = 
%.2f”,); } เปนโปรแกรมใด
คําตอบ 1 : เปนโปรแกรมหาคาผลรวม 
คําตอบ 2 : เปนโปรแกรมหาคาเฉลี่ย 
คําตอบ 3 : เปนโปรแกรมหาคามากที่สุด 
คําตอบ 4 : เปนโปรแกรมหาคานอยที่สุด 

    
ขอที่ : 263

 

สัญลักษณดังรูปหมายถึงสัญลักษณในผังงานขอใด 

คําตอบ 1 : กิจกรรมประมวลผล 
คําตอบ 2 : จุดเริ่มตน หรือจุดสุดทายของกิจกรรม 
คําตอบ 3 : การตัดสินใจหรือเปรียบเทียบ 
คําตอบ 4 : แฟมขอมูล 

    
ขอที่ : 264

 

สัญลักษณดังรูปหมายถึงสัญลักษณในผังงานขอใด 

คําตอบ 1 : การแสดงผลขอมูลทางจอภาพ 
คําตอบ 2 : การรับขอมูล และแสดงขอมูล 
คําตอบ 3 : เสนแสดงทิศทางของกิจกรรม 
คําตอบ 4 : การตัดสินใจหรือเปรียบเทียบ 

    
ขอที่ : 265
 ขอใดคือสัญลักษณของผังงานการตัดสินใจหรือเปรียบเทียบ

คําตอบ 1 : รูปสี่เหลี่ยมคางหมู 
คําตอบ 2 : รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน 
คําตอบ 3 : รูปสี่เหลี่ยมจตุรัส 
คําตอบ 4 : รูปวงกลม 

    
ขอที่ : 266
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จงหาผลลัพธจากขั้นตอนดังตอไปนี้ 
ขั้นที่ 1 เริ่มการทํางาน  
ใหตัวแปร x , y เปน integer 
ขั้นที่ 2 ใหตัวแปร x =20 ; y =25 ; 
ขั้นที่ 3 ใหตัวแปร x = x + 10 ; y =25 ; 
ขั้นที่ 4 ใหตัวแปร x นอยกวา y ให ตัวแปร = x + 20  
มิฉะนั้นแลว ใหตัวแปร x = x- 5 ; 
ขั้นที่ 5 พิมพคาตัวแปร x และตัวแปร y  
ขั้นที่ 6 จบการทํางาน 

คําตอบ 1 : x= 30 ; y = 25: 
คําตอบ 2 : x= 40 ; y = 25: 
คําตอบ 3 : x= 50 ; y = 25: 
คําตอบ 4 : x= 25 ; y = 25: 

    
ขอที่ : 267

 

จงหาผลลัพธจากขั้นตอนดังตอไปนี้ 
ขั้นที่ 1 เริ่มการทํางาน  
ใหตัวแปร x , y เปน integer 
ขั้นที่ 2 ใหตัวแปร x = 10 ; y =40 ;  
ขั้นที่ 3 ใหตัวแปร x = x + 2 ; y = y - 5 ;  
ขั้นที่ 4 ใหตัวแปร x = x + 2 ; y = y - 5 ;  
ขั้นที่ 5 ใหตัวแปร x = x + 2 ; y = y - 5 ;  
ขั้นที่ 6 พิมพคา x,y จบ
คําตอบ 1 : ( x = 16 ; y = 25 ;) 
คําตอบ 2 : ( x = 14 ; y = 30 ;) 
คําตอบ 3 : ( x = 12 ; y = 35 ;) 
คําตอบ 4 : ( x = 10 ; y = 40 ;) 

    
ขอที่ : 268

ถา A = 20 เงื่อนไขดังตอไปนี้ใหผลลัพธอะไร  
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คําตอบ 1 : B=0 
คําตอบ 2 : B=10 
คําตอบ 3 : B=20 
คําตอบ 4 : B=30 

    
ขอที่ : 269

 

ถา A = 5 เงื่อนไขดังตอไปนี้ใหผลลัพธอะไร  

คําตอบ 1 : B=0 
คําตอบ 2 : B=10 
คําตอบ 3 : B=20 
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คําตอบ 4 : B=30 

    
ขอที่ : 270

 

ถา A = 8 เงื่อนไขดังตอไปนี้ใหผลลัพธอะไร  

คําตอบ 1 : B=0 
คําตอบ 2 : B=10 
คําตอบ 3 : B=20 
คําตอบ 4 : B=30 

    
ขอที่ : 271

จาก Flow chart ที่กําหนด ถาหลังจาก RUN โปรแกรม แลวคา y =15+0.2x ถามวาคา x มีโอกาส เปนเทาไร  
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คําตอบ 1 : x อาจจะเปน 84 หรือ 83 หรือ 79 หรือ 75 
คําตอบ 2 : x อาจจะเปน 87 หรือ 82 หรือ 77 หรือ 76 
คําตอบ 3 : x อาจจะเปน 85 หรือ 80 หรือ 77 หรือ 76 
คําตอบ 4 : x อาจจะเปน 84 หรือ 83 หรือ 78 หรือ 75 

    
ขอที่ : 272

จาก Flow chart ที่กําหนด จงหาคา y 
เมื่อ ครั้งที่ 1 ให x= 79 , ครั้งที่ 2 ให x= 15 ;  
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คําตอบ 1 : 30.8 , 32.5 
คําตอบ 2 : 17.9, 32.5 
คําตอบ 3 : 17.9, 30.8 
คําตอบ 4 : 30.8, 17.9 

    
ขอที่ : 273

ผังงานตอไปนี้เปนผังงานของขอใด 
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คําตอบ 1 : if....then....else 
คําตอบ 2 : if .. then 
คําตอบ 3 : for loop 
คําตอบ 4 : ไมมีขอใดถูก 

    
ขอที่ : 274

ผังงานตอไปนี้เปนผังงานของขอใด 
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คําตอบ 1 : if....then....else 
คําตอบ 2 : while do ...... 
คําตอบ 3 : if.. then 
คําตอบ 4 : ไมมีขอใดถูก 

    
ขอที่ : 275

ผังงานตอไปนี้เปนผังงานของขอใด 
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คําตอบ 1 : if....then....else 
คําตอบ 2 : while do ...... 
คําตอบ 3 : do.... while 
คําตอบ 4 : ไมมีขอใดถูก 

    
ขอที่ : 276

จากคําสั่งตอไปนี้เมื่อทํางานจนจบ X มีคาเทาไร เมื่อ a = 100 
if (a >= 1000)  
X = 1; 
else if (a < 10) 
X=2; 
else if (a > 100) 
X = 3; 
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else 
X = 4; 
คําตอบ 1 : 0 
คําตอบ 2 : 1 
คําตอบ 3 : 2 
คําตอบ 4 : 3 

    
ขอที่ : 277

 

แสดงคาในตัวแปร x ที่เกิดจากผลการทํางานของโปรแกรมนี้  
int x=50;  
if (x > 50) 
x=x+10;  
else if (x < 30)  
x=x+20;  
else x=x+30;  
x=x+10;  
คําตอบ 1 : 90 
คําตอบ 2 : 80 
คําตอบ 3 : 70 
คําตอบ 4 : 60 

    
ขอที่ : 278

 

จาก algorithm ตอไปนี้ เมื่อสิ้นสุดการทํางาน x,y,z จะมีคาเปนเทาใด เครื่องหมาย ! คือ not operator  
-----------------------------------------------------------------------------  
1: int x=6, y = 1, z = 2;  
2: if (!x) {  
3: x = y + 1;  
4: z = x - y;  
5: } else  
6: y = x - z;
คําตอบ 1 : x=6, y=1, z=2 
คําตอบ 2 : x=6, y=4, z=2 
คําตอบ 3 : x=2, y=1, z=1 
คําตอบ 4 : x=2, y=4, z=1 

    
ขอที่ : 279
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จากโปรแกรมที่ให ถากําหนดคาใหอาเรย x ดังนี้ 0, 4, 10, 1,3 
โดยเริ่มตั้งแต index 0 ถึง 4 เมื่อโปรแกรมทํางานจบแลว ans มีคาเทากับเทาใด 
กรณีภาษา C ans = x[0]; 
for (i=1; i<=4; i++) 
{ 
if (ans ans = x[i]; 
} หรือ ในภาษา pascal ans := x[0]; 
for i:=1 to 4 do  
begin  
if (ans ans := x[i]; 
end
คําตอบ 1 : 0 
คําตอบ 2 : 4 
คําตอบ 3 : 10 
คําตอบ 4 : 1 

    
ขอที่ : 280

 

โปรแกรมตอไปนี้ถาตองการให ans = 0 ตองปอนคา num เปนเทาไร 
if( ((num*4-15) < num) || ((num*4-15)>num))  
ans = 1; 
else  
ans = 0; 
หมายเหตุ || คือ OR operator ใน pascal 
คําตอบ 1 : 1 
คําตอบ 2 : 2 
คําตอบ 3 : 3 
คําตอบ 4 : 4 

    
ขอที่ : 281
 จากการใช if (a <= b) c = a; else c = b; ขอใดกลาวถูก? 

คําตอบ 1 : c จะมีคาเทากับ a ก็ตอเมื่อคาของ a มากกวาคาของ b 
คําตอบ 2 : c จะมีคาเทากับ b ก็ตอเมื่อคาของ a เทากับคาของ b 
คําตอบ 3 : คาของ c จะไมมากกวาคาของ b เสมอ 
คําตอบ 4 : คาของ c จะมากกวาคาของ a ก็ตอเมื่อคาของ a มากกวา b 

    
ขอที่ : 282
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ในการใช if statement เพื่อเช็คดูวาคาของ n เปนเลขคี่ ซึ่งอยูในชวงตั้งแต 10 – 30  
หรือไมนั้น เราตองใชคําสั่งอยางไร? หมายเหตุ == คือเปรียบเทียบเทากับ  
!= ไมเทากับ 
|| OR 
&& AND 
/ div 
% mod 
 
คําตอบ 1 : if (((n % 2) == 1) || ((n >= 10) && (n <= 30))) 
คําตอบ 2 : if (((n / 2) == 1) && ((n >= 10) && (n <= 30))) 
คําตอบ 3 : if (((n % 2) != 0) && ((n >= 10) && (n <= 30))) 
คําตอบ 4 : if (((n % 2) == 0) || ((n >= 10) && (n <= 30))) 

    
ขอที่ : 283

 

กําหนดตัวแปร n เปน integer  
ถาตองการเช็ควาตัวแปร n เก็บเลขที่ลงทายดวย 3 
(เชน 3, 13, 23, 33, ...) เราตองใชคําสั่ง if อยางไร?  
หมายเหตุ % คือ mod , / คือ div , == เปรียบเทียบเทากับ
คําตอบ 1 : if((n % 3) == 0) 
คําตอบ 2 : if((n / 3) == 0) 
คําตอบ 3 : if((n % 10) == 3) 
คําตอบ 4 : if((n / 10) == 3) 

    
ขอที่ : 284

 
กําหนด constant ชื่อ MAXNUM มีคา 20 ตัวแปร integer number มีคา 30; if (number > MAXNUM) number = MAXNUM; PRINT_TO_SCREEN(number); จาก
โปรแกรมดานบน number ที่ไดจะมีคาอยางไร
คําตอบ 1 : number = 0 
คําตอบ 2 : number = 20 
คําตอบ 3 : number = 30 
คําตอบ 4 : number = 40 

    
ขอที่ : 285

แสดงผลการทํางานของคําสั่งตอไปนี้ โดยกําหนดการปอนคา  
1. N= 5  
2. N= 2  
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IF (N < 5) THEN  
IF (N == 4) THEN PRINT "Hello."  
ELSE IF (N == 3) THEN PRINT "Goodbye."  
 
PRINT "Siam" 
คําตอบ 1 : 1. Siam 2. Goodbye 
คําตอบ 2 : 1. Hello 2. Goodbye 
คําตอบ 3 : 1. Siam 2. Siam 
คําตอบ 4 : 1. Hello 2. Goodbye 

    
ขอที่ : 286

 

ใหเครื่องหมาย && คือ and operator 

คําตอบ 1 : 0 
คําตอบ 2 : 1 
คําตอบ 3 : 2 
คําตอบ 4 : 3 

    
ขอที่ : 287

 

กําหนดใหโปรแกรมมีขั้นตอนการทํางานดังนี้  
 
เริ่มตน 
รับคา x และ y 
ถา x > y และ y > 0 ใหนํา 0 ใสลงไปใน y 
จบ 
 
ถาคอมพิวเตอรทําโปรแกรมนี้จนจบ โดยผูใชใสคา 5 และ 3 แลวทําใหขอใดเปนจริง 

คําตอบ 1 : x มีคา 3 
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คําตอบ 2 : y มีคา 3 
คําตอบ 3 : y มีคา 5 
คําตอบ 4 : y มีคา 0 

    
ขอที่ : 288

 

กําหนดใหโปรแกรมมีขั้นตอนการทํางานดังนี้  
 
เริ่มตน 
รับคา x และ y และ z 
ถา x > y แลว z = 0 
มิฉะนั้น z = 1 
จบ 
 
ถาคอมพิวเตอรทําโปรแกรมนี้จนจบ แลวทําใหขอใดเปนจริง 

คําตอบ 1 : z มีคา 0 หรือ 1 เทานั้น 
คําตอบ 2 : z มีคา 0 เมื่อ x = y 
คําตอบ 3 : z มีคา 0 
คําตอบ 4 : z มีคา 1 

    
ขอที่ : 289

 

กําหนดใหโปรแกรมมีขั้นตอนการทํางานดังนี้  
 
เริ่มตน 
รับคา x และ y และ z 
ถา (x + y) > z แลว z = x + y 
มิฉะนั้น ถา z = 0 แลว z = y – x 
จบ 
 
ถาคอมพิวเตอรทําโปรแกรมนี้จนจบ โดยผูใชใสคา 1 และ 2 และ 4 แลวทําใหขอใดเปนจริง 
คําตอบ 1 : z มีคา 1 
คําตอบ 2 : z มีคา 2 
คําตอบ 3 : z มีคา 3 
คําตอบ 4 : z มีคา 4 

    
ขอที่ : 290
 ขอใดสมมูลกับประโยค if (x <= 80 and x > 49)
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คําตอบ 1 : if (x = 80 and x > 49) 
คําตอบ 2 : if (49 < x <= 80) 
คําตอบ 3 : if (x < 80 or x > 50) 
คําตอบ 4 : if (not (x > 80 or x < 50)) 

    
ขอที่ : 291
 ผลลัพธของนิพจนในขอใดที่แตกตางจากผลลัพธของนิพจน (5+4) / 3 < 3

คําตอบ 1 : not (50 >= 14) 
คําตอบ 2 : 3 + 8 >= 15 or 5 <= 3 
คําตอบ 3 : 3 - 4 <= 10 and 3 > 3 
คําตอบ 4 : 14 / 7 < 1 or not (9 < 4) 

    
ขอที่ : 292

 

if (วันนี้ฝนตก หรือ เปนวันหยุด) then ฉันจะไปออกกําลังกาย  
else ฉันจะไปซื้อของ  
สมมุติวา "วันนี้เปนวันทํางาน แตวาฝนตก"  
ขอใดคือผลลัพธที่ถูกตอง

คําตอบ 1 : ฉันจะไปออกกําลังกาย 
คําตอบ 2 : ฉันจะไปซื้อของ 
คําตอบ 3 : ฉันจะไปออกกําลังกาย และ ฉันจะไปซื้อของ 
คําตอบ 4 : ฉันจะไปออกกําลังกาย แต ฉันจะไมไปซื้อของ 

    
ขอที่ : 293

 

A B เปน เงื่อนไข X เปน ตัวแปร  
 
X = 0  
IF A THEN  
BEGIN  
IF B THEN X = 1 ELSE X = 2  
END  
ELSE X = 3  
STOP  
ถา A จริง B เท็จ เมื่อโปรแกรมหยุด X มีคาเทาไร 

คําตอบ 1 : 0 
คําตอบ 2 : 1 
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คําตอบ 3 : 2 
คําตอบ 4 : 3 

    
ขอที่ : 294

 

A B เปน เงื่อนไข X เปน ตัวแปร  
 
X = 0  
IF A THEN  
BEGIN  
IF B THEN X = 1 ELSE X = 2  
END  
ELSE X = 3  
STOP  
ถา A เท็จ B จริง เมื่อโปรแกรมหยุด X มีคาเทาไร
คําตอบ 1 : 0 
คําตอบ 2 : 1 
คําตอบ 3 : 2 
คําตอบ 4 : 3 

    
ขอที่ : 295

 

num = -1  
if (num < 0) then (num = num + 1)  
 
num มีคาเทาไร หลังการทํางานของโปรแกรมนี้
คําตอบ 1 : -1 
คําตอบ 2 : 0 
คําตอบ 3 : 1 
คําตอบ 4 : 2 

    
ขอที่ : 296

 

answer = 10  
if (a > 10) then answer = answer * 2  
if (a < 5) then answer = answer - 1  
else if (a > 7) then answer = answer + 1  
 
เมื่อมีการกําหนดคาใหตัวแปร a ขอความใดเปนจริง
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คําตอบ 1 : ถา a = 3 จะไดคา answer = 9  
และถา a = 8 จะไดคา answer = 11 

คําตอบ 2 : ถา a = 3 จะไดคา answer = 11  
และเมื่อ a = 7 จะไดคา answer = 10 

คําตอบ 3 : เมื่อ a = 7 จะไดคา answer = 20  
เมื่อ a = 8 จะไดคา answer = 10 

คําตอบ 4 : เมื่อ a = 1 จะไดคา answer = 9  
เมื่อ a = 7 จะไดคา answer = 20 

    
ขอที่ : 297

 

ขอ 3 ดูโจทยจากรูปภาพประกอบคําถาม 

คําตอบ 1 : -9 
คําตอบ 2 : 9 
คําตอบ 3 : 21 
คําตอบ 4 : -21 

    
ขอที่ : 298

ขอ 4 ดูโจทยจากรูปภาพประกอบคําถาม 
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คําตอบ 1 : -9 
คําตอบ 2 : 9 
คําตอบ 3 : 21 
คําตอบ 4 : -21 

    
ขอที่ : 299

 

ตองการเขียนโปรแกรมเพื่อคํานวณหาคาเสื้อรวมเมื่อราคาเสื้อเปนดังนี้ 
นอยกวา 10 ตัวราคาตัวละ 250 บาท 
นอยกวา 20 ตัวราคาตัวละ 230 บาท 
นอยกวา 30 ตัวราคาตัวละ 200 บาท 
นอยกวา 50 ตัวราคาตัวละ 150 บาท 
ควรเลือกใชคําสั่งใดตอไปนี้

คําตอบ 1 : if....then 
คําตอบ 2 : if....then.....else 
คําตอบ 3 : if...then...else if... (หรือ nested if) 
คําตอบ 4 : for 

    
ขอที่ : 300

ให V เปนตัวแปรชนิดจํานวนจริงมีคา 2.5  
if V > 2.0 then 
begin 
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M := 3.0 * V; 
end 
else 
begin 
M := 0.0; 
end; 
V :=M; 
หลังจากคําสั่งขางตนถูกกระทําแลว คา V เปนเทาไร หมายเหตุ begin...end ก็คือ {..} และ := ก็คือ = ในภาษา C
คําตอบ 1 : 0.0 
คําตอบ 2 : 2.5 
คําตอบ 3 : 7.5 
คําตอบ 4 : 10 

    
ขอที่ : 301

 

จาก flowchart ขางลางนี้ การทํางานจะมาถึงกล อง J ไดอยางไร 

คําตอบ 1 : A, B, C, และ H ตองเปนจริง 
คําตอบ 2 : A และ H เปนจริง B เปนเท็จ 
คําตอบ 3 : A และ B เปนเท็จ สวน H เปนจริง 
คําตอบ 4 : A, H และ C เปนเท็จ 

    
ขอที่ : 302

ใหตรวจสอบความผิดพลาดของโปรแกรมคํานวณคาแฟคทอเรียล โดยระบุหมายเลขบรรทัดของโคดที่ตองทําการแกไข  
No. Pseudo codes  
1 FUNCTION Factorial(ByVal intNumber)  
2 IF intNumber < 1 THEN  
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3 Factorial = 1  
4 ELSE  
5 Factoral = intNumber * Factorial(intNumber - 1)  
6 END IF  
7 END FUNCTION 
คําตอบ 1 : บรรทัดที่ 2 และ 3 
คําตอบ 2 : บรรทัดที่ 2 และ 5 
คําตอบ 3 : บรรทัดที่ 3 และ 5 
คําตอบ 4 : บรรทัดที่ 1 และ 3 

    
ขอที่ : 303

 

จงเขียนผลตอบสนองของโปรแกรมดังตอไปนี้  
#include  
int main(void){ 
function(5); 
} 
void function(int i){ 
printf("%d ", i); 
if(i==0) return;  
else function(i-1); 
} 
คําตอบ 1 : 0 1 2 3 4 5 
คําตอบ 2 : 5 4 3 2 1 
คําตอบ 3 : 1 2 3 4 5 
คําตอบ 4 : 5 4 3 2 1 0 

    
ขอที่ : 304

จาก Flow chart ที่กําหนด จงหาคา val , n และวนรอบกี่ครั้ง หลังจากจบโปรแกรม ใหคา y=0 ,x = 1 , k=2 ,b=9  
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คําตอบ 1 : val=32 ,n=9 วน4 รอบ 
คําตอบ 2 : val=32 ,n=11 วน4 รอบ 
คําตอบ 3 : val=32 ,n=11 วน4 รอบ 
คําตอบ 4 : val=32 ,n=9 วน 5 รอบ 

    
ขอที่ : 305

จาก Flow chart ที่กําหนด จงหาคา val , n และวนรอบกี่ครั้ง หลังจากจบโปรแกรม ใหคา y=0 ,x = 1 , k=2 ,b=9  
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คําตอบ 1 : val =32 ,n=9 ;วน 4รอบ 
คําตอบ 2 : val=28 ,n=11 ;วน 5รอบ 
คําตอบ 3 : val =28 ,n=9 ;วน 4รอบ 
คําตอบ 4 : val=22 ,n=9 ;วน 4รอบ 

    
ขอที่ : 306

 

ถา A = 4 และ B = 2เมื่อออกจากวงรอบ(loop) ผลลัพธจะเปนอะไร  
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คําตอบ 1 : B = 8 
คําตอบ 2 : B= 16 
คําตอบ 3 : B=32 
คําตอบ 4 : B=64 

    
ขอที่ : 307

 

ถา A = 1 และ B = 2เมื่อออกจากวงรอบ(loop) ผลลัพธจะเปนอะไร  

คําตอบ 1 : B = 0 
คําตอบ 2 : B=2 
คําตอบ 3 : B=4 
คําตอบ 4 : B=6 

    
ขอที่ : 308

ถา A = 5 และ B = 1เมื่อออกจากวงรอบ(loop) ผลลัพธจะเปนอะไร  
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คําตอบ 1 : B=7 
คําตอบ 2 : B=9 
คําตอบ 3 : B=11 
คําตอบ 4 : B=13 

    
ขอที่ : 309

 

ถา A = 1 และ B = 2เมื่อออกจากวงรอบ(loop) ผลลัพธจะเปนอะไร  
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คําตอบ 1 : B=0 
คําตอบ 2 : B=2 
คําตอบ 3 : B=4 
คําตอบ 4 : B=8 

    
ขอที่ : 310

 

กําหนดใหฟงกชัน X รับขอมูลนําเขา 2 ตัวคือ a กับ b ที่เปนจํานวนเต็ม จงหาผลลัพธ X(30,21) จากรหัสเทียม(pseudocode) ฟงกชัน X  

คําตอบ 1 : 1 
คําตอบ 2 : 3 
คําตอบ 3 : 5 
คําตอบ 4 : 6 

    
ขอที่ : 311
 ความแตกตางระหวางการทํางานของคําสั่ง While และ Do-While คืออะไร
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คําตอบ 1 : คําสั่ง While ทําคําสั่งกอนแลวจึงตรวจสอบเงื่อนไข สวนคําสั่ง Do-While ตรวจสอบเงื่อนไขกอนถาเปนจริงจึงทําคําสั่งที่ตองการ 
คําตอบ 2 : คําสั่ง While ทําคําสั่งกอนแลวจึงตรวจสอบเงื่อนไข สวนคําสั่ง Do-While ตรวจสอบเงื่อนไขกอนถาเปนเท็จจึงทําคําสั่งที่ตองการ 
คําตอบ 3 : คําสั่ง While ตรวจสอบเงื่อนไขกอนถาเปนจริงจึงทําคําสั่งที่ตองการ สวนคําสั่ง Do-While ทําคําสั่งกอนแลวจึงตรวจสอบเงื่อนไข 
คําตอบ 4 : คําสั่ง While ตรวจสอบเงื่อนไขกอนถาเปนเท็จจึงทําคําสั่งที่ตองการ สวนคําสั่ง Do-While ทําคําสั่งกอนแลวจึงตรวจสอบเงื่อนไข 

    
ขอที่ : 312

 

จากคําสั่งตอไปนี้ คา m[3][3] มีคาเทากับเทาใด 
for (i=0; i<4; i++) {  
for (j=0; j<4; j++) {  
m[i][j] = i+j;  
} 
} 
คําตอบ 1 : 2 
คําตอบ 2 : 3 
คําตอบ 3 : 4 
คําตอบ 4 : 5 

    
ขอที่ : 313

 

จากคําสั่งตอไปนี้ คา n[3][3] มีคาเทากับเทาใด 
for (i=0; i<3; i++) {  
for (j=0; j<3; j++) {  
n[j][i] = i;  
} 
} 
คําตอบ 1 : 0 
คําตอบ 2 : 1 
คําตอบ 3 : 2 
คําตอบ 4 : 3 

    
ขอที่ : 314

ใหหาคา y สุดทายที่ไดจาก algorithm ตอไปนี้  
---------------------------------------------------  
x = 5  
y = 1  
while (x > 0) {  
x = x - 1  
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y = y * x  
print(y)  
}
คําตอบ 1 : 0 
คําตอบ 2 : 4 
คําตอบ 3 : 10 
คําตอบ 4 : ไมมีขอใดถูก 

    
ขอที่ : 315

 

จาก algorithm ดานลาง จงเลือกคําตอบที่ถูกที่สุด  
-----------------------------------------------------------------------------  
i=1 และ j=0  
for (i = 1; i <= 4; i = i+1) {  
if ((i - 1) / 2 == 0){  
print(i)  
j = i+1;  
}  
}
คําตอบ 1 : โปรแกรมนี้พิมพคา i ทั้งหมด 5 ครั้ง 
คําตอบ 2 : คา i คาสุดทายคือ 4 
คําตอบ 3 : คา j สุดทาย คือ 2 
คําตอบ 4 : คา j สุดทาย คือ 6 

    
ขอที่ : 316

 

จาก algorithm ดานลา ง โปรแกรมจะทํางานวน loop ทั้งหมดกี่รอบ  
--------------------------------------------------------------------------  
กําหนด x=0, y = 1, z = 5  
while(x < 6) {  
y = z + x  
if (y < 11) {  
x = y + x  
}  
}
คําตอบ 1 : 1 
คําตอบ 2 : 2 
คําตอบ 3 : 3 
คําตอบ 4 : 5 
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ขอที่ : 317

 

จงใช Psuedo code ตอไปนี้เพื่อตอบคําถาม Pseudo code นี้ จะพิมพคําวา inner loop ครั้ง 

คําตอบ 1 : ก. 4 ครั้ง 
คําตอบ 2 : ข. 6 ครั้ง 
คําตอบ 3 : ค. 7 ครั้ง 
คําตอบ 4 : ง. 9 ครั้ง 

    
ขอที่ : 318

 

ขอใดตอไปนี้ไดคาตัวแปร sum เทากับโปรแกรมตอไปนี้ 
sum = 0; 
for(i=1; i<=100; i++) 
{ 
sum = sum +i; 
} 

คําตอบ 1 : 

sum = 0; 
j = 0; 
for(i=0; i<100; i++) 
{ 
j = i+1; 
sum = sum +j; 
} 
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คําตอบ 2 : 

sum = 0; 
j = 0; 
for(i=1;i<100;i++) 
{ 
j = i+1; 
sum = sum +j; 
} 

คําตอบ 3 : 

sum = 0; 
for(i=1;i<100;i++) 
{ 
sum = sum +i; 
} 

คําตอบ 4 : 

sum = 0; 
for(i=0;i<=99;i++) 
{ 
sum = sum +i; 
} 

    
ขอที่ : 319

 

โปรแกรมที่ใหมีการทํางานวนรอบทั้งหมดกี่รอบ และแตละรอบ a มีคาเทากับเทาไร 
int a=10; 
while (a >= 1) 
{ 
a = a - 2; 
} 
คําตอบ 1 : 10 รอบ แตละรอบ a มีคาเทากับ 1,2,3,4,5,6,7,8,9 และ 10 
คําตอบ 2 : 10 รอบ แตละรอบ a มีคาเทากับ 10,9,8,7,6,5,4,3,2 และ 1 
คําตอบ 3 : 5 รอบ แตละรอบ a มีคาเทากับ 9,7,5,3 และ 1 
คําตอบ 4 : 5 รอบ แตละรอบ a มีคาเทากับ 10,8,6,4 และ 2 

    
ขอที่ : 320
 ถาเราตองการรับคาเปนเลขจํานวนเต็มคูที่อยูในพิสัยตั้งแต 1 – 100 เราตองกําหนดเงื่อนไขในตอนทายอยางไรเมื่อเราใช do-while loop?

คําตอบ 1 : while((num%2 ==1) && ((num < 1) || (num > 100))); 
คําตอบ 2 : while((num%2 ==1) || ((num < 1) || (num > 100))); 
คําตอบ 3 : while((num%2 !=0) && ((num < 1) || (num > 100))); 
คําตอบ 4 : while((num%2 ==0) && ((num < 1) && (num > 100))); 
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ขอที่ : 321

 

กําหนดให 
int i; 
for (i = 1;i < 10; i++){ 
if ( i > 7 ) continue; 
if ( i == 5 ) break; 
printf(”KORAT”); 
} 
สตริง KORAT จะถูกพิมพทั้งหมดกี่ครั้ง?
คําตอบ 1 : 10 
คําตอบ 2 : 6 
คําตอบ 3 : 4 
คําตอบ 4 : 5 

    
ขอที่ : 322

 

กําหนดให 
int i; 
for (i = 1;i < 10; i++){ 
if ( i > 7 ) continue; 
if ( i == 5 ) break; 
printf(”KORAT”); 
} 
โปรแกรมจะออกจาก for loop ทันทีเมื่อ i มีคาเทาไร?
คําตอบ 1 : 6 
คําตอบ 2 : 4 
คําตอบ 3 : 7 
คําตอบ 4 : 5 

    
ขอที่ : 323
 ขอใดมีความหมายตรงกับคําวา Inifinite Loop มากที่สุด

คําตอบ 1 : ผิดเงื่อนไขโปรแกรมจะไมทํางานภายในลูป 
คําตอบ 2 : ทํางานวนซ้ําตามที่กําหนดคาตัวแปรในโปรแกรม 
คําตอบ 3 : ทํางานวนซ้ําตามที่กําหนดในโปรแกรมโดยมีจุดสิ้นสุด 
คําตอบ 4 : ทํางานวนซ้ําตามที่กําหนดในโปรแกรมโดยไมมีจุดสิ้นสุด 

    
ขอที่ : 324
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j = k = 0; 
do { 
j += k; 
k += 2; 
} while (k < 20); 
อยากทราบวาคา j มีคาเทาไร
คําตอบ 1 : 50 
คําตอบ 2 : 60 
คําตอบ 3 : 70 
คําตอบ 4 : 80 

    
ขอที่ : 325
 Recursive Function มีความหมายวาอยางไร

คําตอบ 1 : คือฟงกชันที่ทํางานแบบไมรูจบ 
คําตอบ 2 : คือฟงกชันที่มีการเรียกจากภายในฟงกชันเอง 
คําตอบ 3 : คือฟงกชันที่มีเงื่อนไขจึงจะออกจากโปรแกรมได 
คําตอบ 4 : คือฟงกชันสําหรับทํางานในโปรแกรมระบบเทานั้น 

    
ขอที่ : 326
 Nested Loops มีความหมายอยางไร

คําตอบ 1 : คือ Loop ทีโปรแกรมวนไมรูจบ 
คําตอบ 2 : คือ Loop ที่มีคําสั่งประเภทเดียวกันซอนอยู 
คําตอบ 3 : คือ Loop ที่มีคําสั่งวนซอนกันมากกวา 1 Loop 
คําตอบ 4 : คือ Loop เฉพาะที่มีเงื่อนไขสําหรับออกจากโปรแกรม 

    
ขอที่ : 327

 

กําหนดใหโปรแกรมมีขั้นตอนการทํางานดังนี้  
 
เริ่มตน  
x = 1 
ทําซ้ํา 
x = x + 1 
จนกระทั่ง x > 5 
จบ 
 
ถาคอมพิวเตอรทําโปรแกรมนี้จนจบ แลวทําใหขอใดเปนจริง 
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คําตอบ 1 : x มีคา 1 
คําตอบ 2 : x มีคา 5 
คําตอบ 3 : x มีคา 6 
คําตอบ 4 : x มีคา 7 

    
ขอที่ : 328

 

กําหนดใหโปรแกรมมีขั้นตอนการทํางานดังนี้  
 
เริ่มตนโปรแกรม 
รับคา x และ y 
ทําซ้ํา 
ถา x > y แลว  
{ แสดงคา x ; x = x – 1 ; }  
จนกระทั่ง x = y 
จบโปรแกรม 
 
ถาคอมพิวเตอรทําโปรแกรมนี้จนจบ โดยผูใชใสคา 5 และ 1 แลวจะมีการแสดงคาอะไร 
คําตอบ 1 : 5 
คําตอบ 2 : 5 1 
คําตอบ 3 : 5 4 3 2 
คําตอบ 4 : 5 4 3 2 1 

    
ขอที่ : 329

 

กําหนดใหโปรแกรมมีขั้นตอนการทํางานดังนี้  
 
BEGIN 
sum = 0 ; 
FOR count = 1 to n 
{ sum = sum + 1 ; write(sum) ; } 
END 
 
ถาคอมพิวเตอรทําโปรแกรมนี้จนจบ แลวจะมีการแสดงคาอะไร 

คําตอบ 1 : 0 1 2 3 4 ไปจนถึง n 
คําตอบ 2 : 1 2 3 4 ไปจนถึง n 
คําตอบ 3 : 0 1 3 4 7 ไปจนถึง n + (n + 1) 
คําตอบ 4 : 1 3 4 7 ไปจนถึง n + (n + 1) 
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ขอที่ : 330

 

จากฟงกชันดังโปรแกรมดังรูป ถาตองการหาคาของ power(2,5) ฟงกชันนี้จะทําการเรียกใชฟงกชันเปนจํานวนเทาใด 

คําตอบ 1 : 4 
คําตอบ 2 : 5 
คําตอบ 3 : 6 
คําตอบ 4 : 7 

    
ขอที่ : 331
 ในการประมวลผลการทํางานของฟงกชันแบบเรียกซ้ํา สิ่งสําคัญที่จําเปนตองทราบคือขอใด

คําตอบ 1 : จุดเริ่มตนของการทํางาน 
คําตอบ 2 : จุดสิ้นสุดการทํางาน 
คําตอบ 3 : คาเริ่มตนของการทํางาน 
คําตอบ 4 : นิพจนทั่วไปที่ไมเรียกซ้ํา 

    
ขอที่ : 332
 จากอนุกรม S(n) = 1 + 3 + 5 + … + (2n-1) โดยที่ n = 1,2,3,… ขอใดถูกตอง

คําตอบ 1 : S(8) = 66 
คําตอบ 2 : จุดสิ้นสุดการทํางานของฟงกชันแบบเรียกซ้ําคือคา 0 
คําตอบ 3 : จากอนุกรมสามารถเขียนความสัมพันธไดเปน S(n) = S(n-1) + S(2n-1) 
คําตอบ 4 : อนุกรมนี้สามารถสรางเปนแบบฟงกชันเรียกซ้ําได 

    
ขอที่ : 333
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ในการหาคาของ n ตัวแรกที่ทําใหผลบวกของอนุกรม 1 + 2 +3 +..+ n > 15 เปนจริง ถาตรวจสอบเงื่อนไข ผลบวก > 15 ในการออกจากวงวนหลังจากที่ทําการบวกสะสมคาของพจน 
โปรแกรมนี้จะวนอยูในวงวนกี่เที่ยว

คําตอบ 1 : 5 เที่ยว 
คําตอบ 2 : 6 เที่ยว 
คําตอบ 3 : 7 เที่ยว 
คําตอบ 4 : 8 เที่ยว 

    
ขอที่ : 334

 

จาก psuedocode: 
a=0; 
while a<20 
show a on a screen; 
a=a+1 
a=0; end ผลลัพธคา a หลังจาก run เสร็จแลวคือ
คําตอบ 1 : 0 
คําตอบ 2 : 20 
คําตอบ 3 : 19 
คําตอบ 4 : ไมมีคําตอบที่ถูกเนื่องจากโปรแกรมไมสมบูรณ 

    
ขอที่ : 335

 

พิจารณาโปรแกรมตอไปนี้  
S = 0  
X = 0  
WHILE X < N  
BEGIN  
S = S + 2  
X = X + 1  
END  
STOP  
 
ถา N = 10 เมื่อโปรแกรมวิ่งจนจบ S มีคาเทาไร
คําตอบ 1 : 10 
คําตอบ 2 : 12 
คําตอบ 3 : 20 
คําตอบ 4 : 22 
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ขอที่ : 336

 

ตองการ บวก 1 ถึง N คําตอบเปน S โปรแกรมตอไปนี้ บรรทัดไหนผิด  
 
1 S = 0  
2 X = 1  
3 WHILE X < N  
BEGIN  
4 S = S + X  
5 X = X + 1  
END  
STOP  
คําตอบ 1 : 1 
คําตอบ 2 : 2 
คําตอบ 3 : 3 
คําตอบ 4 : 4 

    
ขอที่ : 337

 

ให N เปน เลขคู มากกวา 0  
ขณะที่โปรแกรมทํางานอยู X กับ Y มีคาตรงกันพรอนกันไดหรือไม คาใด  
 
X = 0  
Y = N  
WHILE X < N  
BEGIN  
X = X + 1  
Y = Y - 1  
END  
STOP  
คําตอบ 1 : ไมมีวันตรงกัน 
คําตอบ 2 : 0 
คําตอบ 3 : N 
คําตอบ 4 : N/2 

    
ขอที่ : 338

x = 0  
for count = 1 to 3  
x = count + 1  
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 x มีคาเปนเทาไรหลังจากการทํางานของโปรแกรมนี้
คําตอบ 1 : 3 
คําตอบ 2 : 4 
คําตอบ 3 : 5 
คําตอบ 4 : 6 

    
ขอที่ : 339

 

x = 0  
for count = 1 to 3  
x = x + count  
 
x มีคาเปนเทาไร หลังการทํางานของโปรแกรมนี้
คําตอบ 1 : 3 
คําตอบ 2 : 4 
คําตอบ 3 : 5 
คําตอบ 4 : 6 

    
ขอที่ : 340

 

value = -1  
while (value < 3)  
if (value < 0) then (value = value + 1)  
 
value มีคาเทาไร หลังการทํางานของโปรแกรมนี้
คําตอบ 1 : -1 
คําตอบ 2 : 0 
คําตอบ 3 : 2 
คําตอบ 4 : 4 

    
ขอที่ : 341

จงหาคาเงื่อนไขที่เพื่อให algorithm ไดผลลัพธตอไปนี้  
1 2 3 4 5 6 7 8  
-------------------------------------  
count = 1  
while ( ___________ ) {  
Show count  
Show " "  
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count = count + 1  
}
คําตอบ 1 : count <=9 
คําตอบ 2 : count !=9 
คําตอบ 3 : count+1<=8 
คําตอบ 4 : count+1 < 10 

    
ขอที่ : 342

 

ขอ 5 ดูโจทยจากรูปภาพประกอบคําถาม 

คําตอบ 1 : 16 
คําตอบ 2 : 32 
คําตอบ 3 : 64 
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คําตอบ 4 : 128 

    
ขอที่ : 343
 ถาตองการวนรับอายุของผูใชจนกวาจะใสคาที่มากกวาศูนย นาจะตรวจสอบเงื่อนไขกอนหรือหลังจากรับคาอายุเก็บไวในตัวแปร

คําตอบ 1 : กอน 
คําตอบ 2 : หลัง 
คําตอบ 3 : กลาง 
คําตอบ 4 : กอนหรือกลาง 

    
ขอที่ : 344
 คําสั่งเทียมตอไปนี้สอดคลองกับผลลัพธในขอใด Set A = 1 Set R = 0.2 FOR I = 1 to N do A = A*(1+R) 

คําตอบ 1 : A = (1+R)^N 
คําตอบ 2 : A = A*(1+R) 
คําตอบ 3 : A = (1+R)*N 
คําตอบ 4 : A = (1+R)(1+R) 

    
ขอที่ : 345
 กําหนดให คาของฟงกชั่น F(0) = 1, F(1) = 2, และ F(n) = F(n-1) + F(n-2) จงหาคาของฟงกชั่น F(6)

คําตอบ 1 : 7 
คําตอบ 2 : 13 
คําตอบ 3 : 17 
คําตอบ 4 : 21 

    
ขอที่ : 346
 ชุดคําสั่งเทียม DO X = X + 1; WHILE (X < 10); เทียบเทากับคําสั่งในขอใด

คําตอบ 1 : FOR N=1 TO 10 X=X+1; END FOR 
คําตอบ 2 : WHILE (X<10) DO X=X+1; END WHILE 
คําตอบ 3 : LOOP X=X+1; IF (X>=10) EXIT; END LOOP 
คําตอบ 4 : REPEAT X=X+1; UNTIL (X<10); 

    
ขอที่ : 347
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คําตอบ 1 : 

 

 

คําตอบ 2 : 

 

 

คําตอบ 3 : 

 

 

คําตอบ 4 : 

 

 

    
ขอที่ : 348
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คําตอบ 1 : หาผลรวม 
คําตอบ 2 : หาคาเฉลี่ย 
คําตอบ 3 : หาคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
คําตอบ 4 : หาคามัธยฐาน 

    
ขอที่ : 349

 

กําหนดให == คือ operator ในการตรวจสอบความเทากันของขอมูล 

คําตอบ 1 : หาคามากสุด 
คําตอบ 2 : นับจํานวนตัวที่มาก 
คําตอบ 3 : หาวามีคาใน data ที่มีคาเทากับ x หรือไม 
คําตอบ 4 : นับจํานวนตัวใน data ที่มีคาเทากับ x 

    
ขอที่ : 350
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คําตอบ 1 : 8 
คําตอบ 2 : 9 
คําตอบ 3 : 10 
คําตอบ 4 : 11 

    
ขอที่ : 351
 int i; char ch= “sawadee”; จากการประกาศตัวแปรขางตน ขอใดผิดสําหรับสวนของโปรแกรมที่ทําการแสดงตัวอักษรออกมาที่ละตัวจนจบขอความ 

คําตอบ 1 : for(i=0;ch[i]!=\0;i++) { printf(“%c”,ch[i]); } 
คําตอบ 2 : for(i=0;i>6;i++) { printf(“%c”,ch[i]); } 
คําตอบ 3 : for(i=0;i<=6;i++) { printf(“%c”,ch[i]); } 
คําตอบ 4 : for(i=0;i<7;i++) { printf(“%c”,ch[i]); } 

    
ขอที่ : 352
 ขอใดผิดสําหรับสวนโปรแกรมที่ตองการวนรับตัวอักษรไปเรื่อย ๆ จนกวาจะกด q โดยที่มีการประกาศตัวแปรใหใชดังนี้ char check=’w’;

คําตอบ 1 : while(check!=”q”) { printf(“Enter one char : ”); check=getch( ); } 
คําตอบ 2 : while(check!=113) { printf(“Enter one char : ”); check=getch( ); } 
คําตอบ 3 : do { printf(“Enter one char : ”); check=getch( ); } while(check!=‘q’); 
คําตอบ 4 : for(i=0;check!=‘q’;i++) { check=getche(); } 

    
ขอที่ : 353
 จากสวนของโปรแกรมดังตอไปนี้ ผลลัพธ i และ j จะเปนจะมีคาเทาใดเมื่อสิ้นสุดการทําวนรอบ j =0; for (i =0; i < 10 ; i = i+2) j = j+5; 

คําตอบ 1 : i = 10 j = 50 
คําตอบ 2 : i = 10 j = 25 
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คําตอบ 3 : i = 12 j = 50 
คําตอบ 4 : i = 12 j = 25 

    
ขอที่ : 354
 จากสวนของโปรแกรมดังตอไปนี้ ผลลัพธ i และ j จะเปนจะมีคาเทาใดเมื่อสิ้นสุดการทําวนรอบ j =2; for (i =0; i < 10 ; i = i+2) j = j*2; 

คําตอบ 1 : i = 10 j =32 
คําตอบ 2 : i = 10 j = 64 
คําตอบ 3 : i = 12 j = 32 
คําตอบ 4 : i = 12 j =64 

    
ขอที่ : 355
 int i = 0; char name[20][30]; จากตัวแปรที่กําหนดให ขอใดผิดสําหรับการเขียนโปรแกรมเพื่อทําการเก็บรายชื่อคน 10 คน 

คําตอบ 1 : 

 

 

คําตอบ 2 : 

 

 

คําตอบ 3 : 
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คําตอบ 4 : 

 

 

    
ขอที่ : 356
 จากสวนของโปรแกรมดังตอไปนี้ ผลลัพธ i และ j จะเปนจะมีคาเทาใดเมื่อสิ้นสุดการทําวนรอบ j =0; for (i =1; i < 10 ; i = i*2) j = j+2; 

คําตอบ 1 : i = 10 j = 10 
คําตอบ 2 : i = 10 j = 8 
คําตอบ 3 : i = 16 j = 10 
คําตอบ 4 : i = 16 j = 8 

    
ขอที่ : 357
 จากสวนของโปรแกรมดังตอไปนี้ ผลลัพธ i และ j จะเปนจะมีคาเทาใดเมื่อสิ้นสุดการทําวนรอบ j =1; for (i =1; i < 10 ; i = i*2) j = j*2; 

คําตอบ 1 : i = 8 j = 8 
คําตอบ 2 : i = 16 j = 8 
คําตอบ 3 : i = 16 j = 32 
คําตอบ 4 : i = 8 j = 16 

    
ขอที่ : 358
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คําตอบ 1 : 

 

 

คําตอบ 2 : 

 

 

คําตอบ 3 : 

 

 

คําตอบ 4 : 
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ขอที่ : 359
 จากสวนของโปรแกรมดังตอไปนี้ ผลลัพธ i และ j จะเปนจะมีคาเทาใดเมื่อสิ้นสุดการทําวนรอบ j =0; for (i =1; i < 10 ; i = i*3) j = j+2; 

คําตอบ 1 : i = 12 j = 8 
คําตอบ 2 : i = 27 j = 8 
คําตอบ 3 : i = 12 j =6 
คําตอบ 4 : i =27 j =6 

    
ขอที่ : 360
 จากสวนของโปรแกรมดังตอไปนี้ ผลลัพธ i และ j จะเปนจะมีคาเทาใดเมื่อสิ้นสุดการทําวนรอบ j =1; for (i =1; i < 10 ; i = i*3) j = j*2; 

คําตอบ 1 : i = 27 j = 8 
คําตอบ 2 : i = 27 j = 6 
คําตอบ 3 : i = 12 j = 8 
คําตอบ 4 : i = 12 j = 6 

    
ขอที่ : 361
 จากสวนของโปรแกรม ดังตอไปนี้ จะเกิดการทํางานในวงวน (loop) กี่ครั้ง j = 10; do { j = j-1; } while (j >0); 

คําตอบ 1 : 7 
คําตอบ 2 : 8 
คําตอบ 3 : 9 
คําตอบ 4 : 10 

    
ขอที่ : 362
 จากสวนของโปรแกรม ดังตอไปนี้ จะเกิดการทํางานในวงวน (loop) กี่ครั้ง j =10; do { j = j-2; } while (j >0); 

คําตอบ 1 : 3 
คําตอบ 2 : 5 
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คําตอบ 3 : 7 
คําตอบ 4 : 9 

    
ขอที่ : 363
 จากสวนของโปรแกรม ดังตอไปนี้ จะเกิดการทํางานในวงวน (loop) กี่ครั้ง j = 10; do { j = j/2; } while (j >0);

คําตอบ 1 : 4 
คําตอบ 2 : 5 
คําตอบ 3 : 6 
คําตอบ 4 : 7 

    
ขอที่ : 364
 จากสวนของโปรแกรม ดังตอไปนี้ จะเกิดการทํางานในวงวน (loop) กี่ครั้ง j = 10; while (j >=0) { j = j -1; }

คําตอบ 1 : 8 
คําตอบ 2 : 9 
คําตอบ 3 : 10 
คําตอบ 4 : 11 

    
ขอที่ : 365
 จากสวนของโปรแกรม ดังตอไปนี้ จะเกิดการทํางานในวงวน (loop) กี่ครั้ง j = 10; while (j >=0) { j = j -2; }

คําตอบ 1 : 4 
คําตอบ 2 : 5 
คําตอบ 3 : 6 
คําตอบ 4 : 7 

    
ขอที่ : 366
 จากสวนของโปรแกรม ดังตอไปนี้ จะเกิดการทํางานในวงวน (loop) กี่ครั้ง j = 10; while (j >=0) { j = j - 3 ; }

คําตอบ 1 : 3 
คําตอบ 2 : 4 
คําตอบ 3 : 5 
คําตอบ 4 : 6 

    
ขอที่ : 367

112 of 155



 จากสวนของโปรแกรม ดังตอไปนี้ จะเกิดแสดงขอความ "Test" กี่ครั้ง for (i =0 ; i < 10 ; i++) { printf ("Test\n"); }
คําตอบ 1 : 9 
คําตอบ 2 : 10 
คําตอบ 3 : 11 
คําตอบ 4 : 12 

    
ขอที่ : 368
 จากสวนของโปรแกรม ดังตอไปนี้ จะแสดงขอความ "Test" กี่ครั้ง for (i =0 ;i<= 10 ; i++) { printf ("Test\n"); }

คําตอบ 1 : 9 
คําตอบ 2 : 10 
คําตอบ 3 : 11 
คําตอบ 4 : 12 

    
ขอที่ : 369
 จากสวนของโปรแกรม ดังตอไปนี้ จะแสดงขอความ "Test" กี่ครั้ง for (i = 1 ;i< 10 ; i++) { printf ("Test\n"); }

คําตอบ 1 : 8 
คําตอบ 2 : 9 
คําตอบ 3 : 10 
คําตอบ 4 : 11 

    
ขอที่ : 370
 จากสวนของโปรแกรม ดังตอไปนี้ จะแสดงขอความ "Test" กี่ครั้ง for (i =1 ;i<= 10 ; i++) { printf ("Test\n"); }

คําตอบ 1 : 8 
คําตอบ 2 : 9 
คําตอบ 3 : 10 
คําตอบ 4 : 11 

    
ขอที่ : 371
 จากสวนของโปรแกรม ดังตอไปนี้ จะแสดงขอความ "Test" กี่ครั้ง for (i =0 ;i< 10 ; i=i+2) { printf ("Test\n"); }

คําตอบ 1 : 4 
คําตอบ 2 : 5 
คําตอบ 3 : 6 
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คําตอบ 4 : 7 

    
ขอที่ : 372
 จากสวนของโปรแกรม ดังตอไปนี้ จะแสดงขอความ "Test" กี่ครั้ง for (i =1 ;i< 10 ; i=i*2) { printf ("Test\n"); }

คําตอบ 1 : 2 
คําตอบ 2 : 3 
คําตอบ 3 : 4 
คําตอบ 4 : 5 

    
ขอที่ : 373

 

 

คําตอบ 1 : a = 4 b = 8 
คําตอบ 2 : a = 4 b = 7 
คําตอบ 3 : a =5 b= 8 
คําตอบ 4 : a =5 b= 7 

    
ขอที่ : 374
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คําตอบ 1 : a = 5 b =6 
คําตอบ 2 : a = 5 b =7 
คําตอบ 3 : a = 4 b = 6 
คําตอบ 4 : a = 4 b =7 

    
ขอที่ : 375

 

 

คําตอบ 1 : a=5 b= 6 
คําตอบ 2 : a=5 b =4 
คําตอบ 3 : a=7 b=6 
คําตอบ 4 : a=7 b=4 
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ขอที่ : 376

 

 

คําตอบ 1 : a = 7 b =4 
คําตอบ 2 : a =7 b =2 
คําตอบ 3 : a =9 b = 4 
คําตอบ 4 : a = 9 b= 2 

    
ขอที่ : 377

 
จาก Pseudocode ที่ให คาของตัวแปร SUM และ COUNT จะมีคาเปนเทาไรเมื่อโปรแกรมทํางานเสร็จสิ้น Initialize SUM to zero Initialize COUNT to zero While 
COUNT is less than ten Add COUNT to SUM Add one to COUNT Print the number of SUM Print the number of COUNT 
คําตอบ 1 : SUM = 45, COUNT = 10 
คําตอบ 2 : SUM = 55, COUNT = 10 
คําตอบ 3 : SUM = 45, COUNT = 9 
คําตอบ 4 : SUM = 55, COUNT = 9 

    
ขอที่ : 378
 ในการเขียนโปรแกรมเพื่อใชในการคูณ matrix ขนาด m x n จํานวน 2 matrix จะตองใชการวนลูปกี่ชั้นในการแกปญหานี้

คําตอบ 1 : 4 ชั้น 
คําตอบ 2 : 2 ชั้น 
คําตอบ 3 : 1 ชั้น 
คําตอบ 4 : 3 ชั้น 
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ขอที่ : 379
 ในการเขียนโปรแกรมเพื่อใชในการหาคานอยที่สุดของเลขจํานวนเต็ม ถามีเลขจํานวนเต็มอยู 10 ตัว จะตองมีการวนลูปลึกกี่ชั้น และเกิดการเปรียบเทียบขึ้นกี่ครั้ง

คําตอบ 1 : 1 ชั้น และเกิดการเปรียบเทียบ 10 ครั้ง 
คําตอบ 2 : 1 ชั้น และเกิดการเปรียบเทียบ 9 ครั้ง 
คําตอบ 3 : 2 ชั้น และเกิดการเปรียบเทียบ 36 ครั้ง 
คําตอบ 4 : 2 ชั้น และเกิดการเปรียบเทียบ 45 ครั้ง 

    
ขอที่ : 380

 
จาก Pseudocode ที่ให ขอใดคือ output ที่ไดจากการ run โปรแกรม Initialize COUNT to one Initialize STAR to zero While COUNT is less than or equal to three Set 
STAR to three While STAR is greater or equal to COUNT Print a character * Subtract one from STAR Print newline Add one to COUNT 
คําตอบ 1 : *** ** * 
คําตอบ 2 : *** *** *** 
คําตอบ 3 : * ** *** 
คําตอบ 4 : * ** * 

    
ขอที่ : 381
 จากสวนของโปรแกรมตอไปนี้ x = 2; z = x + y; if (y > 0) z = z+1 else z = 0; ถา y = 3 แลว คาผลลัพธสุดทายของ z มีคาเทาใด

คําตอบ 1 : 0 
คําตอบ 2 : 2 
คําตอบ 3 : 6 
คําตอบ 4 : 5 

    
ขอที่ : 382
 x = 2; z = x + y; if (y > 0) z = z-1 else z = 0; ถา y = 3 แลว คาผลลัพธสุดทายของ z มีคาเทาใด

คําตอบ 1 : 4 
คําตอบ 2 : 5 
คําตอบ 3 : 6 
คําตอบ 4 : 0 

    
ขอที่ : 383
 ถา สวน for(x = 2; x <20; x+=3) อยูในโปรแกรมที่แสดงคา x ทุกคาจนจบโปรแกรม คาของ x ในขอใดไมถูกตอง

คําตอบ 1 : 8 
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คําตอบ 2 : 14 
คําตอบ 3 : 17 
คําตอบ 4 : 18 

    
ขอที่ : 384

 

สัญลักษณดังรูป หมายถึงสัญลักษณในผังงานขอใด 

คําตอบ 1 : การรับหรือแสดงผลโดยไมระบุอุปกรณ 
คําตอบ 2 : การแสดงผลทางจอภาพ 
คําตอบ 3 : การแสดงผลขอมูลเปนเอกสาร เชนแสดงผลทางเครื่องพิมพ 
คําตอบ 4 : จุดเริ่มตน หรือจุดสุดทายของกิจกรรม 

    
ขอที่ : 385
 โปรแกรมที่แสดง x = 2; while(x<=100) x++; ใหผลลัพธอยางไร 

คําตอบ 1 : โปรแกรมแสดง 1-100 
คําตอบ 2 : โปรแกรมแสดงเลขคูตั้งแต 2-100 
คําตอบ 3 : โปรแกรมแสดงเลขตั้งแต 2-100 
คําตอบ 4 : โปรแกรมแสดงเลขคี่ตั้งแต 2-100 

    
ขอที่ : 386
 กําหนด a[] = {7,3,2,5,6}; ความหมายของ a[3] จะมีคาเทาใด

คําตอบ 1 : 7 
คําตอบ 2 : 3 
คําตอบ 3 : 2 
คําตอบ 4 : 5 

    
ขอที่ : 387
 ขอใดถูกตองที่สุด

คําตอบ 1 : a[0] เปนสมาชิกของอะเรย ตัวแรกสุด 
คําตอบ 2 : a[]= {2,5,3,9} ตัวแปรอะเรย ที่มีคา 5 คือ a[2] 
คําตอบ 3 : a[]= {2,5,3,9}สมาชิกตัวสุดทายของอะเรยคือ a[4] 
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คําตอบ 4 : ไมมีขอถูก 

    
ขอที่ : 388
 ขอความ “Hello-World” ตองใชตัวแปรอะเรยชนิด char จํานวนกี่ตําแหนง

คําตอบ 1 : 9 
คําตอบ 2 : 10 
คําตอบ 3 : 11 
คําตอบ 4 : 12 

    
ขอที่ : 389

จาก Flow chart ที่กําหนดหลังจบโปรแกรมจงหาคา matrix และหาคาวนรอบจุด A , B ,C,E จุดละกี่รอบ เมื่อตําแหนง Array เริ่มที่ a[1][1] ,b[1][1] ใหคา n= 1,m=2 ,x=1,y=3  
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คําตอบ 1 : C[2][3]={ 12 , -10 ,35 ,5 ,9,14} วนรอบจุด A = 2 รอบ ,จุด B =2 รอบ,จุด C=2 รอบ ,จุด E =6 รอบ 
คําตอบ 2 : C[2][3]={ 12 , -13 ,35 ,5 ,9,13} วนรอบจุด A = 2 รอบ ,จุด B =2 รอบ,จุด C=3 รอบ ,จุด E = 7 รอบ 
คําตอบ 3 : C[2][3]={ 12 , -7 ,35 ,5 ,9,14} วนรอบจุด A = 2 รอบ ,จุด B =2 รอบ,จุด C=2 รอบ ,จุด E =7 รอบ 
คําตอบ 4 : C[2][3]={ 12 , -13 ,35 ,5 ,9,14} วนรอบจุด A = 2 รอบ ,จุด B =2 รอบ,จุด C=2 รอบ ,จุด E =6 รอบ 

    
ขอที่ : 390

จาก Flow chart ที่กําหนด หลังจากจบโปรแกรม จงหาคา result , i และวนรอบกี่ครั้ง เมื่อตําแหนง Array เริ่มที่ x[0]  
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คําตอบ 1 : result = 11 ;i= 4 ; วน 5 ครั้ง 
คําตอบ 2 : result = -99 ;i= 5 ; วน 4 ครั้ง 
คําตอบ 3 : result = 11 ;i= 4 ; วน 4 ครั้ง 
คําตอบ 4 : result = 11 ;i= 5 ; วน 4 ครั้ง 

    
ขอที่ : 391

จาก Flow chart ที่กําหนด จงหาคา val , n และวนรอบกี่ครั้ง หลังจากจบโปรแกรม เมื่อตําแหนง Array เริ่มที่ a[0] ใหคา y =100; x = 2 , k=3 ,b=10  
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คําตอบ 1 : คา val = 75 n = 11 วนซ้ํา 3 รอบ 
คําตอบ 2 : คา val = 52 n = 11 วนซ้ํา 3 รอบ 
คําตอบ 3 : คา val = 52 n = 10 วนซ้ํา 4 รอบ 
คําตอบ 4 : 3คา val = 75 n = 10 วนซ้ํา 4 รอบ 

    
ขอที่ : 392

รหัสเทียม(pseudocode) ตอไปนี้ตรงกับการทํางานในขอใด 
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คําตอบ 1 : การเรียงตัวเลขจากนอยไปหามาก 
คําตอบ 2 : การเรียงตัวเลขจากมากไปหานอย 
คําตอบ 3 : การหาผลรวมตัวเลขในอารเรย B โดยใชอารเรย A และ C ชวย 
คําตอบ 4 : การหาผลรวมตัวเลขในอารเรย C โดยใชอารเรย A และ B ชวย 

    
ขอที่ : 393

กําหนด อารเรย A = {3,6,4,1,3,4,1,4} จงหาผลลัพธสุดทายของอารเรย C จากรหัสเทียม (pseudocode) ตอไปนี้ 
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คําตอบ 1 : {0,2,2,4,7,7} 
คําตอบ 2 : {1,1,3,3,4,4,4,6} 
คําตอบ 3 : {1,2,4,5,7,8} 
คําตอบ 4 : {2,2,4,6,7,8} 

    
ขอที่ : 394

กําหนดอารเรย A = {3,6,4,1,3,4,1,4} จงหาผลลัพธสุดทายของอารเรย B จากรหัสเทียม(pseudocode) ตอไปนี้ 
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คําตอบ 1 : {1,1,3,3,4,4,4,6} 
คําตอบ 2 : {6,4,4,3,3,1,1} 
คําตอบ 3 : {8,7,5,4,2,1} 
คําตอบ 4 : {1,2,4,5,7,8} 

    
ขอที่ : 395

จากรหัสเทียม(pseudocode)ที่กําหนดให หากมีการเปลี่ยนบรรทัดที่ 7 เปน for j = 1 to length[A] จะเกิดผลตรงกับขอใด 
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คําตอบ 1 : การหาผลรวมตัวเลขในอารเรย C โดยใชอารเรย A และ B ชวย 
คําตอบ 2 : การหาผลรวมตัวเลขในอารเรย B โดยใชอารเรย A และ C ชวย 
คําตอบ 3 : การเรียงตัวเลขจากมากไปหานอย 
คําตอบ 4 : การเรียงตัวเลขจากนอยไปหามาก 

    
ขอที่ : 396

กําหนดรหัสเทียม(pseudocode)ของฟงกชัน X ตอไปนี้ 
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คําตอบ 1 : 1 
คําตอบ 2 : 3 
คําตอบ 3 : 5 
คําตอบ 4 : 7 

    
ขอที่ : 397

กําหนดรหัสเทียม(pseudocode) ของฟงกชัน X ตอไปนี้ 
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คําตอบ 1 : 1 
คําตอบ 2 : 2 
คําตอบ 3 : 3 
คําตอบ 4 : 4 

    
ขอที่ : 398

กําหนดรหัสเทียม(pseudocode) ของโปรแกรม Y ซึ่งมีการเรียกใชงานฟงกชัน X ดังตอไปนี้ 
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คําตอบ 1 : 12 
คําตอบ 2 : 8 
คําตอบ 3 : 7 
คําตอบ 4 : 4 

    
ขอที่ : 399
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กําหนดรหัสเทียม(pseudocode) โปรแกรม Y ซึ่งมีการเรียกใชงานฟงกชัน X ดังตอไปนี้ 

คําตอบ 1 : 1 
คําตอบ 2 : 10 
คําตอบ 3 : 9 
คําตอบ 4 : 21 

    
ขอที่ : 400

130 of 155



 

กําหนดรหัสเทียม(pseudocode) ของโปรแกรม Y ซึ่งมีการเรียกใชงานฟงกชัน X ดังตอไปนี้ 

คําตอบ 1 : 2 
คําตอบ 2 : 4 
คําตอบ 3 : 8 
คําตอบ 4 : 16 

    
ขอที่ : 401
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จากคําสั่งตอไปนี้เมื่อทําจนจบคําสั่ง ขอความที่เก็บในC[ ] คืออะไร 
str[ ] = “Hello World”; 
i = 0; 
for (k=10; k>=0; k--){ 
C[k] = str[i]; 
i = i + 1; 
} 
คําตอบ 1 : Hello World 
คําตอบ 2 : World 
คําตอบ 3 : dlroW olleH 
คําตอบ 4 : dlroW 

    
ขอที่ : 402

 

 จาก algorithm ดานลางนี้ จงหา คาของตัวแปร what ที่พิมพออกมา  
----------------------------------------------------------------------  
score = {1, 4, 8, 5, 6, 2}  
what = score[0]  
FOR (index=0; index < 6; index=index+1) {  
if ( score[index] > what ) {  
what = score[index];  
}  
}  
print(what) 
คําตอบ 1 : 1 
คําตอบ 2 : 8 
คําตอบ 3 : 6 
คําตอบ 4 : 2 

    
ขอที่ : 403

 

คาที่เก็บในตัวแปรชุด a[ ][ ] หลังจากการทํางานของโปรแกรมคือขอใด 
int a[3][4]; 
int i,j; 
for(i=0; i<3; i++) 
for(j=0; j<4; j++) 
a[i][j] = i*j; 

คําตอบ 1 : 0 0 0 0 
0 0 0 0 
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0 1 2 3 

คําตอบ 2 : 
0 0 0 0 
0 1 2 3 
0 2 3 6 

คําตอบ 3 : 
0 0 0 0 
0 1 2 3 
0 1 4 6 

คําตอบ 4 : 
0 0 0 0 
0 1 2 3 
0 2 4 6 

    
ขอที่ : 404

 
กําหนดให int num[6];  
ถา address ของ num[0] คือ FFE2 แลว address ของ num[5] คืออะไร?
คําตอบ 1 : FFE7 
คําตอบ 2 : FFE2 
คําตอบ 3 : FFEC 
คําตอบ 4 : FFFC 

    
ขอที่ : 405
 ขอใดใชเนื้อที่ในหนวยความจํานอยที่สุด?

คําตอบ 1 : int record[41][3]; 
คําตอบ 2 : float recs[31][2]; 
คําตอบ 3 : char str[61][4]; 
คําตอบ 4 : int temp[3][41]; 

    
ขอที่ : 406

 
กําหนดให int data[6][5][4]; 
ถาตองการใหตัวแปรตัวที่ 20 เก็บคา 100 เราตองใชคําสั่งอยางไร?
คําตอบ 1 : data[0][4][3] = 100; 
คําตอบ 2 : data[1][4][3] = 100; 
คําตอบ 3 : data[1][3][3] = 100; 
คําตอบ 4 : data[0][3][3] = 100; 
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ขอที่ : 407

 
ถา y = { 1, 9, 2, 6, 7 }; 
y[3] จะมีคาเทาไร
คําตอบ 1 : 1 
คําตอบ 2 : 9 
คําตอบ 3 : 2 
คําตอบ 4 : 6 

    
ขอที่ : 408

 
ถา y[3][3] = {{7, 4, 5}, {6, 1, 8}, {2, 3, 4}}; 
y[2][1] มีคาเทาไร
คําตอบ 1 : 1 
คําตอบ 2 : 3 
คําตอบ 3 : 4 
คําตอบ 4 : 6 

    
ขอที่ : 409
 int function_x(int x[] int len) { int temp = x[0]; for(int i=1; i 

คําตอบ 1 : เรียงคานอยไปหาคามาก 
คําตอบ 2 : เรียงคามากไปหาคานอย 
คําตอบ 3 : คนหาคาที่นอยที่สุด 
คําตอบ 4 : คนหาคาที่มากที่สุด 

    
ขอที่ : 410
 จากโปรแกรมดานลาง คาของ x[7] และ d[7] จะมีคาเทาใด int x[8] = 0; int d[8] = 0; int k; for(k=1;k<8;k++) { x[k] = (2*k-1); d[k] = d[k-1] + x[k]; }

คําตอบ 1 : 9, 25 
คําตอบ 2 : 11, 36 
คําตอบ 3 : 13, 49 
คําตอบ 4 : 15, 64 

    
ขอที่ : 411

กําหนดใหตัวแปร x และ y เปนแถวลําดับ (array) ที่มี 1 มิติและมีคาดังนี้  
x[n] = y[n] 
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 โดยที่ n เปนเลขจํานวนเต็ม ถา n มีคา 3 และ y[3] มีคา 4 แลว x[3] จะมีคาเทาใด 

คําตอบ 1 : 1 
คําตอบ 2 : 2 
คําตอบ 3 : 3 
คําตอบ 4 : 4 

    
ขอที่ : 412

 

กําหนดใหโปรแกรมมีขั้นตอนการทํางานดังนี้ 
 
เริ่มตนโปรแกรม 
รับคา i 
ทําซ้ํา โดยให count = 1 ถึง i 
x[i] = i + 1 
จบทําซ้ํา 
จบโปรแกรม 
 
ถาคอมพิวเตอรทําโปรแกรมนี้จนจบ โดยผูใชใสคา 7 แลวขอใดเปนจริง 
คําตอบ 1 : x[2] มีคา 3 
คําตอบ 2 : x[3] มีคา 3 
คําตอบ 3 : x[7] มีคา 6 
คําตอบ 4 : x[7] มีคา 7 

    
ขอที่ : 413

จากโปรแกรมในรูป ถาตําแหนงในหนวยความจําของ x[0] มีคาเทากับ 0x8232 (เลขฐาน 16) แลวตําแหนงในหนวยความจําของ x[3] จะมีคาเทากับขอใด (สมติใหหนวยความจํา 1 
address เก็บคาได 1 byte) 
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คําตอบ 1 : 0x8235 
คําตอบ 2 : 0x8236 
คําตอบ 3 : 0x8237 
คําตอบ 4 : 0x8238 

    
ขอที่ : 414

 

กําหนดใหโปรแกรมมีขั้นตอนการทํางานดังนี้  
 
เริ่มตนโปรแกรม 
i = 8 ; 
x[1] = 1 ; x[2] = 1 ; 
ทําซ้ําโดยให count = 3 ถึง i 
x[i] = x[i – 1] + x[i - 2] 
จบทําซ้ํา 
จบโปรแกรม 
 
ถาคอมพิวเตอรทําโปรแกรมนี้จนจบ แลวทําใหขอใดเปนจริง 

คําตอบ 1 : x[2] มีคา 3 
คําตอบ 2 : x[3] มีคา 3 
คําตอบ 3 : x[4] มีคา 3 
คําตอบ 4 : x[5] มีคา 3 

136 of 155



    
ขอที่ : 415
 จาก char fruit [5] [20] = {“apple”, “banana”, “cherry”, “orange”, “strawberry”}; ขอใดคือคาของ fruit [3] [0]

คําตอบ 1 : ‘a’ 
คําตอบ 2 : ‘c’ 
คําตอบ 3 : ‘b’ 
คําตอบ 4 : ‘o’ 

    
ขอที่ : 416
 ถา int num[5] = {8,12,20,5,40}; ขอใดเปนคําตอบของ y เมื่อ int y = num[1]*num[3]–num[4];

คําตอบ 1 : num[0] 
คําตอบ 2 : num[1] 
คําตอบ 3 : num[2] 
คําตอบ 4 : num[3] 

    
ขอที่ : 417

 

จาก pseudocode: 
a: array of 2*10; 
b: array of 5*2; 
for a_x=1 to 2 
b(a_x,a_x)=a_x; 
for a_y=1 to 10; 
a(a_x,a_y)=a_x*a_y; 
end 
end 
c=a(5,2)+b(2,2); 
ผลลัพธของ c คือ 
คําตอบ 1 : 1 
คําตอบ 2 : 2 
คําตอบ 3 : 12 
คําตอบ 4 : 7 

    
ขอที่ : 418

ให A[1..N] เปน อะเรย หนึ่งมิติ ขนาด N  
โปรแกรมตอไปนี้ทําอะไร  
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M = A[1]  
FOR K =2 TO N  
IF M < A[K] THEN M = A[K]  
END  
คําตอบ 1 : หาคา MAX A[1..N] 
คําตอบ 2 : หาคา MIN A[1..N] 
คําตอบ 3 : หาวา มีคาใดนอยกวา M หรือไม 
คําตอบ 4 : หาวา มีคาใดมากกวา M หรือไม 

    
ขอที่ : 419

 

ให A[1..N] เปน อะเรย หนึ่งมิติ ขนาด N  
A[1]=1 A[2]=2 ... A[N]=N  
เมื่อโปรแกรมจบ A[5] มีคาเทาไร  
 
FOR K = 2 TO N  
A[K] = A[K-1] + A[K]  
END  
คําตอบ 1 : 5 
คําตอบ 2 : 9 
คําตอบ 3 : 11 
คําตอบ 4 : 15 

    
ขอที่ : 420

ดูโจทยจากรูปภาพประกอบคําถาม 
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คําตอบ 1 : 

read(a[i,j]) 
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คําตอบ 2 : 

read(a[j,i]) 
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คําตอบ 3 : 

read(a[dayType,N]) 
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คําตอบ 4 : 

read(a[N,dayType]) 
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ขอที่ : 421

จากโปรแกรม ตัวแปร a รับคาไดมากที่สุดกี่คา 
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คําตอบ 1 : 30 
คําตอบ 2 : 60 
คําตอบ 3 : 90 
คําตอบ 4 : 120 

    
ขอที่ : 422
 ขอใดผิด

คําตอบ 1 : index ของ array มีคาเทากับขนาดของ array 
คําตอบ 2 : array สามารถเก็บคาไดมากกวาหนึ่งคา 
คําตอบ 3 : index ของ array ใชสําหรับระบุตําแหนงใน array 
คําตอบ 4 : array 2 มิติ จะมีใช index 2 ตัว 
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ขอที่ : 423
 คําสั่งการทํางานแบบวนรอบ (loop) ไมนิยมใชกับ array ในกรณีใด

คําตอบ 1 : หาคามากที่สุดของ array 
คําตอบ 2 : หาคาผลรวมของ array 
คําตอบ 3 : หาขนาดของ array 
คําตอบ 4 : input คาของ array 

    
ขอที่ : 424

 

กําหนดให  
a = {3,5,7,2}; 
b = {1,9,9,1}; 
จงหาคาของ b[a[3]] + a[b[3]] 
คําตอบ 1 : 10 
คําตอบ 2 : 12 
คําตอบ 3 : 14 
คําตอบ 4 : 16 

    
ขอที่ : 425
 ตอไปนี้ขอใดตองใชตัวแปรเปนอาเรย 2 มิติ

คําตอบ 1 : เพื่อเก็บคะแนนของนักเรียนวิชาคอมพิวเตอร 100 คน 
คําตอบ 2 : เพื่อเก็บคะแนนนักเรียน 5 วิชา 
คําตอบ 3 : เพื่อเก็บปริมาณน้ําฝนแตละเดือนในชวง 10 ป 
คําตอบ 4 : เพื่อเก็บจํานวนนักเรียนของโรงเรียน 100 โรง 

    
ขอที่ : 426

ดูโจทยจากรูปภาพประกอบคําถาม 
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คําตอบ 1 : 30 
คําตอบ 2 : 60 
คําตอบ 3 : 90 
คําตอบ 4 : 120 

    
ขอที่ : 427

ดูโจทยจากรูปภาพประกอบคําถาม 
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คําตอบ 1 : 10 
คําตอบ 2 : 20 
คําตอบ 3 : 30 
คําตอบ 4 : 60 

    
ขอที่ : 428

ดูโจทยจากรูปภาพประกอบคําถาม 
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คําตอบ 1 : 

read(a[i,j]) 
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คําตอบ 2 : 

read(a[j,i]) 

149 of 155



 

คําตอบ 3 : 

write(a[Sun,5]) 
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คําตอบ 4 : 

write(a[Thurs,5]) 
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ขอที่ : 429

 

n=6 
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คําตอบ 1 : [7,6,5,4,3,2,1] 
คําตอบ 2 : [1,1,1,1,1,1,1] 
คําตอบ 3 : [7,7,7,7,7,7,7] 
คําตอบ 4 : [1,2,3,4,5,6,7] 

    
ขอที่ : 430
 ถาตองการทําการประกาศตัวแปร A เพื่อเก็บขอมูลเมตริกซที่มีขนาด 4 X 4 ควรประกาศตัวแปรอยางไร

คําตอบ 1 : A : Array [1..4] of Integer ; 
คําตอบ 2 : A : Array [1..4, 1..4 ] of Integer ; 
คําตอบ 3 : A : Array [1..4, 1..4, 1..4, 1..4] of Integer ; 
คําตอบ 4 : ไมมีขอใดถูก 

    
ขอที่ : 431
 ถา Array 1 มิติ ชื่อ A มีขนาด 8 ชองขอมูล แลวตองการเก็บคา 20 ไวในตําแหนง(Index)ที่ 5 จะตองเขียนคําสั่งอยางไร 

คําตอบ 1 : A[8] := 20; 
คําตอบ 2 : A[5] := 20 ; 
คําตอบ 3 : Readln( A[5] ) 
คําตอบ 4 : For i := 1 to 8 Do Readln( A[i] ) ; 

    
ขอที่ : 432

 
Var A : Array [0..10] of integer; B : Array [1..10] of real; C : Array [1..2,-1..3,1..3,0..3] of integer; ถาตองการพิมพขอมูลจากตัวแปร A ลําดับที่ 5 ทานตองเขียนคําสั่ง
อยางไร

คําตอบ 1 : Writeln( A[5] ); 
คําตอบ 2 : fprintf( A[5] ); 
คําตอบ 3 : Writeln( A(5) ); 
คําตอบ 4 : fprintf( A(5) ); 

    
ขอที่ : 433

 
Var A : Array [0..10] of integer; B : Array [1..10] of real; C : Array [1..2,-1..3,1..3,0..3] of integer; ถาตองการเขียนคําสั่งในการกําหนดให Array B มีคาเปน 0 ทั้งหมด 
จะตองเขียนคําสั่งอยางไร

คําตอบ 1 : B[1..10] := 0; 
คําตอบ 2 : B := 0; 
คําตอบ 3 : For i := 1 to 10 do B[i] := 0; 
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คําตอบ 4 : ถูกทุกขอ 

    
ขอที่ : 434

 
Var A : Array [0..10] of integer; B : Array [1..10] of real; C : Array [1..2,-1..3,1..3,0..3] of integer; ตัวแปร C เปนตัวแปร Array แบบกี่มิติ (Dimension) และสมาชิก 
(Element) ทั้งหมดกี่จํานวน
คําตอบ 1 : 4 มิติ , 54 จํานวน 
คําตอบ 2 : 4 มิติ , 96 จํานวน 
คําตอบ 3 : 4 มิติ , 120 จํานวน 
คําตอบ 4 : 2x2 มิติ , 96 จํานวน 

    
ขอที่ : 435
 จากโจทยตอไปนี้ Readln( A ) ; X[3,2]:= A ; ขอใดกลาวไดถูกตอง 

คําตอบ 1 : ตัวแปร X ตองรับคาขอมูล 2 จํานวน 
คําตอบ 2 : ตัวแปร X ตําแหนงแถวที่ 3 คอลัมนที่ 2 เก็บตัว A 
คําตอบ 3 : ตัวแปร X ตําแหนงแถวที่ 3 คอลัมนที่ 2 เก็บคาขอมูลของ A 
คําตอบ 4 : ตัวแปร X ตําแหนงแถวที่ 2 คอลัมนที่ 3 เก็บคาขอมูลของ A 

    
ขอที่ : 436
 จากโจทยตอไปนี้ For i := 1 to 5 Do For j := 1 to 3 Do Readln (X[i,j]) ; มีการรับขอมูลเขาไปไวในตัวแปร X กี่จํานวน ? 

คําตอบ 1 : 3 
คําตอบ 2 : 5 
คําตอบ 3 : 8 
คําตอบ 4 : 15 

    
ขอที่ : 437
 ถาตองการนําคา 16 นําไปเก็บไวในตัวแปร Array ชื่อ X ลําดับที่ 5 จะตองเขียนคําสั่งอยางไร

คําตอบ 1 : X : Array[ 5 , 16] of Integer ; 
คําตอบ 2 : X[ 5 ] := 16 ; 
คําตอบ 3 : X[ 16 ] := 5 ; 
คําตอบ 4 : 16 = X[ 5 ] ; 

    
ขอที่ : 438
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 จากโจทยตอไปนี้ B := A[ i,j,k ] ; จงบอกมิติ( Dimension )ของตัวแปร A 
คําตอบ 1 : 1 
คําตอบ 2 : 2 
คําตอบ 3 : 3 
คําตอบ 4 : 4 

    
ขอที่ : 439
 จากการประกาศ Array ตอไปนี้ A : Array[’A’..’F’,’5’..’7’] of Real ; Array A มีเนื้อที่ในการเก็บขอมูลเลขจํานวนจริงสูงสุดเทาใด 

คําตอบ 1 : 1จํานวน 
คําตอบ 2 : 9จํานวน 
คําตอบ 3 : 18จํานวน 
คําตอบ 4 : 20จํานวน 

    
ขอที่ : 440

 
ในการเขียนโปรแกรมที่ใชการคําณวนหาคาเกรดเฉลี่ยของนักศึกษาโดยมี input เปน หนวยกิต และเกรดที่ไดรับ และมี output เปนเกรดเฉลี่ย โปรแกรมนี้จําเปนจะตองใช Array กี่
มิติ

คําตอบ 1 : 1มิติ 
คําตอบ 2 : 2มิติ 
คําตอบ 3 : 3มิติ 
คําตอบ 4 : ไมตองใช 

    
ขอที่ : 441
 การแกปญหาในขอใดที่ควรใช Array ในการแกปญหามากที่สุด

คําตอบ 1 : เรียงลําดับขอมูลจากนอยไปมาก 
คําตอบ 2 : หาคาสูงสุดหรือต่ําสุดจากขอมูลที่ให 
คําตอบ 3 : คําณวนผลรวมของตัวเลขจาก m ถึง n 
คําตอบ 4 : แสดงวันที่ของปฏิทินในเดือนและปที่กําหนด 
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