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คํานํา 

โปรแกรมดานการเขียนแบบออกแบบของคาย  Autodesk มีอยูมากมายหลายสาขาใหเลือกใชงาน ซึ่ง

ขึ้นอยูกับความตองการของผูใชงานโปรแกรม สําหรับโปรแกรม AutoCAD 2011 เปนโปรแกรมคลาสสิก เพื่อผูใช 

งานดานการเขียนแบบ 2 มิติ ที่ไดมีการพัฒนาเพิ่มมากขึ้น มีการปรับปรุงพรอมกับเพิ่มเติมฟงกชั่นการทํางาน

ทางดาน 3 มิติ ที่เปนแบบ Solid Modeling และ Surface Modeling ซึ่งทําใหผูใชงานสามารถเลือกใชฟงกชั่นได

หลากหลายมากขึ้น พรอมทั้งยังไมทิ้งความเปนผูนําทางดานงานเขียนแบบ 2 มิติ ท่ีมีการเพิ่มเติมความสามารถ

อ่ืนๆ ทําใหโปรแกรมมีความนาใชงานมากขึ้นไปกวาเดิมอีกดวย 
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  AutoCAD 2011 

ในสวนนี้คณุจะคนพบสิ่งใหม ที่ AutoCAD 2011 ไดเพ่ิมความสามารถใหมๆ เขามา 

โดยนําความสามารถเหลานี้ไปใชใหเกิดประโยชนสูงสุดได 
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User Interface 

ใน AutoCAD 2011 ไดมีการปรับเปลี่ยนในสวนหนาตาของโปรแกรมการใชงาน เพื่อใหงาน

ออกแบบของคุณงายและคลองตัวมากย่ิงขึ้น 

Drawing Windows 

สําหรับพื้นท่ีการเขียนแบบของ AutoCAD 2011 หรือ Drawing Windows ไดเปลี่ยนสีพื้นหลัง

ของ Model Space ใหเปนสี Dark Gray โดยคุณสามารถเขาถึงการปรับแตงสีของ Drawing 

Windows ไดอยางงายดายผานแท็ป Display ของหนาตาง Options 

บนหนาจอ Drawing Windows จะแสดงผลของ Gridlines เปนเสนตรงในแนวต้ังและแนว 

นอนเปนตารางที่ไมมีจุดสิ้นสุด เมื่อมีการเปดโหมดของกริด (Grid) คุณจะเห็นเสนสีแดงและสีเขียวที่

ตอจากไอคอนของ UCS บนแกน X และ Y ของจุด Origin ของโปรแกรม 
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Quick Access Toolbar 

บนเครื่องมือ Quick Access Toolbar จะแสดงชื่อของ Workspace ที่ถูกกําหนดใหใชงาน ทํา

ใหคุณเลือกใชงาน Workspace และเครื่องมืออ่ืนๆ ของ Workspace ไดอยางงายดาย โดยมีการเพิ่ม

เครื่องมือ Save และ Save As ลงไปบน Quick Access Toolbar ดวย 

 

Navigation 

ใน AutoCAD 2011 ไดเพิ่มแถบ Navigation รูปแบบใหม โดยเพิ่มเครื่องมือตางๆ เขาไปดวย 

เชน Autodesk Steering Wheels, View Cube และ Show Motion ซึ่งมีคําสั่ง Well, Zoom, Pan และ 

Orbit ที่สามารถควบคุมการแสดงผลของ Navigation ผานหนาตาง CUI ในสวนของ Property อีกดวย 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

                                                                                              



6 
 

โดยแถบ Navigation นี้รองรับในสวนของ 3D Connexion Device เมื่อระบบ 3D Connexion 

ถูกเรียกใชงาน 

                        

 

 

ในสวนของ View Cube เปดใหรองรับการใชงานในโหมดของ 2D Wireframe Visual Style ทํา

ใหคุณสามารถเปลี่ยนมุมมองไดงายขึ้น โดยสามารถควบคุมการหมุนแบบทวนเข็มหรือตามเข็มนาฬิกา

ไดตามตองการ 
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UCS Icon and 3D Gizmos 

ในเวอรชั่นนี้ไอคอนของ UCS ไดถูกปรับแตงใหแสดงเปนสี เพื่อเพิ่มความสะดวกในการใชงาน  

โดยกําหนดใหแกน X เปนสีแดง แกน Y เปนสีเขียวและแกน Z เปนสีน้ําเงิน โดยเพิ่ม 3D Gizmos 

สําหรับการปรับปรุง Clarity และ Consistency 

                                              

The Ribbon 

ในสวนของ Ribbon ไดเพิ่ม Pull-down เมนูใหมไวดานลางของแถบรายการ ที่ทําใหคุณปรับ

ยอ Ribbon ใหเปนแบบ Panel Buttons, Tabs หรือ Panel Titles ไดงายขึ้น 

 

 

โดยเมื่อปรับยอ Ribbon ใหเปนแบบ Panel Buttons ไอคอนจะมีขนาดใหญคงไวสําหรับ

ไอคอนหลัก สวนไอคอนที่อยูในโหมดเดียวกันจะถูกปรับใหเล็กและซอนไวโดยอัตโนมัติ และจะแสดง

ออกมาเมื่อเลื่อนเมาสไปคลิกที่ไอคอนหลัก 
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ในสวนของแท็ป Insert ไดเพิ่มในสวนของพาแนล Point Cloud เพื่อรองรับในสวนของฟงกชั่น

ใหมของ Point Cloud และไดเพิ่มพาแนลใหมชื่อ Content ขึ้นมาเพื่อใหเขาถึง Design Center และ 

Autodesk Seek Web Service ไดงายขึ้น โดยท่ี Autodesk Seek ไดถูกลบออกไปจากแท็ป Output 

สวนที่แท็ปของ View ไดเพิ่มพาแนล Visual Styles เพื่อใหงายตอการเขาไปกําหนดรูปแบบ

ของ Visual Styles, Visual Styles Manager และการควบคุม Visual Styles ตางๆ สวนพาแนล 

Windows ไดเพิ่ม User Interface และ Toolbar Controls เขาไป เพื่อเปดใหคุณเขาไปปรับแตงในสวน

ของผูใชงาน และไดเพิ่ม Autodesk View Cube, Show Motion และ Navigation Bar ซึ่งในสวนของ 

Text Windows และ Status Bar Controls ไดถูกลบออกไปจากพาแนล Windows เพื่อเพิ่มความ

สะดวกบน Status Bar 

มีการเพิ่มฟงกชั่น Customize Ribbon เขาไปบนหนาตางของ Customize User Interface 

โดยเพิ่มพาแนล Fold ทําใหคุณสามารถปรับขนาดของ AutoCAD Windows หรือลบพาแนลจากแท็ป

ตางๆ ได พาแนล Fold สามารถปรับขนาดในแนวนอนใหเต็มพื้นที่ได และในสวนคุณสมบัติอ่ืนๆ เปด

ใหกําหนดขนาดของปุมเปนแบบ Maximum หรือ Minimum ได 
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ตัวอยางของพาแนล Fold ที่ถูกกําหนดใหเปนแบบคาเริ่มตน Maximum หรือ Minimum 
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Visual Styles 

AutoCAD 2011 ไดเพิ่มรูปแบบของ Visual Styles เขาไปอีก 5 รูปแบบ ดังนี้  

Shaded, Shaded with Edges, Shades of Gray, Sketchy และ X-Ray  

 

Object Visibility 

ใน AutoCAD 2011 ไดเพิ่มเครื่องมือใหมท่ีชวยใหคุณควบคุมการซอนวัตถุ(Object Visibility) 

จาก Layer Visibility ซึ่งเครื่องมือ Object Visibility สามารถเรียกใชงานไดจากเมนูคลิกเมาสขวา เมื่อ

มีการเลือกวัตถุ หรือจะเลือกแบบ Well เมื่อไมมีวัตถุใหเลือกก็ได และเมื่อคุณใชเครื่องมือ Isolate 

Objects วัตถุที่ถูกเลือกจะปรากฏอยูบนหนาจอ สวนวัตถุอ่ืนๆ จะถูกซอนทั้งหมด 
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แตถาคุณใชเครื่องมือ Hide Objects วัตถุท่ีถูกเลือกจะหายไป 

คุณสามารถใชงานเครื่องมือ Isolate Objects และ Hide Objects ควบคูกันไปเพื่อเพิ่ม

ประสิทธิภาพในการแสดงผลของวัตถุ ยกตัวอยางเชน คุณอาจจะเลือกใชเครื่องมือ Isolate Objects 

เพื่อเลือกวัตถุบนพื้นที่เขียนแบบ ถาคุณตองการแกไขใหใชเครื่องมือ Hide Objects เพื่อซอนวัตถุอ่ืน

เพิ่มเขาไปดวย   ซึ่งคุณสามารถคืนคุณสมบัติการซอนวัตถุไดอยางรวดเร็ว โดยใชเครื่องมือ End -

Objects Isolation 

Object Isolation Mode ใชควบคุมไมวาจะเปน Isolated หรือ Hidden Objects ซึ่งไอคอนรูป

ดวงไฟที่อยูบนแถบสถานะจะระบุวา Object Isolation ถูกเลือกใชงานอยูในสถานะใด 
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Object Selection 

เครื่องมือใหม Select Similar ชวยในการเลือกวัตถุ โดยวัตถุอ่ืนที่มีชนิดและคุณสมบัติ

เหมือนกันจะถูกเลือกโดยอัตโนมัติ คําสั่งนี้สามารถเรียกใชงานผานเมนูคลิกขวา เมื่อมีการคลิกเลือก

วัตถุ 

 

การกําหนดตัวเลือกสามารถกําหนดผาน Command Line โดยพิมพ “SELECTSIMILAR” 

ชวยในการกรองคุณสมบัติตางๆ ผานหนาตางนี้ ยกตัวอยางเชน ถาคุณสมบัติของเลเยอรถูกเลือก เมื่อ

คุณเลือกวงกลม โปรแกรม AutoCAD จะเลือกวงกลมตามเลเยอรที่ถูกเลือกโดยอัตโนมัติ หรือถา

คุณสมบัติของเลเยอรและ Linetype ถูกเลือก โปรแกรมจะเลือกวงกลมท่ีมีคุณสมบัติตามเลเยอรและ 

Linetype นั้น 
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เครื่องมือ Select Similar ชวยในการเลือกวัตถุมากกวาหน่ึงวัตถุ ยกตัวอยางเชน ถาตัวกรอง

คุณสมบัติเลเยอรถูกเลือก และคุณเลือกวงกลม 2 วง โดยอยูคนละเลเยอร โปรแกรมจะทําการเลือก

วงกลมท่ีมีเลเยอรเหมือนกับวงกลมทั้งสอง ถาคุณเลือกวงกลมและเสนตรง โปรแกรมจะเลือกวงกลม

ทั้งหมดตามเลเยอรที่ถูกเลือก และเลือกวงกลมและเสนตรงทั้งหมดตามเลเยอรของเสนตรงที่ถูกเลือก 

ในสวนเพิ่มเติมของคุณสมบัติท่ัวไปของวัตถุ คุณสามารถใชตัวกรองพื้นฐานประกอบดวย text, Mtext, 

Leaders, Mleaders, Dimensions, Tolerances, Tables และ Multilines 
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Object Creation 

เครื่องมือ Add Selected ชวยในการสรางวัตถุขึ้นมาใหมอยางรวดเร็วบนแบบงาน ยกตัวอยาง

เชน ถาคุณใชคําสั่ง Add Selected แลวเลือกไปที่เสน Polyline โปรแกรมจะทําการเรียกคําสั่ง PLINE 

ขึ้นมาโดยอัตโนมัติ และมีคุณสมบัติพื้นฐาน เชน Color, Layer, Linetype, Linetype Scale, Plot -

Style, Lineweight, Transparency และ Material ของวัตถุที่เลือก 

 

Action Recorder 

ในสวนนี้ Action Macro ชวยในการลบหรือแทรก User Messages สําหรับเปลี่ยนมุมมอง

ในทางปฏิบัติ 

 



15 
 

ในสวนของรายการ Macro จะแสดงรายละเอียดของการใช Macro ตามลําดับกอนหลัง 

 

Document 

AutoCAD 2011 มีเครื่องมือ Automation, Manage และเครื่องมือสําหรับแกไข ซึ่งจะชวยให

งานของคุณรวดเร็วมากขึ้นดวย 

Parametric Constraint 

ฟงกชั่น 2D Parametric ใน AutoCAD 2011 ชวยในการเพิ่ม Macro เพื่อเขาถึงตัวเลือกของ

คําสั่ง GEOMCONSTRAINT และ DIMCONSTRAINT ยกตัวอยางเชน เมื่อคุณเรียกคําสั่ง 

GEOMCONSTRAINT แลวคุณตองการใชตัวเลือกของ Perpendicular คุณสามารถเรียกคําสั่ง 

GCPERPENDICULAR ไดโดยตรงและยังสามารถเรียกใชคําสั่งเดิมไดอีก 

วัตถุจะแสดงผลเมื่อคุณวางเมาสเหนือไอคอนของ Constraint หรือเมื่อคุณเลือกพารามิเตอร

ใน Parameters Manager รองรับการต้ังคาของ Visual Effects บนแท็ป Selection ของหนาตาง 

Options (กําหนดคาของ Dashes และ Thickened ตามคาเริ่มตน) เพื่อกันขอผิดพลาดของการเพิ่ม

ฟงชั่นของ Geometric และ Dimension Constraint ชวยในการสรางและแกไข Parametric Constrain 

Geometry ไดรวดเร็วมากขึ้น 

Geometric Constraints 

ใน AutoCAD 2011 ทําใหการเพิ่ม Geometric Constraints ใหกับเสนหรือวัตถุ 2D ของ 

AutoCAD งายขึ้น โดยโปรแกรมสามารถวินิจฉัย Geometric Constraints เหมือนกับคุณสามารถสราง

หรือแกไขวัตถุเอง ปุมของ Constrain ที่อยูบนแถบสถานะจะทํางานคลายกับปุมของ Objects Snaps 
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คือเมื่อเปดโหมดของ Constrain เสนที่เขียนขึ้นมาจะถูกบังคับความสัมพันธโดยอัตโนมัติ ถาปดโหมด

ของ Constrain วัตถุที่เขียนขึ้นมาจะเปนเสนปกติไมถูกบังคับความสัมพันธ ซึ่งคุณสามารถกําหนดคา

ตางๆ ไดจากแท็ป Geometric ของหนาตาง Constraint Setting 

 

การกําหนดความสัมพันธแบบ Coincident โดยอัตโนมัติใหกับจุดตางๆ ของเสน เชน 

Midpoint, Endpoint, Center, Node และ Insertion ยกตัวอยางเชน ถาเขียนวงกลมขึ้นมาโดย

กําหนดใหจุดศูนยกลางของวงกลมอยูบนจุดก่ึงกลางของเสนตรง โปรแกรม AutoCAD จะบังคับ

ความสัมพันธแบบ Coincident ระหวางจุดศูนยกลางของวงกลมและจุดก่ึงกลางของเสนตรง เมื่อคุณ

ยายวงกลม เสนตรงก็จะตามมาดวย ทั้งน้ียังครอบคลุมถึงคําสั่งการแกไขดวย เชน เมื่อคุณคัดลอกโดย

กําหนดจุดอางอิงแบบ Insertion บน Block วางบนจุดปลายของเสนตรง โปรแกรมจะเพิ่ม

ความสัมพันธแบบ Coincident ระหวางจุด 2 จุดใหโดยอัตโนมัติ เมื่อคุณยายเสนตรง Block จะ

เกาะติดท่ีจุดปลายของเสนตรงตามไปดวย 

 

การกําหนดความสัมพันธแบบ Coincident โดยอัตโนมัติใหกับวัตถุในลักษณะการสรางแบบ 

Point to Point ทําใหคุณสามารถใช Object Snap แบบ Nearest เขาไปบังคับความสัมพันธแบบ 

Coincident ระหวางจุดและวัตถุ เชน ถาคุณเขียนวงกลมโดยมีจุดศูนยกลางอยูบนเสนตรงโดยใช 

Object Snap แบบ Nearest จุดศูนยกลางของวงกลมจะยืดหยุนตามการยายของเสนตรง 

 



17 
 

ในสวนของ Object Snaps แบบ Perpendicular และ Tangent จะถูกกําหนดความสัมพันธ

ระหวางวัตถุท่ีสรางขึ้นหรือแกไขโดยอัตโนมัติ สวนของ Object Snaps แบบ Parallel โปรแกรมจะ

กําหนดความสัมพันธแบบ Parallel โดยไมมีจุดยึดติดกันแบบ Coincident 

ในสวนของคําสั่ง Rectangles, Fillet และ Chamfer ก็จะถูกบังคับความสัมพันธใหโดย

อัตโนมัติเชนกัน ถาคุณเขียนรูปสี่เหลี่ยมโดยใชคําสั่ง RECTANG โปรแกรมจะบังคับความสัมพันธแบบ 

Parallel และ Perpendicular ใหโดยอัตโนมัติ เมื่อมีการแกไขรูปรางหรือขนาดของรูปสี่เหลี่ยมดังกลาว 

เชนถามีการ Fillet ที่มุมของสี่เหลียม โปรแกรมจะบังคับความสัมพันธแบบ Coincident และ Tangent 

เขาไประหวางสวนโคงใหมและเสนตรง หรือถามีการ Chamfer ที่มุมของรูปสี่เหลี่ยม ความสัมพันธ

แบบ Coincident จะถูกเพิ่มลงไประหวางเสนตรงใหมและเสนตรงเดิม 

 

ใน AutoCAD 2011 ไดเพิ่มการรองรับในสวนของการบังคับความสัมพันธใหกับวงรี และ

ตัวอักษร คุณสามารถเพิ่มความสัมพันธแบบ Parallel, Perpendicular, Collinear, Horizontal และ 

Vertical ระหวางแกนเอกหรือแกนโทของวงรีและวัตถุอ่ืนๆ 
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ในทํานองเดียวกัน คุณสามารถเพิ่มความสัมพันธแบบ Parallel, Perpendicular, Collinear, 

Horizontal และ Vertical เพื่อหมุนตัวอักษรที่เขียนดวยคําสั่ง Text หรือ Mtext 

ในสวนของฟงกชั่นการบังคับความสัมพันธแบบอัตโนมัติ ไดปรับปรุงโดยเพิ่มความสัมพันธ

แบบ Equal เมื่อใดที่สวนของ Equal นี้เปดใชงาน ความสัมพันธแบบ Equal จะถูกบังคับใชกับเสนตรง

ที่เขียนดวยคําสั่ง Line และ Polyline ใหมีความยาวเทากันโดยอัตโนมัติ วงกลมหรือสวนโคงก็จะมีรัศมี

เทากัน 

Constraint Bars ชวยใหคุณควบคุมการแสดงผล โดยคุณสามารถเลือกวัตถุไดหลายวัตถุ 

เพื่อใหแสดงหรือซอน Constraint Bars โดยใชการเลือกแบบปกติท่ัวไป เชน แบบ Windows, 

Crossing และ Fence โดยคุณสามารถเขาไปกําหนดคาดังกลาวนี้จากแท็ปของ Geometric ที่

หนาตาง Constraint Setting เขาไปเช็คเครื่องหมายถูก () หนา Show constraint bars when 

objects are selected เมื่อตองการแสดง Constraint Bars ตอนเลือกวัตถุ 



19 
 

 
 

ไอคอนของ Constraint รูปแบบใหมสําหรับ Constraint Fix, Horizontal และ Vertical เพื่อ

เพิ่มความสัมพันธลงบนวัตถุหรือบนจุด (Point) สวนไอคอนของ Constraint แบบ Symmetric ถูก

ปรับปรุงเพื่อเพิ่มความสัมพันธแบบสมมาตรลงบนวัตถุ บนจุด (Point) และบนเสน (Line) 
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Dimensional Constraints 

คําสั่ง DIMCONSTRAINT ไดเพิ่มตัวเลือกขึ้นมาใหมชื่อ Convert เพื่อเปลี่ยนขนาดตางๆ ให

เปน Dimensional Constraints  

 
 

สามารถกําหนดคาของ Dimensional Constraints ลงในกรอบ และออกจากคําสั่งโดยการ

คลิกท่ีนอกกรอบ ซึ่งเมื่อ Dimensional Constraints มีการอางอิงกับคาพารามิเตอรหรือตัวแปรอ่ืนๆ 

ดานหนาของตัวเลขจะแสดงคา “fx” เพื่อชวยใหคุณทราบถึงคาของตัวแปรท่ีถูกอางอิง  

เครื่องมือใหมที่อยูบนพาแนล Dimensional ของแท็ป Parametric ทําใหคุณสามารถควบคุม

เก่ียวกับการแสดงผลของ Dimensional Constraints โดยมีตัวเลือก Show/Hide เพื่อใหคุณใชตัวเลือก

เหลาน้ีในการแสดงหรือซอน Dimensional Constraints 

 

ใน AutoCAD 2011 Parameters Manager ไดเพิ่มเครื่องมือ Filters เพื่อใหคุณกําหนดกลุม

ของพารามิเตอร โดยแสดงสวนยอยตางๆ ของพารามิเตอร สําหรับการสรางกลุมของ Filters สามารถ

คลิกท่ีปุมดานบนของ Parameters Manager หรือเลือกผานตัวเลือกโดยคลิกเมาสปุมขวา เมื่อกลุม
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ของ Filter ถูกสรางขึ้น คุณสามารถคลิกเพื่อลากพารามิเตอรเขาไปไวในกลุม เมื่อคุณคลิกเมาสขวาตรง

พารามิเตอรใน Parameters Manager จะมีรายการของพารามิเตอรที่คุณเพิ่มเขาไปแสดงใหเห็น ซึ่ง

คุณสามารถท่ีจะลบพารามิเตอรออกจากกลุมดังกลาวได และแถบคนหาใหมที่อยูมุมดานบนขวาของ 

Filter Parameter จะแสดงการควบคุมการทํางาน 

 

Transparency 

AutoCAD 2011 ไดเพิ่มเครื่องมือ Transparency Property โดยชวยในการกําหนดความ

โปรงใสใหกับวัตถุและเลเยอร (Layer) เหมือนกับการกําหนดสี (Colors) ชนิดของเสน (Linetypes) 

และ ความหนาของเสน (Lineweights) 
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คุณสามารถกําหนดคา Transparency โดยการผานเลเยอร(Layer) ผานบล็อก(Block) หรือ

อยางใดอยางหนึ่ง สําหรับคาเริ่มตนของ Transparency ของเลเยอรและวัตถุมีคาเปน 0 คุณสามารถ

กําหนดคาไดสูงสุดไมเกิน 90 

Layer Properties Manager (บน Tool Palette และหนาตาง), Layer States Manager, 

Layer Filter และ Layer Translator เหลาน้ีทั้งหมดถูกปรับปรุงเพิ่มเขาไปในสวนของ Transparency 

Property โดย Layer Properties Manager มีคอลัมนสําหรับ Transparency เปดใหใชงานในสวนของ 

Model Space และLayouts สวนในคอลัมนของ Viewport (VP) Transparency เปดใหใชงานในสวน

ของ Layouts และ Floating ของ Model Space Viewports 

คุณสามารถกําหนดคา Transparency ใหแตละวัตถุท่ีมีสีหรือชนิดของเสนตางกัน การ

กําหนดคาของ Transparency ใหวัตถุแตละวัตถุ สามารถควบคุมไดจากตัวเลขที่กําหนดไวที่ 

Properties Palette, Quick Properties หรือ Ribbon และในสวนของ CETRANSPARENCY เปนตัว

แปรที่ใชในการปรับคา Transparency Property สําหรับวัตถุใหม 
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การกําหนดคาวัตถุผานหนาตาง SetByLayer Settings ไดเพิ่มในสวนของ Transparency เขา

ไปไวในกลุมของคุณสมบัติดวย 

 

 

 

 

 

 

Transparency ไดถูกเพิ่มเขาไปไวในเครื่องมือ Quick Select, Filter และหนาตางของ Match 

Property Setting และในสวนของ Command Line: CHPROP, CHANGE, LAYER, VPLAYER, 

LIST 
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ไอคอนที่อยูบนแถบสถานะใชสําหรับปดหรือเปดการแสดงผลของ Transparency จะ

คลายคลึง กับการแสดงผลของ Lineweight หรือสามารถปอนคําสั่งผาน Command Line: 

TRANSPARENCYDISPLAY ก็ได ในสวนของการพิมพ คุณสามารถเลือกตัวเลือกเพื่อปดการแสดงผล

ของ Transparency ได บนหนาตางของ Plot and Page Setup ทั้งคูจะมีเช็คบ็อกซสําหรับ 

Transparency (PLOTTRANSPARENCY) 

 

 

Hatches and Gradient 

ใน AutoCAD 2011 เครื่องมือ Hatch สามารถสรางและแกไขลายตัดไดอยางรวดเร็ว โดยการ

เลื่อนเมาสผานจุดที่ตองการวางลายตัด จะเห็นลายตัดท่ีเลือกไวตรงขอบเขตที่เมาสลากผาน จึงทําให

คุณสามารถเลือกลายตัดหรือกําหนดรายละเอียดตางๆ ผาน Ribbon ของ Hatch Creation ไดเลย 

และการแกไขสามารถทําไดงายแคเพียงคลิกที่ลายตัดท่ีตองการเปลี่ยนจะแสดง Ribbon ของ 

Hatch Editor ขึ้นมา 
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ฟงกชั่น Pick Point จะชวยในการวางลายตัดของคุณไดงายขึ้น เพียงเลื่อนเมาสผานจุดท่ี

ตองการวางลายตัด และจะเห็นลายตัดที่เลือกไวตรงขอบเขตที่เมาสลากผาน 

 

ตัวเลือก Create Separate Hatches เปนตัวชวยใหลายตัดท่ีคุณคลิกเลือกวัตถุหรือคลิกลงบน

จุดๆ นั้นหลายๆ จุดแยกสวนกัน ทําใหสามารถแกไขหรือเปลี่ยนลายตัดใหมเฉพาะท่ีตองการไดงายขึ้น 
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ใน AutoCAD 2011 เมื่อคุณคลิกเลือกไปท่ีลายตัดจะเห็นจุดกริปสีน้ําเงินปรากฏขึ้นมา จุดกริป

จะสามารถยืดขยาย(Stretch) เคลื่อนยาย(Move) ลายตัดหรือเปลี่ยนจุดอางอิง มุม หรือ สเกลของลาย

ตัด จากการคลิกท่ีจุดกริปดังกลาว แลวกดปุม Ctrl จะสามารถเลือกปรับเปลี่ยนตัวเลือกจากรายการที่

แสดงขึ้นมาใหไดอยางงายดาย 

จุดกริปของลายตัดบางจุดบางครั้งไมสามารถที่จะเปลี่ยนได 

                                          

                 Hatch แบบใหมสามารถเลือกกําหนดพื้นหลังใหมีสีสันสวยงามมากย่ิงขึ้น พรอมท้ังยัง

กําหนดเสนใหมีสีสันที่แตกตางจากพื้นหลังไดอีกดวย ซึ่งทําใหการใส Hatch ดูเหมือนจริงมากย่ิงขึ้น 
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การกําหนด Hatch’s Layer กอนที่จะนําไปใชงาน สามารถทําไดโดยเลือกแกไขตามเลเยอร

ปจจุบันหรือคลิกเลือกจากแบบงานของคุณ ซึ่งสามารถกําหนดรูปแบบเปน Color, Pattern หรือ

คุณสมบัติอ่ืนๆ ของลายตัดได 

มีตัวเลือกสําหรับการปรับ การวางซอนทับกันของลายตัด ตัวอักษร และตัวเลขบอกขนาด โดย

ใหเลือกใช Send Hatches to Back, Bring Text to Front และ Bring Dimension to Front 

 

 

ตัวแปร MIRRHATCH ชวยใหคุณกําหนดคาเมื่อมีการใชคําสั่ง Mirror กับลายตัด เมื่อ

กําหนดคาของตัวแปร MIRRHATCH เปน 0 มุมของลายตัดจะไมมีการเปลี่ยนแปลง แตถาคุณ

กําหนดคาของตัวแปร MIRRHATCH เปน 1 มุมของลายตัดมุมตรงขามกับมุมเดิม 
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Polyline 

                 เสนหรือวัตถุท่ีเปน Polyline ใน AutoCAD 2011 ไดเพิ่มจุดกริปทําใหสามารถแกไขเสนได

งายขึ้น  

              

 

                  

 

 

 

 

 

 

 

 

คุณสามารถคลิกเลือกไปที่จุดกริป พรอมกับการเลือกกําหนดฟงกชั่นตางๆ ผานการกดปุม 

CTRL หรือสามารถเลือกตัวเลือกตางๆ ผานเมนูคลิกขวาไดเชนกัน 

                 ใน AutoCAD 2011 คุณสามารถท่ีจะเลือกเสนหรือวัตถุ Polyline แตละเสนหรือหลายเสน

ได โดยกดปุม CTRL คางไวพรอมทั้งคลิกเลือกไปที่เสนของ Polyline ไดเลย 

                          
                 คุณสามารถใชคําสั่ง JOIN เพื่อเชื่อมเสน Line, Arcs และ Polyline ใหเปนเสนแบบ 3D 

Polylines 
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Spline 

               Spline ไดปรับปรุงโดยเพิ่มความยืดหยุนในการควบคุมเสน ซึ่งสามารถกําหนดเสน Spline 

โดยใช Fit Point หรือ Control Vertices (CV) เสน CV Spline เหมาะสําหรับการใชงานดวย 3D 

NURBS Surface 

                               
                 เมื่อมีการเขียนเสน Spline แบบ Fit คุณสามารถกําหนดการสัมผัสกันของจุดเริ่มตนและจุด

ปลาย Tolerance (เมื่อมีการสรางเสนปด (Close) ของเสน Spline ตองกลับมาที่ตําแหนง Fit Point) 

และ Knot Parameterization (สําหรับควบคุมรูปรางของเสนโคงผานตําแหนง Fit Point) สวน Degree 

เปนตัวเลือกที่ใชสําหรับ CV Spline เพื่อควบคุมสวนโคงดัดของ Spline ระหวางเสน 

                         

คุณสามารถเลือกใชคําสั่ง Add หรือ Remove Point หรือ Edit Endpoint Tangencies ผาน 

Grip เมนูไดงายมากย่ิงขึ้น 

29
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External Reference 

                 ในการเลือกไฟลอ่ืน (External Reference) มาวางบน AutoCAD 2011 ของคุณ (xrefs, 

images, DWF, DGN, PDF และ Data Extraction Table) สามารถเลือกไฟลเหลานี้ไดจาก Palette 

ของ External Referenced โดยคลิกชื่อไฟลท่ีตองการบน File References ซึ่งไฟลที่คุณคลิกเลือกจะ

ปรากฏขึ้นมาใหเห็นเดนชัด ทําใหทราบวาไฟลน้ีอยูที่ตําแหนงใดบนหนาจอ 

               Paletteของ External References ชวยใหงายขึ้นสําหรับการแยกขอมูลที่ตางๆ ออกจาก

แบบงานของคุณ  
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Scale List 

                 ในฟงกชั่น Scale List ของ AutoCAD 2011 ชวยใหคุณเก็บรายการสเกลของ Annotation 

Scale ใน Fixed Profile ของ Registry ไดโดยสามารถกําหนดรายการเริ่มตนของ Scale List ที่

ตองการใชงาน ซึ่งจะมีผลใหกับทุกๆ แบบงานสามารถเรียกใชงานได (ทั้งระบบ Metric และ Imperial) 

โดยคุณสามารถเขาไปกําหนดรายการของ Scale List ไดที่แท็ปของ User Preferences บนหนาตาง 

Options ที่ปุมของ Default Scale List… หรือปอนคําสั่ง SCALELISTEDIT จาก Command Line ก็ได  
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ในหนาตางของ Default Scale List สามารถแกไข เพิ่ม หรือลบรายการที่ไมตองการใชงาน

ออกไดตามตองการ หรือกดท่ีปุม Reset ตัวเลขในรายการที่ถูกลบไปจะคืนคามาทั้งหมด 

                                           
  

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

Missing SHX and Font File 
 

                มีตัวเลือกที่ทําใหมองขามรูปรางหรือไฟลตัวอักษร (Missing SHX File) เมื่อเปดไฟลแบบ

งาน โดยสามารถใชตัวเลือกนี้ เพื่อเลือกจัดการกับรูปแบบขอความหรือตัวอักษรที่ไมมีอยูในโปรแกรม 

 

           



33 
 

Text Alignment in Linetype 

                ใน AutoCAD 2011 ไดเพิ่มตัวเลือก เพื่อกําหนดรูปแบบของ Linetype ใหสามารถหมุนหรือ

กําหนดมุมเอียงได 

 

 

 

 

 

 

 

รูปแบบของ Linetype บน AutoCAD 2011 ไดมีการปรับปรุงโดยเปลี่ยนตัวเลือกสําหรับการ

หมุน (Rotate) ใหมเปน U สําหรับ Upright (ตัวเลือกอ่ืนสําหรับการหมุน (Rotate) ของ Linetype มี

ดังนี้คือ R สําหรับ “relative” และ A สําหรับ “absolute”) 

ตัวอยาง Linetype ที่ไดมีการกําหนดตัวเลือกลงไป 

Old: 
*GAS_LINE,Gas line ----GAS----GAS----GAS----GAS----GAS----
GAS--
A,.5,-.2,["GAS",STANDARD,S=.1,R=0.0,X=-0.1,Y=-.05],-.25

New: 
*GAS_LINE,Gas line ----GAS----GAS----GAS----GAS----GAS----
GAS--
A,.5,-.2,["GAS",STANDARD,S=.1,U=0.0,X=-0.1,Y=-.05],-.25



34 
 

Explore 
               ใน AutoCAD 2011 ไดเพิ่มประสิทธิภาพทางดานงาน 3 มิติ เพื่อใหใชงานรวมกับงาน 2 มิติ

ไดสะดวกย่ิงขึ้น

3D Modeling Workspace 

               ใน AutoCAD 2011 ไดเพิ่ม Workspace ของงาน 3D เขามาอีก 2 แบบดวยกัน คือ 3D 

Basics และ 3D Models ซึ่งสามารถเลือกใช Workspace ดังกลาวไดจากเครื่องมือของ Workspace 

จาก Quick Access Toolbar 

                                                 

3D Object Snap 

               เครื่องมือของ Object Snap ของ AutoCAD 2011 ไดแยก 3D Object Snap จาก 2D 

Object Snap โดย 3D Object Snap ไดถูกเพิ่มเขามาไวบนแถบสถานะ และคลิกเมาสขวาที่ไอคอน

ของ 3D Object Snap เพื่อเลือก ใชงานหรือปดการใชงานจากเมนู รวมถึงการกําหนดตัวเลือกของ 3D 

Object Snap แบบตางๆ โดยการเลือกท่ี Setting จากเมนู ซึ่งจะเปดหนาตางของ Drafting Setting 

ขึ้นมา จะเห็นแท็ปของ 3D Object Snap เพิ่มเขามาใหมหรือคุณสามารถเลือกใช 3D Object Snap 

ไดจากการกดปุม Shift พรอมกับคลิกเมาสขวา เหมือนการเรียกใชงาน Object Snap ปกติ ซึ่งบนเมนู

คลิกที่ 3D  Snap จะเห็นตัวเลือกของ 3D Object Snap ปรากฏขึ้นมาหรือพิมพคําสั่งผาน Command 

Line: 3DOSNAP และ 3DOSMODE เพื่อกําหนดคาตัวเลือกตางๆ ของ 3D Object snap ในการใช

งาน 
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Solid Modeling 

               ไดมีการปรับปรุงเครื่องมือของ 3D Modeling ใน AutoCAD 2011 มีคําสั่งการขึ้นรูปเชน 

EXTRUDE, LOFT, REVOLVE และ SWEEP สามารถคลิกเลือกที่ขอบเพื่อใชเปนหนาตัดหรือ Curve 

เพื่อสรางเปนผิวใหม         ซึ่ง Solid Ribbon ไดเพิ่มเครื่องมือ Fillet Edge และ Chamfer Edge โดย

ตัวเลือกทั้งคูจะแสดงผลใหเห็นเมื่อมีการเลือกที่ขอบของวัตถุ 

Surface Modeling 

               ใน AutoCAD 2011 ไดกําหนดรูปแบบของ Surface ไว 2 แบบคือ Procedural และ 

NUBRS (non-uniform rational b-spline) โดยที่ Procedural Surface นั้นเปน Surface ที่เชื่อมโยง

ติดกันมีที่มาท่ีไป สวน NUBRS Surface นั้นจะตรงกันขามกับ Procedural Surface  

การสรางโมเดลโดยการนําเอา 3D Solids, Surface, และ Mesh Objects มารวมกัน 

การแปลงโมเดลใหไปเปน Procedural Surface  

การแปลง Procedural Surface ใหไปเปน NUBRS โมเดล ดวยคําสั่ง CVREBUILD 

การตรวจสอบ Imperfections และ Wrinkles ของ Surface ดวยเครื่องมือ Surface Analysis 
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Surface Creation Tools 

               ใน AutoCAD 2011 ชวยใหคุณสราง Surface แบบ Analytic Surface ทั้งหมด 3 รูปแบบ

ดวยกัน คือ Blend, Patch และ Network 

แบบ Blend Surface เปนการสรางผิว Surface ระหวางขอบ (Edge) 2 ขอบ ใหมีความเรียบระหวาง

ผิว โดยใชคําสั่ง SURFBLEND         

แบบ Patch Surface เปนเครื่องมือที่ใหคุณปดผิวของ Surface ที่ไมเต็มหรือมีชองวางอยู โดย

ใชขอบของ Surface ในการสราง Close Loop 

                              

Network Surface ใชสําหรับการสราง Surface โดยกําหนดใหผิวผานแกน U และ V ซึ่งจะ

คลายกับคําสั่ง LOFT 

 

                 
                  



37 
 

เครื่องมือ Offset (SURFOFFSET) สรางผิว Surface ใหขนานกับผิวเดิม โดยกําหนดทิศทาง

และระยะที่ตองการยกขึ้นไป หรือเลือกใหยกขึ้นท้ัง 2 ดาน รวมถึงสามารถทําใหเปนกอน Solid ไดดวย 

Surface Editing Tools 

               เครื่องมือสําหรับแกไข Surface บน AutoCAD 2011 ประกอบดวย Fillet, Extend, Trim 

และ Untrim Surface สําหรับการสราง Fillet นั้นเปนการกําหนดคารัศมีระหวางผิวของ Surface 2 ผิว 

สามารถเรียกใชคําสั่งผาน Command Line: SURFFILLET หรือเรียกผาน Fillet จาก Edit Panel 

                                       
 
                 เครื่องมือ Trim ชวยใหคุณสรางเสนขอบที่ซับซอนหรือรูบนผิวของ Surface เครื่องมือนี้จะ

อยูในสวนของ Edit Panel คุณสามารถใชเครื่องมือ Untrim (Command Line: UNTRIM) เพื่อยกเลิก

การ Trim ผิวของ Surface  

                                                    

                 เครื่องมือ Extend (Command Line: SURFEXTEND) อยูบน Edit Panel ใหคุณสามารถ

ยืดผิวของ Surface ออกไป โดยคลิกที่ขอบของ Surface 
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                 เครื่องมือ Sculpt (Command Line: SURFSCULPT) เปนคําสั่งสําหรับสรางรูป Solid 

ขึ้นมาใหมจากหลายๆ Surface ที่ตัดกัน 

                                 
                 คําสั่ง Project Geometry (Command Line: PROJECTGEOMETRY) ชวยใหคุณ Project 

วัตถุที่ตองการลงไปบนผิวของ Surface  

                                                     

                 สามารถแปลง Surface จาก Analytic Surface ไปเปน NURBS Surface โดยใชเครื่องมือ

ตัวใหมท่ีชื่อ Convert to NURBS (Command Line : CONVTONURBS) คําสั่งนี้จะอยูบน Control 

Vertices Panel ของแท็ป Surface เมื่อ Surface ของ Analytic Surface ถูกแปลงไปเปน NURBS 

Surface เรียบรอยแลว จะสามารถกําหนดคาเพื่อซอนหรือแสดงการควบคุม Vertices Via ผาน

เครื่องมือ Show CV และ Hide CV (Command Line: CVSHOW, CVHIDE) และใชกลไกลเพื่อ

ควบคุมการยายของ Vertices, Reshaping ของ Surface เครื่องมือที่ถูกเพิ่มเขาไปบน Control 

Vertices panel มี Rebuild (CVREBUILD),  Add (CVADD) และ Remove(CVREMOVE) 
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Analysis Tools 

               ใน AutoCAD 2011 ไดเพิ่มเครื่องมือ Analysis เพื่อชวยเหลือคุณใหเขาใจถึงความตอเน่ือง

หรือความตางกันของผิว Surface ของรูปทรงที่ถูกสรางขึ้นโดยเครื่องมือนี้อยูที่พาแนลของ Analysis 

ของ Surface Ribbon  เครื่องมือ Zebra จะชวยตรวจสอบความตอเน่ืองของผิวโดยวางเสนขนานลง

บนผิว เครื่องมือ Curvature จะแสดงการไลเฉดสีลงบนผิวเพื่อตรวจสอบรอยเวาสูงหรือตํ่าของพื้นท่ีของ

ผิว เครื่องมือ Draft แสดงการไลเฉดสีบนผิว ชวยใหคุณกําหนดความลาดเอียงระหวางชิ้นงานกับ

แมพิมพ โดยทั้งหมดสามารถควบคุมการแสดงผลของ Analysis ผานหนาตางของ Options Analysis 

บน 3D Modeling Tab และคลิกที่ปุม Surface Analysis…   

รูปแบบของ Analysis แบบตางๆ ที่ถูกกําหนดใหกับวัตถุ ดังนี้ 
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Consistent Materials 

                 สําหรับ AutoCAD 2011 ใหสิทธคุณเต็มท่ีในการใชเครื่องมือ Intuitive เพื่อ View, Select 

และ Edit Material เครื่องมือดังกลาวอยูที่ Material Panel บน Render Ribbon Tab เมื่อมีการใชงาน

ของ Workspace ในสวนของ 3D Modeling 

                 ในสวนของ Material Browser ชวยใหคนหา Material ไดจาก Autodesk Material Library 

ของ Thousands ซึ่งเปน Material และ Library ของผูใชงาน 
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ในสวนของการเพิ่ม Autodesk Material Library สามารถสรางและเปดในไดเรกทรอรี 

Material Library ที่อยูใน Material Browser ชวยคนหา Material ซึ่งสามารถคนหาที่ชองคนหา

ดานบน โดยการพิมพชื่อท่ีตองการลงไปเชน Blue หรือ Ceramic รายการวัสดุจะแสดงใหเห็นตามชื่อที่

ปอนลงไป หลังจากไดวัสดุตามตองการแลว สามารถเพิ่มสีของวัสดุลงบนชิ้นงานได โดยการลากไปวาง

บนชิ้นงานที่ตองการเพิ่มสีวัสดุลงไป เมื่อคุณเพิ่มสีวัสดุลงบนชิ้นงานแลวจะแสดงรายการวัสดุเพิ่มเขา

มาท่ีชองดานบนของ Materials in this document เพื่อใหคุณเรียกใชงานครั้งตอไป 
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ในสวนของ Material Editor ชวยใหคุณเขาไปกําหนดแกไขคุณสมบัติของวัสดุไดงายขึ้น โดย

คลิกเลือกไดจากไอคอนที่มุมดานลางขวามือของ Material Browser 

                                                 

Mesh Modeling 

               ฟงกชั่นของ Mesh Modeling ไดมีการปรับปรุงเขามาใน AutoCAD 2011 สามารถเรียกใช

งานเครื่องมือ Mesh Modeling ไดจาก Mash Tab เมื่อ Workspace ของ 3D Modeling ถูกกําหนดให

ใชงาน 
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เครื่องมือ Merge Mesh ชวยใหคุณรวมผิว 2 ผิวหรือมากกวาใหติดกันใหเปนผิวเดียว 

 

                           
 

เครื่องมือ Close Hole เพื่อปด Gaps ของผิวตาขายโดยเลือกท่ีขอบรอบๆ ผิวตาขาย 

    

 
 

เครื่องมือ Collapse Face หรือ Edge ชวยใหคุณบังคับ Vertices ของรอบๆ ผิวตาขาย เพื่อใหมา

บรรจบกันเปนแนวจุดศูนยกลางเดียวกันของสวนที่เลือกหรือขอบที่ถูกเลือก 

                                       

 

 

เครื่องมือ Spin Triangle Face เปนการแกไขรูปรางของผิวตาขาย โดยการหมุนเสนขอบเพื่อเชื่อม

ระหวางรูปสามเหลี่ยมของผิวตาขาย 2 ผิว 
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Point Cloud 

                 ใน AutoCAD 2011 ชวยใหคุณแนบหรือแสดง Point Cloud ที่ไดจากเครื่อง 3D Scan โดย

สามารถเรียกใชเครื่องมือ Point Cloud นี้ไดจาก Insert Ribbon Tab 

                 เครื่องมือ Index ชวยในการนําไฟลขอมูลที่สแกนไดจาก Point Cloud Engines  2 แบบ

และบันทึกเปนไฟลในรูปของไฟล Point Cloud  

                 Engine   Input Files  Output files 

                 Ambercore   .LAS   .ISD            

                 Lightweight Engine  .XYB, .LAS, .FLS, .FWS .PCG           

 

สามารถแทรกไฟล Point Cloud (ISD หรือ PCG) ลงบน AutoCAD คลายๆกับการแทรกไฟลแบบอ่ืนๆ 

                      



45 
 

เมื่อไฟลของ Point Cloud ถูกแทรกลงบน AutoCAD แลว จะสามารถสรางหรือแกไขรูปราง

โดยใช Snapping to Points คุณสามารถปรับความหนาแนนของจุดโดยใช Density Slider Bar ซึ่งจะ

อยูในสวนของ Point Cloud Ribbon Panel 

                                                
 

                 เพื่อรองรับฟงกชั่นของ Point Cloud บน AutoCAD 2011 ไดเพิ่มตัวแปรเขามา 4 ตัวแปรดังน้ี 

POINTCLOUDENSITY ใชสําหรับควบคุมการแสดงจุดเปนอัตรารอยละตอหนวยบนแบบงาน 

POINTCLOUDRTDENSITY ใชสําหรับควบคุมการแสดงจุดเปนอัตรารอยละตอหนวยที่แสดงระหวาง

การ Zoom แบบ Real-Time, Pan หรือการหมุนแบบ Orbit 

POINTCLOUDLOCK สําหรับควบคุมไมวาจะเปนการล็อกคุณสมบัติของ Point Cloud โดยการ

กําหนด Yes หรือ No เมื่อ Point Cloud ถูกแทรกเขามา 

POINTCLOUDAUTOUPDATE ใชสําหรับควบคุม Point Cloud แบบ Dynamically Updates เมื่อ

โยกยาย Point Cloud หรือหลังจากการ Zoom แบบ Real-Time, Pan หรือการหมุนแบบ Orbit 
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Learning Resources 

               เมื่อคุณเปด AutoCAD 2011 ขึ้นมา ในสวนของ Welcome Screen จะถูกเปดขึ้นมาโดย

อัตโนมัติ จากสวนของ Welcome Screen นี้จะมีลิงคเพื่อเขาชมคลิปวีดีโอการเรียนรูสั้นๆเก่ียวกับ Key 

Topics ใน AutoCAD ปุมดานลางของ Welcome Screen ชวยใหงายในการเขาถึง การเรียนรูตางๆ 

เชน What’s New, Learning Path และ AutoCAD Online Help  

New Features Workshop 

               ในสวนของ New Features Workshop ไดมีการปรับปรุงใหครอบคลุมถึงฟงกชั่นของ 

AutoCAD 2011 โดยสามารถเขาถึง New Feature Workshop ไดจากเมนูของ InfoCenter Toolbar 

โดยคลิกที่ปุม Help 

                                                
 
Online Help System 

               AutoCAD 2011 เพิ่มในสวนของระบบ Web Site สําหรับการชวยเหลือเบ้ืองตนในการใช

โปรแกรม โดยคลิกผานไอคอน Help จาก InfoCenter 
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สามารถควบคุมไดบน System Tab ของหนาตาง Option โดยสามารถปดการชวยเหลือแบบ

ออนไลนไดจากตรงนี้ 
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Autodesk Seek 

                  สําหรับ Autodesk Seek เปนบริการของ Web Service ที่ทําใหงายในการคนหาแบบงาน

ตางๆ และงานออกแบบในสวนของ Autodesk Design Application โดยเปดใหคุณดาวนโหลด

ไดเรกทรอรีมาเก็บไวบนแบบงานของคุณ 

  

                 ในสวนของงานดาน Manufacture มีมากกวา 1,200 โรงงาน และมีผลิตภัณฑมากกวา 

35,000 ผลิตภัณฑ ที่มีอยูบน  Autodesk Seek และมีไฟล DWG มากกวา 100,000 ไฟลใหคุณเลือก

คนหาผาน Autodesk Seek 
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ในสวนการแชรขอมูลของคุณโดย Upload ไฟลจากโฟลเดอร AutoCAD ของคุณไปสู 

Autodesk Seek โดยคลิกที่ปุม Share with Autodesk Seek บนแท็ป Output  

         

 

โดยคุณสามารถเลือกแชรแบบงานท่ีเปดอยูหรือเลือกเฉพาะบล็อกที่ตองการบนแบบงาน 
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Shared Designs สามารถคนหาและดาวนโหลดของบุคคลอ่ืนได 
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      AutoCAD 2011 

ในสวนนี้คณุจะไดทราบถึงความตองการของ AutoCAD 2011 กับระบบปฏิบัติการตางๆ 

พรอมทั้งขั้นตอนการตดิตั้งโปรแกรม เพ่ือการใชงานโปรแกรมอยางมีประสิทธิภาพ 
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การติดตั้ง AutoCAD 2011  

กอนที่จะติดต้ังโปรแกรม AutoCAD 2011 ควรทราบถึงความตองการทางดานฮารดแวรและ

ซอฟตแวรที่เหมาะสมสําหรับการติดต้ังโปรแกรมเสียกอน ซึ่งในแผนโปรแกรมของ AutoCAD 2011 ที่มี

ใหน้ันสามารถติดต้ังไดทั้ง 2 ระบบ คือ ระบบ 32-bit และ 64-bit ขึ้นอยูกับเครื่องคอมพิวเตอรและ

ระบบปฎิบัติการของคุณ  

1. ระบบปฏิบัติการ  

Microsoft® Windows® 7 Enterprise, Ultimate, Professional, หรือ Home Premium 

Microsoft® Windows Vista® Enterprise, Business, Ultimate, หรือ Home Premium 

(SP1 หรือสูงกวา) หรือ Microsoft® Windows® XP Professional or Home edition (หรือสูง

กวา) 

2. บราวเซอร  Internet Explorer® 7.0 หรือสูงกวา 

3. หนวยประมวลผล (CPU)  

สําหรับ  Windows Vista หรือ Windows 7: Intel® Pentium® 4 หรือ AMD Athlon® dual-

core processor, 3.0 GHz หรือสูงกวา ที่มาพรอมดวย SSE2 technology 

สําหรับ  Windows XP: Intel Pentium 4 หรือ AMD Athlon dual-core processor, 1.6 GHz 

หรือสูงกวาที่มาพรอมดวย SSE2 technology 

4. หนวยความจํา (RAM) 2 GB RAM  

5. ฮารดดิสก สําหรับการติดต้ังโปรแกรมตองการ 2 GB และควรมีพื้นที่วางใหมากท่ีสุด 

6. การดแสดงผลที่สามารถแสดงความละเอียดของภาพได 1024 x 768 แบบ True Color หรือสูง

กวา 

7. เครื่องอานแผน DVD ROM สําหรับการติดต้ังโปรแกรม 

8. เมาส แนะนําใหเปนแบบ 3 ปุม  

เมื่อทราบถึงขอมูลของระบบปฏิบัติการ และหนวยความจํา คราวๆของโปรแกรมเรียบรอยแลว 

ขั้นตอนตอไป จะเขาสูกระบวนการติดต้ังโปรแกรม โดยมีวิธีการติดต้ังดังนี้ 
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1. ใสแผนโปรแกรมลงไปในชอง DVD-ROM โปรแกรมจะทําการเริ่มตนการติดต้ังแบบอัตโนมัติ  

ถาการติดต้ังแบบอัตโนมัติของโปรแกรมไมทํางาน สามารถเขาไปดับเบิลคลิกที่ไฟล 

Setup.exe ในไดรฟของ DVD-ROM(ควรตรวจสอบที่แผน DVD 1ของโปรแกรมกอนวา ใช

สําหรับติดต้ังบนระบบปฏิบัติการ 32 bit หรือ 64 bit)  โปรแกรมจะปรากฏหนาตางของ AutoCAD 

2011 ขึ้นมา ใหคลิกที่ Install Products  
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2. ที่กรอบของ Select the Product to Install ใหคลิกเลือกโปรแกรมที่ตองการจะติดต้ังลงบน

เครื่องคอมพิวเตอร ในท่ีนี้เลือกติดต้ัง AutoCAD, Autodesk Design Review 2011 และ 

Autodesk Material Library 2011 คลิกที่ปุม Next 
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3. ที่กรอบของ  Accept The License Agreement   

คลิกเลือก Country or Region : Thailand  

คลิกที่ปุม I Accept แลวคลิกที่ปุม Next เพื่อกําหนดเลือกสวนอ่ืนตอไป 
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4. ที่กรอบของ User and Product Information  

ใหกรอกรายละเอียดของคุณลงที่ชองดานบนและกรอกใหครบทุกชอง 

ถาตองการลงเพื่อทดลองใชงาน คลิกท่ี I want to try this product for 30 days หรือ 

คลิกที่ I have my product information ถาคุณไดซื้อโปรแกรมที่มีลิขสิทธแลว  

Serial Number และ Product Key : จะอยูหลังกลองโปรแกรม กดปุม Next 
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5. โปรแกรมจะแสดงรายการติดต้ังที่กําหนดไวเบ้ืองตน  

กดที่ปุม Configure เพื่อเขาไปกําหนดคาอ่ืนเพิ่มเติม 
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6. ที่ Tab ของ AutoCAD 2011 ในกรอบของ Select the License Type  

โปรแกรมใหระบุการติดต้ังซึ่งมีอยู 2 แบบคือ Stand alone license และ Network license  

ในท่ีนี้เลือกติดต้ังแบบ Stand alone license คลิกท่ีปุม Next 
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7. ในกรอบของ Select The Installation Type  

คลิกที่ปุม Typical และเช็คบ็อกซหนา Express Tools  

ระบุสถานที่ติดต้ังโปรแกรมดวย เมื่อกําหนดเรียบรอยแลวใหกดปุม Next 
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8. โปรแกรมจะตรวจสอบสถานะของ Service Pack วามีการปรับปรุงหรือไม (ในกรณีที่เชื่อมตอ 

Internet) หรือไมตองการที่จะตรวจสอบ Service pack ก็สามารถทําไดเชนกัน โดยการกดปุม 

Next 
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9. โปรแกรมจะรายงานการกําหนด Configuration ใน Tab ของ AutoCAD 2011 วาเรียบรอย

แลว 
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10. คลิกที่ Tab Autodesk Design Review 2011  

เพื่อระบุสถานที่ติดต้ังโปรแกรม Autodesk Design Review 2011 

เมื่อกําหนดเรียบรอยแลวใหทําการกดปุม Next 
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11. ถาในเครื่องของคุณเคยติดต้ังโปรแกรม Autodesk Design Review เวอรชั่นเกา อาจจะมี

ขอความเตือนเรื่องการติดต้ังปรากฏขึ้นมา ใหคลิกปุม Yes เพื่อติดต้ัง 
12. โปรแกรมจะรายงานการกําหนด Configuration ใน Tab ของ Autodesk Design Review 

2011 วาสมบูรณแลว ใหกดปุม Configuration Complete ดานลาง 
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13. โปรแกรมจะรายงานรายละเอียดทั้งหมดที่ไดเพิ่มเติมเขาไป ใหคลิกที่ปุม Install ดานลาง 
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14. โปรแกรมจะทําการติดต้ังซอฟตแวรทั้งหมด ในกรอบทางดานซายมือ 
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15. สําหรับซอฟทแวรท่ีถูกติดต้ังเรียบรอยแลวจะปรากฏเครื่องหมายถูก () สีเขียวอยูดานหนา 
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16. โปรแกรมจะรายงานการติดต้ังโปรแกรม AutoCAD 2011 และ Autodesk Design Review 

2011 วาไดถูกติดต้ังอยางสมบูรณแลว  

                 

 

จะปรากฏไอคอนของ AutoCAD 2011 และ Autodesk Design Review 2011  

บนหนาจอเดสกท็อป เพียงเทาน้ีคุณก็จะมีโปรแกรม AutoCAD 2011 ไวใชงานแลว 
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AutoCAD 2011 

ในสวนนี้คณุจะไดทราบถึงสวนตางๆ ของ AutoCAD 2011 พรอมทั้งการใชงานแต

ละสวนของโปรแกรม ซึ่งจะชวยใหการใชงานโปรแกรมสะดวกและรวดเร็วมากยิ่งขึ้น 
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เปนที่รูกันดีวา AutoCAD เปนโปรแกรมท่ีดีที่สุดสําหรับงานออกแบบและเขียนแบบ 2 มิติ 

เพราะมีผูใชงานกันอยางแพรหลายทั้งในประเทศและทั่วโลก ความพิเศษของโปรแกรม AutoCAD คือ

ชวยตอบสนองความตองการไดครบทุกรูปแบบ ต้ังแตการใชงานพื้นฐานจนถึงการใชงานระดับสูง จน

เปนที่ทราบกันดีวา ถางานเขียนแบบ 2 มิติตองใช AutoCAD เทานั้น 

Open AutoCAD 

หลังจากที่คุณไดติดต้ังโปรแกรม AutoCAD 2011 เรียบรอยแลว ใหคุณดับเบ้ิลคลิกที่ไอคอน

ซึ่งปรากฏอยูบนหนาจอ หรือไปท่ี Start Menu (Windows)  (All) Programs  Autodesk  

AutoCAD 2011  AutoCAD 2011 – English (ใหปดหนาตาง Welcome Screen หากปรากฏ

ขึ้นมา) โปรแกรม AutoCAD จะเปดแผนงานวางเปลาขึ้นมาภายใตชื่อ Drawing1.dwg พรอมกับแถบ

เครื่องมือตางๆ มากมายเพื่อใชสําหรับสื่อสารคําสั่งตางๆ ระหวางผูใชงานกับโปรแกรม AutoCAD 

2011 ตามรูป 
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สวนสําคัญท่ีควรเรียนรูถึงการใชงานแตละสวน มีรายละเอียดดังน้ี 

หนาตาหลักของโปรแกรม AutoCAD 2011 (2D Drafting & Annotation) 

1. Graphic Windows: เหมือนกับกระดาษกราฟที่ใชสําหรับเขียนแบบ ซึ่งเปนพื้นท่ีใหญท่ีสุดบน

จอภาพ เพื่อใชในการเขียนแบบชิ้นงาน  

2. Cross Hair: คลายกับปลายปากกาเขียนแบบที่ใชสําหรับเขียนตามคําสั่งตางๆ มีเคอรเซอรใช

แสดงตําแหนงตางๆ บน Graphic Windows โดยจะเคลื่อนที่ตามการลากของเมาส 

3. Command Line: เปนสวนของการปอนคําสั่ง แสดงขอความโตตอบกับผูใชงาน 

4. Drawing Tools: เปนสวนที่แสดงแถบสถานะของคําสั่งชวยในการเขียนแบบ เชน SNAP, 

GRID เปนตน โดยสามารถคลิกที่ไอคอนเพื่อเปดหรือปด รวมถึงการกําหนดคาตางๆ ของแถบ

สถานะ โดยกลุมคําสั่งน้ีจะอยูที่แถบดานลางของโปรแกรม 

5. Coordinate Display: เปนสวนท่ีใชแสดงตําแหนงพิกัดของ Cross Hair ตัวเลขท่ีปรากฏจะ

แสดงระยะจากแกน X, Y, Z  

6.  Model & Layout Tab : ใชสําหรับเปลี่ยนสถานการณทํางานระหวาง Model กับ Layout  

โดยสวนมากจะใชเขียนออกแบบชิ้นงานบน Model และใชจัดรูปแบบขององคประกอบหรือ

รายละเอียดของชิ้นงานออกมาทางเครื่องพิมพโดยใช Layout 
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Menu Browser เปนปุมที่รวมเอาคําสั่งของเมนูหลักในโปรแกรม AutoCAD 2011 ไวในปุม

เดียว เพื่อความสะดวกในการใชงาน โดยมีคําสั่งที่รวมไวในปุมมีดังนี้ 

                                   

1. New: ใชสําหรับสรางไฟลแบบงานใหม โดยเลือก Template ที่โปรแกรมจัดเตรียมไวให 

2. Open: ใชสําหรับเปดไฟลแบบงานที่เขียนไวขึ้นมาดู แกไข พิมพแบบงาน รวมถึงนําเขาไฟล 

DGN เขามาวางบนไฟลงานใหม 

3.  Save: ใชสําหรับบันทึกไฟลแบบงานท่ีเขียนไวในรูปของไฟล DWG เวอรชั่นปจจุบัน 

4. Save As: ใชสําหรับบันทึกไฟลแบบงานท่ีเขียนไวในรูปแบบไฟล DWG เวอรชั่นตํ่า บันทึกไว

เปนไฟล Template (DWT) บันทึกเปนไฟล Drawing Standard (DWS) หรือบันทึกไฟลเปน

รูปแบบอ่ืนๆ เชน DXF 

1 

 2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 
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5. Export: ใชสําหรับแปลงไฟลท่ีเขียนบน AutoCAD 2011 เปนไฟลรูปแบบอ่ืนไดหลายรูปแบบ 

เชน DWF, DWFx, 3D DWF, PDF, DGN และ FBX 

6. Print: ใชสําหรับพิมพแบบงานที่เขียนเสร็จเรียบรอยแลว โดยสามารถเขาไปกําหนดขนาดของ

กระดาษท่ีตองการพิมพ เครื่องพิมพหรือพล็อตเตอรที่ตองการใชงานไดจากสวนนี้ 

7. Publish: ใชสําหรับสงไฟลชิ้นงาน 3D Solid ขึ้นรูปบน 3D Print Service 

8. Send: ใชสําหรับสงไฟลแบบงานที่เขียนเรียบรอยแลวในรูปแบบของ Email พรอมแนบไฟล 

AutoCAD ไปดวย และ eTransmit  

9. Drawing Utility: ใชสําหรับกําหนดคุณสมบัติใหไฟลงานที่เปดอยู หนวยของแบบงาน และ

อ่ืนๆ รวมถึงเปดหาในสวนของไฟลงานที่ถูกกูขึ้นมาไดในกรณีที่โปรแกรมปดโดยไมมีการ

บันทึก 

10. Close: ใชสําหรับปดไฟลแบบงานท่ีเปดอยู 

11. Option: ใชสําหรับเขาไปกําหนดรายละเอียดตางๆ ในการใชงานของโปรแกรม 

12. Exit AutoCAD: ใชสําหรับปดโปรแกรม AutoCAD  

Ribbon เปนกลุมคําสั่งที่จัดแบงออกเปนหมวดหมูอยางชัดเจน โดยแยกเปนแตละประเภทการ

ใชงาน สามารถใชงานโดยการคลิกเลือกใชงาน 

         InfoCenter ใชสําหรับคนหาขอมูลที่เก่ียวกับ AutoCAD และขอความชวยเหลือในคําสั่งที่

ตองการเรียนรูเพิ่ม เติม รวมถึงการตรวจสอบ Subscription ของโปรแกรม การเรียนรูเก่ียวกับ New 

Feature Workshop, Welcome Screen…และอ่ืนๆ 

                               

Quick Properties ใชสําหรับปรับการแสดงรายละเอียดคุณสมบัติของวัตถุหรือเสนที่ถูกเลือก 

Quick Views Layouts ใชสําหรับแสดงกรอบสี่เหลี่ยมในแนวนอนตาม Model และ Layout ที่มีอยู 

เพื่อความรวดเร็วในการเปลี่ยนโหมดไปสู Model หรือ Layout ตามแบบงานที่เปดอยู 
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Quick View Drawing ใชสําหรับแสดงแบบงานทั้งหมดท่ีเปดอยูบน AutoCAD โดยแสดงเปนกรอบ

สี่เหลี่ยมพรอมรูปของแบบงาน ที่ดานลางจะแสดงชื่อไฟลของแบบงานที่เปดอยู 

Workspace Switching ใชสําหรับเปลี่ยนหนาตาของโปรแกรมตาม Workspace ที่โปรแกรมจัดเตรียม

ไวให หรือสรางเพิ่มขึ้นมาไดตามตองการ 

Annotation Scale Tools เปนกลุมเครื่องมือสําหรับการกําหนดปรับสเกลตางๆ ใหกับวัตถุที่ถูก

กําหนดใหเปน Annotation Scale  

Lock Toolbar/Windows Position สําหรับล็อกตําแหนงของแถบเครื่องมือตางๆ บนหนาจอ 

Clean Screen เปนไอคอนที่ใชสําหรับซอนแถบเครื่องมือท้ังหมดของโปรแกรม ที่อยูดานบนท้ังหมดให

เหลือเพียงพื้นท่ีวาดแบบกับกลุมคําสั่งดานลาง 
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การใชประโยชน Function Keys บนคียบอรด 
 

                คียบอรดนั้นใชควบคูกับโปรแกรม AutoCAD บนคอมพิวเตอร เพื่อพิมพพิกัดหรือโตตอบกับ

คําสั่งตางๆ ผาน Command Line แลวยังสามารถใชประโยชนดานคียลัด เพื่อเพิ่มความรวดเร็วและ

สะดวกในการทํางาน โดยคียลัดบนปุมของคียบอรดมีดังน้ี 

• F1 (Help) สําหรับเขาสูระบบความชวยเหลือของโปรแกรม เพื่ออธิบายวิธีการใชงานคําสั่ง

ตางๆ 

• F2 (Text Windows) สําหรับเปด Command Line ขึ้นมา เพื่อดูขอมูลการปอนคําสั่งหรืออ่ืนๆ 

ที่ผานมา 

• F3 (OSNAP) สําหรับควบคุมการเปดหรือปดโหมดของ Object Snap 

• F4 (Tablet) สําหรับควบคุมยกเลิกการใชงานของตารางบน Digitizing 

• F5 (Isoplane) สําหรับควบคุมการเปลี่ยนระนาบของการเขียนภาพฉาย Isometric และ 

Oblique โดยสามารถเลือกปรับเปนภาพดานขาง ดานบน และดานลาง 

• F6 (Dynamic UCS) สําหรับควบคุมการแสดงหรือซอนของ Dynamic UCS 

• F7 (GRID) สําหรับควบคุมการปดหรือเปด Grid  

• F8 (ORTHO) สําหรับควบคุมการปดหรือเปดโหมดของ Ortho ใชเขียนเสนตรงในมุม 0, 90, 

180 และ 270 องศา 

• F9 (SNAP) สําหรับควบคุมการเปดหรือปด Snap 

• F10 (POLAR) สําหรับควบคุมการเปดหรือปด Polar Tracking เพื่อหาจุดปลายของเสนใหอยู

ในแนวเดียวกับเสนหรือจุดที่ตองการ  

• F11 (OTRACK) สําหรับควบคุมการเปดหรือปด Object Snap Tracking ใชหาตําแหนง

อางอิงแบบต้ังฉาก 
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การใชเมาสกับโปรแกรม AutoCAD 2011 

เมาสเปนอุปกรณสําคัญใชควบคูกับคอมพิวเตอร เชนเดียวกับโปรแกรม AutoCAD หรือ

โปรแกรมอ่ืนๆ การใชเมาสเพื่อคลิกเลือกคําสั่งวาด หรือเขียนรูป หรือเพื่อโตตอบกับโปรแกรมเมื่อเขาสู

คําสั่ง สําหรับการคลิกที่ปุมของเมาสกับโปรแกรม AutoCAD จะมีผลดังนี้ 

• เมาสปุมซาย : ใชเพื่อคลิกเลือกคําสั่ง คลิกเพื่อกําหนดจุด หรือตําแหนงบนจอภาพ 

หรือการคลิกเพื่อเลือกวัตถุ 

• เมาสปุมขวา : ใชสําหรับตอบรับคําสั่งใดๆ เหมือนการกดปุม Enter หรือถาไมมีคําสั่ง

ใดๆ คางอยู เมื่อคลิกเมาสขวาจะมีเมนูยอยขึ้นมาใหเลือกเชนกัน 

• เมาสปุมกลาง (View Mouse): ใชสําหรับปรับมุมมองภาพเชนเดียวกับคําสั่ง Zoom 

ถาเลื่อนหรือหมุนเมาสปุมกลางไปดานหนา ภาพบนหนาจอจะขยายใหญขึ้น (Zoom 

In) แตถาเลื่อนไปในทิศทางตรงขาม ภาพบนหนาจอจะถูกยอใหเล็กลง (Zoom Out) 

หรือถากดเมาสปุมกลางคางไว แลวลากไปยังจุดใดๆ บนหนาจอจะเปนการยาย

มุมมองของภาพ (Pan) และถาดับเบ้ิลคลิกจะปรับภาพโดยรวมใหพอดีกับหนาจอ 

(Zoom Extent) 
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การเรียนรูคําสั่งผาน Help ของโปรแกรม AutoCAD 2011 

                  Help เปนสวนที่แสดงรายละเอียด เพื่อใหคุณสามารถคนหาและเขาใจเก่ียวกับคําสั่งที่

ตองการเรียนรู ที่ผู พัฒนาโปรแกรมไดสรางขึ้นมา ซึ่งการคนหารายละเอียดของการใชงานผาน Help 

นั้น คุณตองใชความรูดานภาษาอังกฤษเขามาชวยดวย 
           

 

• แท็ป Contents: เปรียบเสมือนกับหนาสารบัญของหนังสือท่ีมีหัวขอสําคัญอยูบนหนังสือ ใช

สําหรับคนหารายละเอียดตางๆ ที่คุณตองการจากโปรแกรม AutoCAD โดยใชแท็ป Contents 

คนหาผานหัวขอตางๆ ที่มีมาใหอยางเปนหมวดหมู ซึ่งจะแสดงรายละเอียดท่ีดานขวามือ และ

อาจจะมีแท็ป ปรากฏที่ดานขวามืออีก 3 สวนที่แตกตางกันดังนี้ 

Concept: แสดงหลักการหรือทฤษฎีของคําสั่งนั้นๆ 

Procedure: แสดงวิธีการใชงานของคําสั่ง 

Quick Reference: แสดงรายละเอียดตางๆ ของคําสั่งและวิธีการเรียกใชงานคําสั่ง 

• แท็ป Index: เปนการคนหาคําสั่งหรือหัวขอผานตัวอักษรท่ีเรียงลําดับจาก A ถึง Z โดยมีชองให

พิมพตัวอักษรคนหาไดงาย จึงเปนการคนหาท่ีเขาถึงสิ่งที่ตองการไดรวดเร็วมากย่ิงขึ้น 

• แท็ป Search: เปนการคนหาดวยการใชขอความท่ีเก่ียวของกับหัวขอเรื่องท่ีตองการคนหา 

เหมาะสําหรับผูท่ีตองการคนหาเพียงบางสวน ซึ่งสามารถตอบสนองความตองการได 
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  AutoCAD 2011 

ในสวนนี้คณุจะไดเรียนรูถึงระบบพิกัดของโปรแกรม ขั้นตอนการกําหนด

รายละเอียดของแบบงาน การเลือกวตัถุบนแบบงาน เพ่ือนําไปใชเขยีนแบบได
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เตรียมความพรอมกอนการเขียนแบบดวย AutoCAD 2011 

หลังจากที่ไดเรียนรูกันมาแลววาบนหนาจอของ AutoCAD ประกอบดวยอะไร มีการใชงาน

แบบไหน กอนท่ีจะเริ่มตนการเขียนแบบ คุณตองเรียนรูระบบพิกัดของ AutoCAD เพื่อเตรียมพื้นที่

หนาจอ โดยการกําหนดรายละเอียดของแบบงาน กําหนดหนวยของชิ้นงาน และคาอ่ืนๆ กอนเริ่มใช

งานจริงตอไป 

ระบบพิกัดสําหรับการเขียนแบบ 

                 การใช AutoCAD ใหไดประสิทธิภาพ จําเปนอยางย่ิงที่คุณจะตองทําความเขาใจในระบบ

พิกัดนี้เปนอยางดี ซึ่งจะทําใหคุณสามารถเขียนแบบไดอยางถูกตอง 

1. Absolute Coordinate (บอกคาพิกัด X, Y) เปนระบบพิกัดท่ีวัดระยะจากจุดกําเนิด (Origin 

point) X=0, Y=0 ตลอดเวลาโดยมีรูปแบบการปอน ดังนี้  

Command Line: (กด Enter) 

Specify first point: 50,50 (จุด A กด Enter) 

Specify next point or [Undo]: 150,50 (จุด B กด Enter) 

2. Relative Coordinates (@X,Y) = (@ΔX,ΔY) เปนระบบพิกัดที่กําหนดระยะพิกัดจุด

สุดทาย (โดยพิจารณาใหจุดสุดทายมีพิกัดเปน 0,0 ใหม) มีรูปแบบของพิกัด คือ 

Command Line: (กด Enter)  

Specify first point: 50,50 (จุด A กด Enter) 

Specify next point or [Undo]: @100,0 (จุด B กด Enter) 

Specify next point or [Undo]: @0,20 (จุด C กด Enter) 

3. Polar Coordinates (@ Distance < Direction) เปนระบบพิกัดที่อาศัยการบอกระยะทาง

และมุม มาชวยในการเขียนแบบ โดยที่กําหนดใหคุณอยูที่จุด 0,0 ตลอดเวลา และกําหนดให

หมุนทวนเข็มนาฬิกา 

Command Line: (กด Enter) 

Specify first point: 50,50 (จุด A กด Enter) 

Specify next point or [Undo]: @100<0 (จุด B กด Enter) 

Specify next point or [Undo]: @20<90 (จุด C กด Enter) 

 

 

X=0° -X=180° 

-Y=270° 

Y=90° 
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การกําหนดรายละเอียดตางๆ กอนการเขียนแบบ 

ในการเริ่มตนเขียนแบบใหมทุกครั้ง คุณควรจะตองมีการกําหนดรายละเอียดตางๆ สําหรับการ

เขียนแบบ เชน  การกําหนดหนวยของการเขียนแบบ (Units) การกําหนดขอบเขตของแบบ (Drawing 

Limits) และการกําหนด Drafting Setting (เพื่อกําหนด กริด (Grid) สแน็ป (Snap)) 

 

การกําหนดขอบเขตงานเขียนแบบ(Drawing Limits) 

เปนการกําหนดขอบเขตงานเขียนแบบ ใหเหมาะสมกับขนาดของชิ้นงาน ยกตัวอยางเชน ถา

ขนาดงานใกลเคียงหรือเล็กกวาขนาดของกระดาษมาตรฐาน  A4 (12x9 นิ้วหรือ 297x210 มม.) ควร

จะกําหนดขอบเขตของแบบใหมีขนาดเทากับขนาด A4 จากนั้นใชคําสั่ง Zoom All เพื่อปรับขนาดการ

แสดงของหนาจอตามขอบเขตที่กําหนด 
 

            สําหรับการใชคําสั่ง Drawing Limits ประกอบดวยขั้นตอน ดังนี้ 
 

1. ใหพิมพที่ Command Line ดังนี้ 

Command: '_limits 

Reset model space limits: 

Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.00,0.00>: 0,0 ปอนคาพิกัดมุมลางซาย กด Enter 

Specify upper right corner <420.0000, 297.0000>: 297,210 ปอนคาพิกัดมุมบนขวา กด Enter 

2. เมื่อกําหนด Drawing Limits แลวใหใชคําสั่ง Zoom All เพื่อปรับขนาดจอภาพใหเทากับ

ขอบเขต Drawing Limits โดยใชคําสั่ง 

พิมพที่ Command Line ดังนี้ 

Command: z กด Enter 

ZOOM 

Specify corner of window, enter a scale factor (nX or nXP), or 

[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window/Object] <real time>: พิมพ a กด Enter 

Regenerating model. 

จึงจะไดขอบเขตของงานเขียนแบบที่ตองการ 
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การกําหนดหนวยของการเขียนแบบ (Unit) 

เปนการกําหนดหนวยที่ใชในการเขียนแบบ เพื่อเลือกหนวยวาจะใหมีหนวยเปนนิ้ว หรือ

มิลลิเมตร และตองกําหนดความละเอียดของหนวยดวยทศนิยมก่ีตําแหนง  เชน ในงานดานเครื่องกล

นิยมใชหนวยของงานเปน เมตริกหรือมิลลิเมตร กําหนดทศนิยม 2 ตําแหนง งานทางดานสถาปตยมี

ความละเอียดของงานนอยกวางานดานเครื่องกล อาจจะมีทศนิยม 1 ตําแหนงหรือไมตองแสดงจุด

ทศนิยมเลยก็ได สําหรับวิธีใชคําสั่ง Units มีขั้นตอนดังนี้ 

1. คลิกที่ Menu Browser  Drawing Utility Units หรือพิมพที่ Command Line : 

units 

2. จะไดหนาตางของ Drawing Units  

3. ในกรอบของ Length ที่ชอง Type เลือก Decimal และในชอง Precision เลือกทศนิยม 2 

ตําแหนง 

4. ในกรอบ Angle ที่ชอง Type เลือก Decimal Degrees และในชอง Precision เลือก

ทศนิยม 2 ตําแหนง 

5. ในชอง Insertion Scale ที่ Units to scale Inserted content เลือก Millimeters 

 

                        

6. กําหนดคาเรียบรอยแลวกดท่ีปุม OK 
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การกําหนด Drafting Setting  

            เปนการกําหนดคาของ Drafting Setting ในสวนนี้จะขอกลาวถึงแคการกําหนดคาของ Grid 

และ Snap  

      กริด (Grid) นั้นมีลักษณะเปนจุดๆ เปนตารางปรากฏบนหนาจอ จะมีระยะหางของจุดตาม

แนวต้ังและแนวนอนตามที่คุณกําหนด กริดชวยในการกําหนดหรือกะระยะบนหนาจอ เพื่อชวยใหเขียน

แบบไดงายและรวดเร็วขึ้น คุณสามารถกําหนดใหกริดนั้นปรากฏหรือซอนไดโดยกดฟงชันคีย F7 

      สแน็ป(Snap) เปนการกําหนดระยะของการควบคมการเคลื่อนที่ของเคอรเซอร เมื่อมีการเลื่อน

เมาส ไปตามชองระยะที่คุณกําหนด ทําใหคุณสามารถเขียนแบบไดละเอียดและงายขึ้น คุณสามารถใช

คําสั่งโดยกดฟงชันคีย F9 ชวยใหคุณควบคุมการซอนหรือแสดงสแน็ปไดงายขึ้น 

1. คลิกเมาสปุมขวาที่แถบ Snap ดานลางจะปรากฏเมนูยอยขึ้นมาเลือก Setting 

2. หนาตางของ Drafting Setting จะแสดงขึ้นมา ที่ Snap and Grid Tab 

3. ในกรอบของ Snap spacing สามารถกําหนดระยะหางตามแนวแกนนอนที่ชองของ Snap X 

spacing: 10 หรือคาอื่นๆ 

      และกําหนดระยะหางตามแนวแกนต้ังที่ชองของ Snap Y spacing: 10 หรือคาอื่นๆ      
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4. ในกรอบของ Grid spacing 

กําหนดระยะหางตามแนวแกนนอนท่ีชองของ Grid X spacing:  10 หรือคาอื่นๆ 

และกําหนดระยะหางตามแนวแกนต้ังที่ชองของ Grid Y spacing: 10 หรือคาอื่นๆ 

5. กําหนดคาเรียบรอยแลวกดท่ีปุม OK 

            สําหรับในกรณีท่ีตองการเขียนภาพ Isometric ในกรอบของ Snap Type ใหคลิกที่ปุมเรดิโอ

หนา Isometric Snap หรือลองกดฟงชันคีย F9 แลวลองเลื่อนเมาสไปทางซายขวาหรือขึ้นบนลงลาง 

และสังเกตตัวเลขที่แถบสถานะดานลาง เพื่อดูวาสแน็ปมีระยะตามที่กําหนดไปหรือไม และใหคุณลอง

กดฟงชันคีย F7 เพื่อดูวากริดมีระยะตามที่กําหนดไปหรือไม 

วิธีการเรียกใชเคร่ืองมือ Object Snap  

Object Snap หรือ Osnap เปนการบอกพิกัดของตําแหนงเฉพาะ ที่อยูบนวัตถุไดอยางรวดเร็ว 

โดยไมจําเปนตองทราบพิกัดของจุดน้ัน เชน Midpoint หรือ Endpoint ของเสน และ Center ของ

วงกลม เปนตน การเขาสูคําสั่ง Object snap ทําไดหลายวิธี คือ 

1. เรียกใชคําสั่งการสรางวัตถุ เชน เมื่อใชคําสั่ง Line กดแปน SHIFT คางไวแลวคลิกเมาสขวา 



83 
 

2. เรียกใชจากแถบเครื่องมือโดยตรง (เมื่ออยูในโหมดของ Workspace AutoCAD Classic) เชน 

เมื่อใชคําสั่ง Line หรือคําสั่งอ่ืนๆ คุณสามารถคลิกที่คําสั่งไดเลย 

 

 

 

การระบุตําแหนงดวย  Object Snap (OSNAP) 

Object Snap เปนการบอกพิกัดของตําแหนงเฉพาะ ที่อยูบนวัตถุไดอยางรวดเร็ว โดยไม

จําเปน ตองทราบพิกัดของจุดนั้น เชน Midpoint หรือ Endpoint ของเสน และ Center ของวงกลม เปน

ตน การเขาสูคําสั่ง Object Snap ทําไดหลายวิธี ประกอบดวยคําสั่งดังตอไปนี้ 

1. Osnap-Endpoint   

ใชเมื่อตองการหาตําแหนงจุดปลายของเสน 

(Line) หรือ Arc 

 

 

2.  Osnap-Midpoint   

ใชเมื่อตองการหาตําแหนงจุดก่ึงกลาง 

ของเสน (Line) หรือ Arc 

 

 

3. Osnap-Intersection   

ใชเมื่อตองการหาตําแหนงจุดตัดกัน 

ของวัตถุ หรือเสน (Line) 

 

 

4. Osnap-Center   

ใชเมื่อตองการหาตําแหนงจุดศูนยกลางของวงกลม  

วงร ีหรือสวนโคง 
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5. Osnap-Quadrant   

ใชเมื่อตองการหาตําแหนงพิกัดบนมุม 0, 90, 180 และ 270 องศา 

ของวงกลม วงรี หรือ Ellipse 

 

 

6. Osanp-Perpendicular   

ใชเมื่อตองการลากเสนจากจุดใดๆ ไปต้ังฉากกับ 

วัตถุ หรือเสน (Line) 

 

7. Osnap-Tangent   

ใชเมื่อตองการลากเสนตรงใหสัมผัสวงกลม วงรี หรือสวนโคง 

 

 

8. Osnap-Node   

ใชเมื่อตองการเลือก Point หรือ จุด 

 

 

 

 

9. Osnap-Apparent  Intersection  

ใชเมื่อตองการเลือกจุดตัดเสมือนของวัตถุ 

 

 

10. Osnap-Nearest   

ใชเมื่อตองการเลือกพิกัดที่ใกลท่ีสุดบนวัตถุ โดยเปนจุดบนวัตถุ  

       ที่มีระยะทางสั้นที่สุดไปยังจุดตัดของ  Crosshair 
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การกําหนด Object Snap Modes แบบอัตโนมตัิ 

Object Snap Modes ใชเพื่อชวยใหเราสามารถกําหนดจุด Snap บนวัตถุตางๆ ไดอยาง

รวดเร็ว เชน กําหนดจุด Endpoint ของเสนตรงหรือสวนโคง จุด Center ของวงกลม เปนตน ขั้นตอน

การกําหนด Object Snap Modes แบบอัตโนมัติ มีดังนี้ 

คลิกท่ีเมนู ToolsDrafting Settings  

จะไดหนาตางของ Drafting Settings คลิกเลือกแท็ป Object Snap ที่กรอบ Object Snap 

Modesคลิกเลือก Osnap ที่ตองการใชงานตามความตองการ ถาตองการเลือกทั้งหมดใหคลิกปุม 

Select All ในกรณีที่ตองการยกเลิกการเลือกทั้งหมดใหกดปุม Clear All เมื่อเลือกไดแลวใหกดปุม OK 

เพื่อออกจากคําสั่ง 
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ในการควบคุมการใชงานของ OSNAP ที่คุณไดกําหนดการใชงานแบบอัตโนมัติ ซึ่งคุณ

สามารถควบคุมการเปดหรือปดการใชงานได ดังนี้ 

การควบคุมที่แถบสถานะ (Status Bar) คลิกที่ไอคอน OSNAP ใหเปนสีแกมเขียว เพื่อเปดการ

ใชงาน ถาเปนสีเทาหมายถึงปดการใชงาน  

            การควบคุมดวย Function Key F3: บนคียบอรดใหกดปุม F3 สลับไปมา เพื่อเปด/ปดการใช

งานของ OSNAP โดยใหสังเกตท่ี Command Line จะแสดง <snap on> หรือ <snap off> 

            การควบคุมดวยคียลัด <Ctrl+F>: โดยการกดปุม <Ctrl+F> สลับไปมา เพื่อเปด/ปดการใชงาน

ของ OSNAP 
 

การเลือกใชงานโหมด ORTHO 

เปนการเขียนเสนตรงในแนวต้ังฉากท่ัวไป ท่ีทํามุม 0, 90, 180, 270 และ 360 องศา โดยใช

โหมด Ortho เปนตัวควบคุมการเคลื่อนที่ของเมาส โดยคุณสามารถควบคุมการเปดหรือปดการใชงาน

ได ดังนี้ 

                 การควบคุมที่แถบสถานะ (Status Bar) คลิกท่ีไอคอน ORTHO ใหเปนสีแกมเขียว เพื่อเปด

ใชงาน ถาเปนสีเทาหมายถึงปดการใชงาน 

การควบคุมดวย Function Key F8: ที่บนคียบอรดใหกดปุม F8 สลับไปมาเพื่อเปด/ปดการใช

งานของ OSNAP โดยใหสังเกตท่ี Command Line จะแสดง <ortho on> หรือ <ortho off> 

การเลือกวัตถุหรือเสนใน Drawing (Select Object) 

สําหรับการเลือกวัตถุเพียงอันเดียวหรือเลือกวัตถุที่มีจํานวนมากๆ เพื่อใชสําหรับคัดลอกวัตถุ 

หรือลบวัตถุท่ีเลือกออก ตัดเสน หรือยืดเสน นั้นมีอยูดวยกันหลายวิธี โดยใหสังเกตท่ี Command Line: 

จะมีขอความปรากฏขึ้นมาวา Select Object แลวจึงเลือกเสนตามวิธีที่ตองการ ดังนี้ 
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1. Pick เปนการเลือกวัตถุ โดยการคลิกเสนหรือวัตถุท่ีตองการไดโดยตรง ซึ่งสามารถคลิกไดหนึ่ง

เสนหรือหน่ึงวัตถุตอการคลิกหน่ึงครั้ง 

                                                 
 

2. Windows Select (W) เปนวิธีการเลือกวัตถุที่มีการกําหนดขอบเขตในการเลือกวัตถุแบบตี

กรอบเปนสี่เหลี่ยมจากดานลาง (จุดที่1) ขึ้นดานบน (จุดที่2) โดยวัตถุท่ีถูกครอบจะถูกเลือก

ครบทั้งหมดทุกสวน 

                                      
 

3. Crossing Select (C) เปนวิธีการเลือกวัตถุที่มีการกําหนดขอบเขตในการเลือกวัตถุแบบตี

กรอบเปนสี่เหลี่ยมจากดานบน (จุดที่1) ลงดานลาง (จุดที่2) โดยวัตถุท่ีถูกเสนกรอบนี้ผานจะ

ถูกเลือกเทานั้น 
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4. Window Polygon Select (WP) เปนวิธีการเลือกวัตถุคลายๆ กับแบบ Window แตจะตางกัน

ตรงท่ีการตีกรอบนั้นสามารถกําหนดเปนกรอบหลายเหลี่ยมได โดยวัตถุที่ถูกครอบครบทุกสวน

จะถูกเลือกทั้งหมด 

                                                     

5. Crossing Polygon (CP) เปนวิธีการเลือกวัตถุคลายๆ กับแบบ Window Polygon Select ใน

เรื่องของการตีกรอบเลือก แตจะแตกตางกันตรงท่ี วัตถุที่ถูกเสนกรอบน้ีผานจะถูกเลือกเทานั้น 

                                          
 

6. Fence Select (F) เปนการเลือกวัตถุโดยการลากเสนผานวัตถุที่ตองการ โดยวัตถุที่ถูกเสนลาก

ผานเทานั้นจะถูกเลือก 
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    AutoCAD 2011 

ในสวนนี้คณุจะไดเรียนรูถึงกลุมคําสั่งที่ใชในการเขียนแบบ และกลุมคําสั่งที่ใชใน

การแกไข เพ่ือการใชงานโปรแกรม AutoCAD 2011 ไดถูกตองและรวดเร็ว แลวยัง

ชวยลดความผิดพลาดในการทํางานอีกดวย 
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การใช AutoCAD 2010 ในการเขียนแบบนั้น บนโปรแกรมมีคําสั่งท่ีใชในการเขียนเสน ใหได

ตรงกับรูปแบบและความตองการ ซึ่งประกอบดวยหลายคําสั่ง และในแตละคําสั่งจะมีคําสั่งยอย

ประกอบอยูซึ่งจะเปนตัวชวย สําหรับกําหนดลักษณะตางๆ ของเสน จึงจําเปนตองเรียนรูถึงขั้นตอนการ

เขาถึงในแตละคําสั่ง ที่สําคัญท่ีสุดคือ การนําคําสั่งตางๆ มาฝกใชงานอยางคลองแคลวสม่ําเสมอ เพื่อ

ความชํานาญตอไป 

กลุมคําสั่ง (Draw) สําหรับการเขียนหรือสรางวัตถุ  

กลุมคําสั่งของ Draw เปนคําสั่งหลักที่ใชสําหรับเขียนแบบ 2 มิติทั่วไป ซึ่งเกิดจากการนําเสน

มาวางบนจุดหรือตําแหนงใหเกิดเปนเสนของชิ้นงานนั่นเอง 

คําสั่ง Line  

เปนคําสั่งสําหรับเขียนเสนตรง โดยกําหนดพิกัดของจุดเริ่มตน และพิกัดจุดปลายของเสน 

สามารถเขียนเสนตรงไดอยางตอเน่ือง โดยใชพิกัดจุดปลายของเสนเปนจุดเริ่มตนในการเขียนเสนถัดไป 

  Home tab   Draw panel   Line.   

 

• Continue :  ใชสําหรับการเขียนเสนใหตอเนื่อง จากเสนหรือสวนโคงเดิมที่เขียนไวกอนหนานี้ 

• Close : ใชสําหรับการลากเสนตรงเชื่อมตอจุดเริ่มตนกับจุดสุดทายใหเปนรูปทรงแบบปด 

• Undo : ใชสําหรับใชในการยกเลิกเสนหรือจุดที่มีการเขียนผิดพลาดยอนกลับไป 1 จุด

Command: _line (เรียกคําสั่ง Line) 

Specify first point: (คลิกจุดแรกเพื่อเริ่มตนเขียนเสนตรง) 

Specify next point or [Undo]: 

Specify next point or [Undo]: 

Specify next point or [Close/Undo]: 
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คําสั่ง Construction Line 

เปนคําสั่งเขียนเสนที่มีความยาวไมรูจบ ทั้งจุดเริ่มตนและจุดปลายของเสน ใชสําหรับเปนเสน

อางอิงในการวางแนวของภาพฉาย หรือเพื่อเปนพื้นฐานสําหรับเขียนเสนอ่ืนๆ ตอไป 

  Home tab   Draw panel       Construction Line.

• Specify a point: ใชสําหรับการสรางเสนอางอิง โดยใชจุด 2 จุดที่ตองการใหเสนนี้ลากผาน 

• Hor (Horizontal): ใชสําหรับลากเสนในแนวนอน โดยกําหนดจุดผานเพียง 1 จุด 

• Ver (Vertical): ใชสําหรับลากเสนในแนวต้ังโ ดยกําหนดจุดผานเพียง 1 จุด 

• Ang (Angle): ใชสําหรับลากเสนอางอิงซึ่งทํามุมกับแกน X สามารถกําหนดคามุมไดตาม

ตองการ  

• Bisect: ใชสําหรับเมื่อตองการเสนอางอิงแบงครึ่งมุม ทําไดโดยเลือกมุมที่ตองการแบงครึ่ง 

แลวเลือกเสนที่เปนแขนของมุมท้ัง 2 ขาง  

• Offset: ใชสําหรับสรางเสนอางอิงที่ขนานกับเสนอางอิงที่เลือก โดยกําหนดระยะหางที่ตองการ

หรือใชเมาสคลิกเลือกระยะหางไดเลย  

คําสั่ง Ray  

เปนคําสั่งเขียนเสนที่มีความยาวจุดปลายดานหน่ึงของเสนไมรูจบ ใชเปนเสนอิงอิงเหมือน

คําสั่ง Construction Line แตไมมีรูปแบบที่ใชสรางเสนหลากหลายเทากับคําสั่ง Construction Line 

  Home tab   Draw panel       Ray  

  

Command: _xline  

Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: 

Specify through point: 

Command: _ray  

Specify start point: 

Specify through point: 
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คําสั่ง Polyline 

เปนคําสั่งที่ใชเขียนเสนตรงและสวนโคงตอเนื่องกัน โดยสามารถกําหนดคุณสมบัติของเสนได 

ซึ่งเสนที่เขียนขึ้นมาจะเปนเสนเดียวกันตลอด และสามารถกําหนดความหนาของเสนได โดยท่ีความ

หนาของเสนที่ตัวโปรแกรมกําหนดมาใหน้ันมีคาเปนศูนย 

  Home tab   Draw panel   Polyline.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Command: _pline 

Specify start point: กําหนดจุดเริ่มตนของเสน 

Current line-width is 0.0000 ความหนาของเสนที่โปรแกรมกําหนดไว 

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: กําหนดจุดปลายของเสนแรก 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: a เปลี่ยนมาเขียนเสนโคง 

Specify endpoint of arc or 

[Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width]: กําหนดจุดปลายของเสนโคง 

Specify endpoint of arc or 

[Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width]: l เปลี่ยนมาเขียนเสนตรง 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: กําหนดจุดปลายของเสนตรง 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: c ปดเสนที่เขียน 
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• Specify next point: เลื่อนเมาสเพื่อลากเสนไปยังตําแหนงถัดไป 

• Arc: ใชสําหรับเปนตัวเลือกในการเปลี่ยน จากการเขียนสวนเสนตรงมาเปนสวนโคง 

• Halfwidth: ใชสําหรับกําหนดความหนาครึ่งหนึ่งใหกับสวนโคงหรือเสนตรง โดยมีระยะจากเสน

ศูนยกลางไปยังขอบของเสน โดยจะมีผลกับสวนท่ีจะเขียนตอไปดวย   

 

 

 

 

 

 

                                                                                                                                                              

• Line

•  Width: ใชกําหนดความหนาของสวนโคงหรือเสนตรง โดยจะมีผลกับสวนโคงหรือเสนตรงที่จะ

เขียนตอไป 

: เปลี่ยนจากการเขียนสวนโคงกลับมาเขียนเสนตรง 

• Close: ใชสําหรับการปดเสนดวยเสนตรงหรือเสนโคง แลวแตวาจะอยูในคําสั่งใด โดยจะ

ลากเสนตรงไปเชื่อมตอกับจุดปลายของเสนลาสุดกับจุดเริ่มตน 

• Length: เปนตัวเลือกสําหรับการกําหนดคาความยาวของเสนที่ตองการจะเขียนตอจากเสน

เดิม ถาเสนเดิมที่จะเขียนตอนั้นเปนสวนโคง เสนที่จะเขียนตอจากนั้นจะสัมผัสกับสวนโคงเดิม 

• Undo: ใชสําหรับยกเลิกเสนตรงหรือสวนโคงที่มีการกําหนดตําแหนงผิดพลาด 

Specify starting width <current>: กําหนดความหนาเริ่มตน หรือกด ENTER 

Specify ending width <starting width>: กําหนดความหนาจุดปลาย หรือกด ENTER 
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คําสั่ง Polygon 

ใชสําหรับเขียนรูปหลายเหลี่ยมดานเทา ที่มีขนาดของมุมและความยาวของแตละดานเทากัน 

โดยสามารถเขียนไดต้ังแต 3 เหลี่ยมไปจนถึง 1024 เหลี่ยม โดยมีวิธีการเขียนคลายกับการเขียนรูป

วงกลม คือกําหนดจุดศูนยกลางขึ้นมากอน 

  Home tab  Draw panel   Polygon.  

 

 

 

 

• Inscribed in circle: เปนตัวเลือกสําหรับเขียนรูปหลายเหลี่ยมที่กําหนดใหทุกมุมน้ันสัมผัสกับ

สวนโคงดานในของวงกลมที่ใชอางอิง โดยสามารถพิมพ ตัว I ลงไปท่ี Command 

• Circumscribed about Circle: เปนตัวเลือกสําหรับการเขียนรูปหลายเหลี่ยม ที่กําหนดใหทุก

ดานน้ันสัมผัสกับสวนโคงดานนอกของวงกลมที่ใชอางอิง โดยสามารถพิมพ ตัว C ลงไปท่ี 

Command           

• Edge: เปนเลือกสําหรับกําหนดจุดสองจุดขึ้นมา แทนดานแรกของรูปหลายเหลี่ยมดานเทา 

  Command: _polygon  

Enter number of sides <4>: กําหนดจํานวนเหลี่ยมของรูป Polygon 

Specify center of polygon or [Edge]: กําหนดจุดศูนยกลางของรูปหลายเหลี่ยม 

Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>: I เลือกการ

เขียนรูปหลายเหลี่ยมแบบ Inscribed in circle 

Specify radius of circle: กําหนดรัศมีของวงกลม 

Inscribed in circle        Circumscribed about circle                 Edge 
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คําสั่ง Rectangle 

ใชสําหรับเขียนรูปสี่เหลี่ยม โดยการกําหนดมุม 2 มุมในแนวทแยงมุม หรือใชตัวเลือกอ่ืนในการ

เขียนรูปสี่เหลี่ยม และกําหนดรูปแบบของสี่เหลี่ยม 

  Home tab  Draw panel   Rectangle.  

 

• Chamfer: ใชตัวเลือกนี้สําหรับกําหนดใหรูปสี่เหลี่ยมที่เขียนขึ้นมามีการลบคม (Chamfer) 

ออกท้ังสี่ดาน 

** คุณตองกําหนดคาของระยะการลบคม (Chamfer) กอน ในคําสั่งของ RECTANG  

• Elevation: ใชตัวเลือกน้ีสําหรับกําหนดระดับความสูงของสี่เหลี่ยมใน 3 มิติ 

** คุณตองกําหนดคาระดับความสูง (Elevation) กอน ในคําสั่งของ RECTANG  

• Fillet: ใชตัวเลือกน้ีสําหรับสรางรูปสี่เหลี่ยมผืนผามนคม (Fillet) ทั้ง 4 มุม 

** คุณตองกําหนดคารัศมีของการมนคม (Fillet) กอน ในคําสั่งของ RECTANG  

• Thickness: ใชตัวเลือกน้ีสําหรับกําหนดความหนาของสี่เหลี่ยมผืนผาใน 3 มิติ 

** คุณตองกําหนดคาความหนา (Thickness) ของสี่เหลี่ยมผืนผา กอน ในคําสั่งของ 

RECTANG 

• Width: ใชตัวเลือกน้ีสําหรับกําหนดความหนาของกรอบสี่เหลี่ยม 

** คุณตองกําหนดคาความหนา (Width) ของกรอบสี่เหลี่ยมกอน ในคําสั่งของ RECTANG 

Command: _rectang 

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: 

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: 
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• Area: ตัวเลือกสําหรับการสรางรูปสี่เหลี่ยม โดยกําหนดความยาวหรือความกวาง ถาในรูปของ

สี่เหลี่ยมถูกเลือกใหมีการลบคมหรือมนคม พื้นท่ีภายในของสี่เหลี่ยมจะรวมเอามุมที่ถูกลบคม 

หรือมนคมออกน้ันรวมเขาไปดวย  

• Dimensions: การสรางรูปสี่เหลี่ยม โดยกําหนดคาความยาวกับคาความหนา 

• Rotation: การสรางรูปสี่เหลี่ยม โดยกําหนดคามุมที่ตองการ 

คําสั่ง Arc 

ใชสําหรับเขียนสวนโคง มีวิธีการเขียนท้ังหมด 11 วิธีดวยกัน โดยแบงออกเปน 5 กลุม เพื่อให

คุณไดเลือกใชตามความเหมาะสม 

  Home tab   Draw panel   3-Point.  

3 Point: ใชสรางสวนโคงโดยกําหนดจุดวาง 3 จุด 

Start, Center, End: ใชสรางสวนโคง โดยกําหนดจุดเริ่มตน จุด

ศูนยกลาง และจุดปลายของสวนโคง 

Start, Center, Angle: ใชสรางสวนโคง โดยกําหนดจุดเริ่มตน จุด

ศูนยกลาง และคามุมของสวนโคง 

Start, Center, Length: ใชสรางสวนโคง โดยกําหนดจุดเริ่มตน จุด

ศูนยกลาง และความยาวของสวนโคง 

Start, End, Angle: ใชสรางสวนโคง โดยกําหนดจุดเริ่มตน จุดปลาย

ของสวนโคง และคามุมของสวนโคง 

Start, End, Radius: ใชสรางสวนโคง โดยกําหนดจุดเริ่มตน จุดปลาย

ของสวนโคง และคารัศมีของสวนโคง 

Start, End, Direction: ใชสรางสวนโคง โดยกําหนดจุดเริ่มตน จุดปลาย

ของสวนโคง และกําหนดทิศทางของเสนตรงที่สัมผัสกับสวนโคง 

 

Command: _arc Specify start point of arc or [Center]: กําหนดจุดเริ่มตนของสวนโคง 

Specify second point of arc or [Center/End]: กําหนดจุดท่ีสองของสวนโคง 

Specify end point of arc: กําหนดจุดที่สามของสวนโคง 
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คําสั่ง Circle 

ใชสําหรับเขียนวงกลมโดยกําหนดจุดตางๆ มีวิธีการเขียนทั้งหมด 6 วิธี ใหคุณไดเลือกใชงาน 

  Home tab   Draw panel   Center, Radius.  

Command: _circle  

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: กําหนดจุดศูนยกลางของวงกลม 

Specify radius of circle or [Diameter]: กําหนดรัศมีของวงกลม 

Center, Radius: ใชสรางวงกลม โดยกําหนดจุดศูนยกลาง 

และคารัศมีของวงกลม 

Center, Diameter: ใชสรางวงกลม โดยกําหนดจุดศูนยกลาง 

และคาของเสนผานศูนยกลางวงกลม 

2 Points: ใชสรางวงกลม โดยกําหนดจุด 2 จุด 

3 Points: ใชสรางวงกลม โดยกําหนดจุด 3 จุด 

Tan, Tan, Radius: ใชสรางวงกลม โดยกําหนดใหเสนรอบวง

สัมผัสกับเสน 2 จุด และกําหนดคาของรัศมี 

Tan, Tan, Tan: ใชสรางวงกลม โดยกําหนดใหเสนรอบวง

สัมผัสกับเสนทั้ง 3 จุด 
 

Center, Start, End: ใชสรางสวนโคง โดยกําหนดจุดศูนยกลาง 

จุดเริ่มตน และจุดปลายของเสน 

Center, Start, Angle: ใชสรางสวนโคง โดยกําหนดจุดศูนยกลาง 

จุดเริ่มตน และคามุมของสวนโคง 

Center, Start, Length: ใชสรางสวนโคง โดยกําหนดจุดศูนยกลาง 

จุดเริ่มตน และความยาวของสวนโคง 

Continue: ใชสรางสวนโคงตอเนื่องจากจุดปลายของเสนลาสุด 
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คําสั่ง Revision Cloud 

ใชสําหรับเขียนแสดงหรือกํากับหมายเหตุลอมรอบจุดที่มีการแกไข หรืออ่ืนๆ แลวแตการใชงาน 

  Home tab   Draw panel     Revision Cloud  

• Arc Length: ใชสําหรับกําหนดสวนโคงขั้นตํ่า และสวนโคงสูงสุด  

• Object: ใชสําหรับแปลงวัตถุท่ีเปนรูปปด ใหเปน Revision Cloud โดยคลิกเลือกที่รูปปดที่

ตองการ 

• Style:ใชสําหรับเลือกรูปแบบของ Revision Cloud มี 2 แบบคือ Normal กับ Calligraphy 
 

Command: REVCLOUD 

Minimum arc length: 0.5000   Maximum arc length: 0.5000   Style: Normal 

Specify start point or [Arc length/Object/Style] <Object>: ลากเมาสไปยังทิศทางที่

ตองการเขียนเสน 

Guide crosshairs along cloud path... 

   Normal           Calligraphy 
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คําสั่ง Spline 

ใชสําหรับเขียนเสนโคงแบบตอเน่ือง เพื่อลากผานจุดที่กําหนด 

 Home tab  Draw panel     Spline.  

 

Method เปนการควบคุมการเขียนเสน Spline มี 2 แบบคือ 

Fit point: เขียนเสน Spline โดย Fit จุดที่เลือก เสนที่เขียนจะผานจุดที่ถูกคลิกเลือก 

Control Vertices (VP): เขียนเสน Spline โดยการควบคุม Vertices เปนการเขียนที่ดีท่ีสุด ถา

คุณเขียนเสนเพื่อใชในงาน 3D NURBS Surface 

                                                        

 

 

 

 

Command: _spline 

Current settings: Method=Fit   Knots=Chord 

Specify first point or [Method/Knots/Object]: 

Enter next point or [start Tangency/toLerance]: 

Enter next point or [end Tangency/toLerance/Undo/Close]: 

Enter next point or [end Tangency/toLerance/Undo/Close]: 

Enter next point or [end Tangency/toLerance/Undo/Close]: 
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โดยมีตัวเลือกสําหรับControl Vertices  

Degree เปนการกําหนดคาการดัดโคง (Bends) มีอยู 3 แบบคือ 1, 2 และ 3 

• Close: เมื่อลากเสนผานจุดตางๆ แลวตองการปดเสน  

• Start Tangency: เขียนเสนใหสัมผัสกับจุดเริ่มตน 

• end Tangency: เขียนเสนใหสัมผัสกับจุดสิ้นสุด 
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คําสั่ง Ellipse 

ใชสําหรับเขียนรูปวงรี แบบปดและแบบเปด 

  Home tab   Draw panel   Center.    

Command: _ellipse 

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: _c  

Specify center of ellipse: คลิกที่จุดเริ่มตน (1) 

Specify endpoint of axis: คลิกที่จุดเริ่มตน (2) 

Specify distance to other axis or [Rotation]: คลิกท่ีจุดเริ่มตน (3) 

Command: _ellipse 

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: _a  

Specify axis endpoint of elliptical arc or [Center]: คลิกที่จุดเริ่มตน (1) 

Specify other endpoint of axis: คลิกที่จุดเริ่มตน (2) 

Specify distance to other axis or [Rotation]: คลิกที่จุดเริ่มตน (3) 

Specify start angle or [Parameter]: คลิกท่ีจุดเริ่มตน (4) 

Specify end angle or [Parameter/Included angle]: คลิกที่จุดเริ่มตน (4) 
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คําสั่ง Point 

กอนที่จะใชงานคําสั่ง Point เราควรกําหนดรูปแบบของจุดเสียกอน โดยสามารถกําหนด

รูปแบบของจุดผาน 

  Home Tab   Draw Panel     Multiple Points  

คําสั่ง Point Style 

  Home Tab   Utilities Panel     Point Style  

                                              

Set Size Relative to Screen: สําหรับกําหนดจุดใหเปน% ของหนาจอ เมื่อมีการยอหรือขยายจะสงผล

ใหจุดมีการเปลี่ยนแปลงดวย 

Set Size in Absolute Units: สําหรับกําหนดจุดตามหนวยที่ต้ังคาไว เมื่อใชคําสั่งยอหรือขยายจะไมมี

ผลตอจุดดังกลาว 
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คําสั่ง Wipeout 

สําหรับเขียนเสนรูปหลายเหลี่ยมท่ีมีรูปทรงไมแนนอนคลายกับการเขียนเสนดวยคําสั่งของ 

Polyline แตไมสามารถใช F8 เพื่อใหเปนเสนตรงได 

  Home Tab   Draw Panel     Wipeout

  

• Frames: มีใหเลือก 2 แบบ คือ ON (สําหรับแสดงเสนท่ีเขียนดวยคําสั่ง Wipeout)และ OFF 

(สําหรับซอนเสนท่ีเขียนดวยคําสั่ง Wipeout ถามีเสนบางสวนท่ีเขียนดวยคําสั่งนี้ซอนหรือทับ

อยูบนเสนอ่ืน เสนที่ถูกทับอยูจะหายไปดวย) 

• Polyline: เปลี่ยนเสน Polyline ใหเปนเสน Wipeout โดยสามารถเลือกไดวาจะลบเสน 

Polyline เดิมดวยหรือไม  

• Close: สําหรับสรางสวนปดของคําสั่ง 

Command: _wipeout  

Specify first point or [Frames/Polyline] <Polyline>: คลิกเลือกบนจุดเริ่มตน 

Specify next point: คลิกเลือกบนจุดท่ี (2) 

Specify next point or [Undo]: คลิกเลือกบนจุดท่ี (3) 

Specify next point or [Close/Undo]: คลิกเลือกบนจุดท่ี (4) 

Specify next point or [Close/Undo]: C เลือกปดเสน 
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กลุมคําสั่ง (Modify) สําหรับปรับปรุงแกไขวัตถุ 

                 เปนกลุมเครื่องมือที่ชื่อ Modify ใชสําหรับแกไขเสนหรือวัตถุ โดยจะใชควบคูกับคําสั่งท่ีใช

เขียนเสน การเขียนแบบใหไดตามตองการนั้น จําเปนตองใชท้ังสวนของการเขียนและแกไขควบคูกันไป 

จึงจะไดแบบงานที่สมบูรณ 

คําสั่ง Erase 

เปนคําสั่งพื้นฐานที่ใชในการลบวัตถุ เพื่อแกไขปรับปรุง มีการใชงานบอยครั้งมากที่สุดคําสั่ง

หน่ึง โดยสามารถเลือกลบไดแบบเปนกลุมหรือคลิกเลือกลบเฉพาะวัตถุที่ตองการ 

  Home Tab   Modify Panel   Erase  

 

 

 

 

 

  

Command:  ERASE 

Select objects: 1 found คลิกเลือกวัตถุที่ตองการลบ 

Select objects: 1 found, 2 total คลิกเลือกวัตถุที่ตองการลบ 

Select objects: กด Enter เพื่อลบวัตถุและออกจากคําสั่ง 
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คําสั่ง Copy

ใชสําหรับคัดลอกวัตถุหรือเสน เพื่อนําไปวางในตําแหนงที่ตองการ โดยสามารถเลือกคัดลอก

เอาเฉพาะสวนท่ีตองการหรือแบบเปนกลุมก็ได 

  Home Tab   Modify Panel   Copy  

Command: _copy 

Select objects: 1 found คลิกเลือกวัตถุ เสนของรูเจาะ 

Select objects: 1 found, 2 total คลิกเลือกวัตถุ เสน Centerline 

Select objects: กด Enter 

Current settings:  Copy mode = Multiple 

Specify base point or [Displacement/mode] <Displacement>:  

คลิกเลือกจุดอางอิงสําหรับวางวัตถุ 

Specify second point or <use first point as displacement>: คลิกเลือกจุดสําหรับวางวัตถุ 

Specify second point or [Exit/Undo] <Exit>: กด Enterเพื่อออกจากคําสั่ง 
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คําสั่ง Mirror 

ใชสําหรับคัดลอกวัตถุหรือเสนเดิม คลายกับการสองกระจก เหมาะสําหรับงานเขียนรูปที่

เหมือนกันแตกลับดาน 

  Home Tab   Modify Panel   Mirror  

 

 

 

 

 

 

Command: _mirror 

Select objects: 1 found คลิกเลือกวัตถุท่ีตองการคัดลอก 

Select objects: กด Enter 

Specify first point of mirror line: คลิกเลือกจุดอางอิงวัตถุก่ึงกลางเสนสี่เหลี่ยม 

Specify second point of mirror line: คลิกเลือกจุดอางอิงวัตถุกด F8 

Erase source objects? [Yes/No] <N>: ไมตองการลบวัตถุเดิม พิมพ N หรือกด Enter 
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คําสั่ง Offset 

ใชสําหรับคัดลอกวัตถุหรือเสนแบบขนานกับเสนหรือวัตถุเดิม โดยกําหนดระยะหางหรือคลิก

เลือกเพื่อกําหนดระยะหางตามตองการ 

  Home Tab   Modify Panel   Offset  

 
 

Command: _offset 

Current settings: Erase source=No Layer=Source OFFSETGAPTYPE=0 

Specify offset distance or [Through/Erase/Layer] <Through>:   

ใสระยะท่ีตองการ Office หรือกด Enter เพื่อเลือกแบบ Through 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: 

คลิกเลือกวัตถุท่ีตองการคัดลอกคลิกท่ีเสนตรง 

Specify through point or [Exit/Multiple/Undo] <Exit>: 

คลิกเลือกขึ้นไปดานบน เพื่อวางวัตถุ 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: กด Enterเพื่อออกจากคําสั่ง 
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คําส่ัง Array 

เปนการคัดลอกวัตถุหรือเสนแบบตายตัว คือสามารถกําหนดระยะหางตามแกน X 

และ Y หรือคามุม เพ่ือลดเวลาในการออกแบบ ซ่ึงสามารถแบงวิธีการคัดลอกเปน 2 แบบ

คือ แบบเปนแถว และคอลัมน และแบบหมุนตามแกน 

  Home Tab   Modify Panel    Array  

• Rectangular Array : สําหรับการคัดลอกวัตถุแบบเปนกลุม โดยกําหนดจํานวน

แถว และคอลัมน รวมท้ังกําหนดระยะหางระหางแถว และ คอลัมน รวมถึงสามารถ

กําหนดมุมเอียงของการคัดลอกไดดวย 
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• Polar Array: สําหรับคัดลอกวัตถุเปนกลุม โดยกําหนดจุดศูนยกลางในการหมุน และกําหนด

เงื่อนไขในการหมุน ที่มีอยูดวยกัน 3 แบบ โดยกําหนดจํานวนของวัตถุกําหนดมุมรวมของวัตถุ 

และกําหนดคามุมระหวางวัตถุ 
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คําสั่ง Move 

เปนคําสั่งสําหรับเปลี่ยนแปลงตําแหนงของวัตถุที่เขียนขึ้น ไปยังตําแหนงใหมที่ตองการ โดย

กําหนดจุดอางอิงและใชจุดอางอิงเปนจุดสําหรับวางวัตถุหรือเสน 

  Home Tab   Modify Panel   Move  

 

  

Command: MOVE 

Select objects: Specify opposite corner: 1 found คลิกเลือกวัตถุที่ตองการยาย 

Select objects: 1 found, 2 total คลิกเลือกวัตถุที่ตองการยาย 

Select objects: กด Enter 

Specify base point or [Displacement] <Displacement>: คลิกเลือกจุดใดๆ เพื่ออางอิงวัตถุ 

Specify second point or <use first point as displacement>:คลิกเลือกจุดใดๆ เพื่อวางวัตถุ 
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คําสั่ง Rotate 

ใชสําหรับหมุนวัตถุหรือคัดลอกวัตถุไปพรอมๆกัน โดยกําหนดจุดอางอิง และใชจุดอางอิงเปน

จุดกําหนดองศาในการหมุนวัตถุ 

  Home Tab   Modify Panel   Rotate  

 

  

Command: ROTATE 

Current positive angle in UCS:  ANGDIR=counterclockwise  ANGBASE=0 

Select objects: 1 found คลิกเลือกวัตถุที่ตองการหมุน 

Select objects:กด Enter 

Specify base point: คลิกเลือกจุดอางอิงใดๆ เพื่อหมุนวัตถุ 

Specify rotation angle or [Copy/Reference] <0>: คลิกเลือกจุดใดๆ เพื่อหมุนวัตถุหรือกําหนดคามุมท่ี

ตองการหมุน 
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คําสั่ง Scale 

ใชสําหรับยอหรือขยายวัตถุ โดยกําหนดจุดอางอิง แลวกําหนดอัตราสวนยอหรือขยายวัตถุ 

  Home Tab   Modify Panel   Scale  

 

 

 

 

 

 

ตัวเลือกยอยสําหรับคําสั่ง Scale มีดังนี้ 

• Scale factor : สําหรับยอหรือขยายโดยกําหนดเปนตัวเลข เชน เสนมีความยาว 100 ถา

ตองการเพิ่มความยาวเปน 150 ใหพิมพคา1.5ลงไป  

• Copy : สําหรับคัดลอกวัตถุเดิมขึ้นมา โดยกําหนดสเกลใหมใหกับวัตถุ 

 

• Reference : สําหรับยอหรือขยายโดยการอางอิงคาเดิม และกําหนดคาของขนาดใหมที่

ตองการลงไป 

Command: _scale 

Select objects: Specify opposite corner: 1 found คลิกเลือกวัตถุที่ตองการ 

Select objects: กดปุม Enter 

Specify base point: กําหนดจุดอางอิง 

Specify scale factor or [Copy/Reference] <1.0000>: .5 ใสคาสเกลใหมที่ตองการ 
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คําสั่ง Stretch 

ใชสําหรับยืดหรือหดวัตถุ เฉพาะสวนที่ถูกเลือก ไปตามระยะที่ตองการ โดยกําหนดจุดอางอิง 

  Home Tab   Modify Panel   Stretch.  

  

Command: _stretch 

Select objects to stretch by crossing-window or crossing-polygon... 

Select objects: Specify opposite corner: 1 found ตีกรอบครอบวัตถุสวนที่ตองการยืดออก 

 จากจุดที่ (1) มา (2) 

Select objects: กด Enter 

Specify base point or [Displacement] <Displacement>: คลิกเลือกจุดอางอิงท่ี (3) 

Specify second point or <use first point as displacement>: คลิกเลือกจุดจุดท่ี (4) 
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คําสั่ง Trim 

ใชสําหรับตัดเสนในสวนที่ไมตองการออก โดยกําหนดเสนขอบเขตของการตัด 

  Home Tab   Modify Panel   Trim.  

Command: Trim 

Current settings: Projection=UCS, Edge=None 

Select cutting edges ... 

Select objects or <select all>:  คลิกเลือกเสนที่จะใชเปนสวนตัด (คลิกที่วงกลม) 

Select objects: กด Enter 

Select object to trim or shift-select to extend or 

[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: คลิกเสนท่ีตองการตัดออก (คลิกเสนท่ีอยูในวงกลม) 

Select object to trim or shift-select to extend or 

[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: กด Enter เพื่อออกจากคําสั่ง 
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คําสั่ง Extend 

ใชสําหรับตอหรือเพิ่มความยาวเสน ใหเชื่อมกับเสนอางอิงหรือขอบเขตที่กําหนด โดยกําหนด

ขอบเขตของเสนท่ีตองการใหเสนเชื่อมตอ แลวเลือกเสนท่ีตองการเพิ่มความยาว 

  Home tab   Modify panel   Extend.    

Command: _extend 

Current settings: Projection=UCS, Edge=None 

Select boundary edges ... 

Select objects or <select all>: 1 found คลิกเสนท่ีตองการใหเสนอ่ืนยืดไปชนดวย 

Select objects: กด Enter 

Select object to extend or shift-select to trim or 

[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]: คลิกเสนที่ตองการยืดออก 

Select object to extend or shift-select to trim or 

[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]: คลิกเสนที่ตองการยืดออก 

Select object to extend or shift-select to trim or 

[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]: กด Enter เพื่อออกจากคําสั่ง 
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คําสั่ง Break 

เปนคําสั่งสําหรับแยกเสนออกเปน 2 สวน โดยแยกออกจากกันโดยสิ้นเชิง โดยเลือกเสนที่

ตองการแยกและจุดที่ตองการแยก 

  Home Tab   Modify Panel   Break    

Command: _break  

Select object: คลิกเลือกวัตถุหรือเสนที่ตองการ 

Specify second break point or [First point]: _f พิมพ F เมื่อตองการแบงแคจุดเดียว 

Specify first break point:  คลิกไปยังจุดที่ตองการแบง 

Specify second break point: @  
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คําสั่ง Join 

ใชสําหรับรวมเสนที่ถูกแบงดวยคําสั่ง Break โดยเลือกเสนท่ีตองการรวมเสน แลวกดปุม Enter 

  Home Tab   Modify Panel     Join  

 

Command: _join  

Select source object: คลิกเลือกเสนแรกท่ีตองการ 

Select lines to join to source: 1 found คลิกเลือกเสนท่ีสอง 

Select lines to join to source: กดปุม Enter 

1 line joined to source โปรแกรมรายงานวาเสนทั้งสองรวมเปนเสน

เดียวกันแลว 
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คําสั่ง Chamfer 

ใชสําหรับตัดมุมหรือลบคม โดยกําหนดระยะหางระหวางเสนที่ถูกเลือก หรือกําหนดคามุม 

  Home Tab   Modify Panel   Chamfer  

 

 

 

 

 

 

 

คําสั่งยอยของคําสั่ง Chamfer 

• Polyline: สําหรับเลือกลบคมบนเสน 2D polyline. 

• Distance: กําหนดระยะหางจากจุดปลายของขอบที่ถูกเลือก 

Noteถาคุณกําหนดระยะหางเปน 0 เสนที่ถูกเลือกท้ังสองเสนจะยืดออกมาชนกันอัตโนมัติ 

• Angle: เปนการกําหนดระยะหางของการลบคม โดยกําหนดระยะที่ตองการใหกับเสนแรก 

สวนเสนที่ 2 นั้นกําหนดเปนองศา 

• Trim: สําหรับลบเสนเดิมออกไปหรือเก็บไว 

NoteคุณสามารถกําหนดคาของTRIMMODEจาก1เปน 0 

                 ถาคุณเลือก TRIMMODEเปน1 ขอบท่ีถูกเลือกทั้ง 2 ขอบจะถูกตัดปลายเสนออกและมีเสน

เอียงขึ้นมาตอเสนท้ังสอง แตถาคุณเลือกเปน 0ขอบทั้งสองที่ถูกเลือกจะไมถูกตัดเสนออกไป แตจะมี

เสนเอียงเพิ่มขึ้นมา 

(TRIM mode) Current chamfer Dist1 = current, Dist2 = current 

Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/Multiple]:  

Use an object selection method or enter an option 
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คําสั่ง Fillet 

ใชสําหรับมนคมเสน โดยกําหนดคารัศมีตามตองการ 

   Home Tab   Modify Panel   Fillet  

คําสั่งยอยของคําสั่ง Fillet 

• Polyline :สําหรับเลือกมนคมบนเสน 2D polyline 

• Radius :กําหนดคารัศมีของมนคมบนเสนที่เลือก 

• Trim :สําหรับลบเสนเดิมออกไปหรือเก็บไว 

NoteคุณสามารถกําหนดคาของTRIMMODE จาก1เปน 0 

ถาคุณเลือก TRIMMODEเปน1ขอบที่ถูกเลือกทั้ง 2 ขอบจะถูกตัดปลายเสนออกและมีเสนมน

คมเพิ่มขึ้นมาตอเสนทั้งสอง แตถาคุณเลือกเปน0ขอบทั้งสองที่ถูกเลือกจะไมถูกตัดเสนออกไป แตจะมี

เสนมนคมเพิ่มขึ้นมา 

   

Current settings: Mode = current, Radius = current 

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: Use an object selection method 

or enter an option 
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คําสั่ง Explode 

ใชสําหรับแยกกลุมวัตถุเชน Polyline, Polygon หรือเสนที่ถูกรวมกันเปนบล็อก(Block)ใหแยก

ออกจากกันเปนแตละเสน 

  Home Tab   Modify Panel   Explode  

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

Select objects: คลิกเลือกกลุมวัตถุท่ีตองการแยกออกจากกัน แลวกดปุมENTER 
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AutoCAD 2011 

ในสวนนี้คณุจะไดเหน็การใชงานจากกลุมคําสั่งการเขยีนแบบ และกลุมคําสั่ง

สําหรับแกไข เพ่ือใหไดแบบงานที่ถูกตองและรวดเร็ว 
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ตัวอยางการเขียนแบบดวย AutoCAD 2011 
โดยใชกลุมคําสั่ง Draw และ Modify 

สําหรับในตัวอยางนี้คุณจะไดเรียนรูคําสั่งจากการเขียนแบบชิ้นงาน ต้ังแตการกําหนดขอบเขต

ของชิ้นงาน รวมถึงการใชคําสั่งของกลุมการเขียนวัตถุ กลุมคําสั่งแกไขวัตถุ รวมถึงการเปลี่ยน

คุณสมบัติของวัตถุดวย 

                                

1. เริ่มตนดวยการสรางไฟลแบบงานใหมขึ้นมา โดยเลือกไฟล Template ชื่อ acadiso.dwt ซึ่ง

เปนหนวยระบบมิลลิเมตรมาใชงานเพราะแบบงานที่ใหมามีหนวยเปนมิลลิเมตร 

2. กําหนดขอบเขตของชิ้นงานใหเทากับขนาดของการดาษ A4 (297X210 mm.) แลวปรับหนาจอ

ใหเทากับหนากระดาษที่ต้ังไว โดยใชคําสั่ง Zoom All 
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Command: '_limits 

Reset Model space limits: 

Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>:กําหนดมุมลางซายเปน 0,0 กด 

Enter 

Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: กําหนดมุมบนขวาเปน 297,210 กด 

Enter 

Command: z 

ZOOM 

Specify corner of window, enter a scale factor (nX or nXP), or 

[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window/Object] <real time>: a 

Regenerating model. 
 

เขียนรูปจากภาพดานหนากอน 

3. เขียนวงกลมโดยกําหนดเสนผานศูนยกลาง 50 mm. บนจุดพิกัด 180,100 

Command: _circle  

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: กําหนดพิกัดเปน 180,100 

กด Enter 

Specify radius of circle or [Diameter]: เลือกกําหนดเปนเสนผานศูนยกลางพิมพ d กด 

Enter 

Specify diameter of circle: กําหนดคาเสนผานศูนยกลางพิมพ 50กด Enter 

4. เขียนวงกลมวางลงบนจุดศูนยกลางของวงแรก ขนาดเสนผานศูนยกลาง 24 mm. 

Command:Circle 

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: _cen of ใช Osnap แบบ 

Center 

Specify radius of circle or [Diameter] <25.0000>: เลือกกําหนดเปนเสนผานศูนยกลาง

พิมพ d กด Enter 

Specify diameter of circle <50.0000>: กําหนดคาเสนผานศูนยกลางพิมพ 24 กด Enter 
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5. คัดลอกวงกลมทั้ง 2 วง ไปทางดานขวามือโดยใหหางจากวงกลมแรกเทากับ 125 mm. 

Command: _copy 

Select objects: Specify opposite corner: 2 found เลือกวงกลม 2 วง 

Select objects:กดปุม Enter 

Current settings:  Copy mode = Multiple 

Specify base point or [Displacement/mOde] <Displacement>: ใช Osnap แบบ 

Center 

Specify second point or <use first point as displacement>: <Ortho on>กําหนด

ระยะหาง 125 กด Enter 

Specify second point or [Exit/Undo] <Exit>: 

                      

6. ใชคําสั่ง Offset เพื่อคัดลอกแบบขนานกับวัตถุโดยกําหนดระยะหาง 4 mm. จากวงกลมเล็ก

ดานซายมือ 

Command: _offset 

Current settings: Erase source=No  Layer=Source  OFFSETGAPTYPE=0 

Specify offset distance or [Through/Erase/Layer]<Through>: กําหนดระยะหางเทากับ 4 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>:คลิกเลือกที่วงกลมเล็ก 

Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/Undo] <Exit>:คลิกไปที่ดานนอกของ

วงกลมเล็ก 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: 
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7. เขียนวงกลมโดยใชตัวเลือก TTR (Tangent-Tangent-Radius) โดยกําหนดคารัศมีเทากับ 250 

mm. โดย Osnap Tangent จะถูกเปดใหใชงานโดยอัตโนมัติสําหรับการใชตัวเลือกนี้ 

Command: _circle  

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: _ttr 

Specify point on object for first tangent of circle:คลิกเลือกที่วงกลมซายมือ 

Specify point on object for second tangent of circle:คลิกเลือกที่วงกลมขวามือ 

Specify radius of circle <12.0000>: กําหนดรัศมีเทากับ 250 

                     
8. ตัดสวนของวงกลมดานนอกออกโดยใชคําสั่ง Trim  

Command: Trim 

Current settings: Projection=UCS, Edge=None 

Select cutting edges ... 

Select objects or <select all>: 1 foundคลิกเลือกท่ีวงกลมซายมือ 

Select objects: 1 found, 2 totalคลิกเลือกที่วงกลมขวามือ 

Select objects: 

Select object to trim or shift-select to extend 

or[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: 

คลิกเลือกท่ีวงกลมใหญที่อยูเหนือวงกลมขวามือ 

Select object to trim or shift-select to extend or 

[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: 
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9. ใชคําสั่ง Mirror เพื่อคัดลอกเสนวงกลมใหญแบบกระจกเงาลงมาดานลางโดยใชจุดศูนยกลาง

ของวงกลมเสนผานศูนยกลาง 24 ทั้งซายและ ขวาเปนเสนอางอิง 

Command: _mirror 

Select objects: Specify opposite corner: 1 found เลือกไปท่ีสวนโคงดานบน 

Specify first point of mirror line: ใช Osnap แบบ Center คลิกเลือกที่วงกลมซายมือ 

Specify second point of mirror line:ใช Osnap แบบ Center คลิกเลือกที่วงกลมขวามือ 

Erase source objects? [Yes/No] <N>:ไมตองการลบเสนเดิมออกพิมพ N 

                   

10. ตัดสวนของวงกลมดานในซายมือเสนผานศูนยกลาง 50 mm. ออกโดยใชคําสั่ง Trim 

                
เมื่อตัดสวนที่ไมตองการออกเรียบรอยแลว จะเห็นแบบงานดานหนานั้นเขียนเสร็จเรียบรอย

แลว ตอไปจะเขียนเสนดานบนของภาพดานหนาเพื่อเขียนภาพมุมมองดานบนตอไป 

11. เขียนเสนตรงที่มุม180 ของวงกลมซายมือ และมุม 0 ของวงกลมขวามือ โดยใช Osnap แบบ 

Quadrant กําหนดใหเสนตรงทั้งคูมีความยาวเทากับ 100 mm. 
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12. เขียนเสนตรงแนวนอนกําหนดจุดเริ่มตนและจุดปลายของเสนใหอยูบนจากจุดปลายของเสน

ทั้งสองดานในแนวต้ัง 

13. ใชคําสั่ง Offset เพื่อคัดลอกแบบขนานกับวัตถุโดยกําหนดระยะหาง 12 mm. จากเสนตรง

แนวนอนดานบนลงมาดานลาง 

                         

14. ตัดสวนดานลางของเสนตรงแนวต้ังทั้งคูออก ใหเหลือเพียงรูปสี่เหลี่ยมดานบน  

โดยใชคําสั่ง Trim 

15. ใชคําสั่ง Offset เพื่อคัดลอกแบบขนานกับวัตถุโดยกําหนดระยะหาง 3 mm. จากเสนตรง

แนวนอนดานบนสุดขึ้นไปและสรางเสนตรงแนวต้ังจากมุม 0 และ 180 ของวงกลมตามรูป 
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16. ตัดสวนของเสนตรงแนวต้ัง 4 เสน โดยใชเสนแนวนอนความสูง 80 mm. เปนแนวตัด โดยใช

คําสั่ง Trim 

                    
 

17. ตัดสวนของเสนตรงแนวต้ังที่เหลือ โดยใชเสนแนวนอนความสูง 100 mm. เปนแนวตัด โดยใช

คําสั่ง Trim 

                   
 

18. ตัดสวนของเสนตรงแนวนอน โดยใชเสนแนวต้ังสูง 3 mm. เปนแนวตัด โดยใชคําสั่ง Trim 
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19. เขียนเสนตรงแนวต้ังโดยกําหนดจุดเริ่มตนที่จุดปลายของสวนโคงดานขวามือ และใหจุดปลาย

ต้ังฉากกับเสนตรงแนวนอนสูง 120 mm. 

                     
20. ตัดสวนของเสนตรงแนวนอนความสูง 100 mm. โดยใชเสนแนวต้ังที่เขียนขึ้นมาใหมเปนแนว

ตัด โดยใชคําสั่ง Trim 

                     
21. ลบเสนแนวต้ังที่เขียนขึ้นมาใหมเปนแนวตัด โดยใชคําสั่ง Erase 

                      
22. ยืดเสนขวามือสุดขึ้นมาชนเสนแนวนอนดานบนโดยใช เสนแนวนอนดานบนเปนแนวสําหรับ

ยืดเสนโดยใชคําสั่ง Extend 
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การเปลี่ยนชนิดของเสนจากเดิมใหเปน ACAD_ISO02W100 

กอนที่จะเปลี่ยนชนิดของเสนควรตรวจสอบดูกอนวาเสนที่คุณตองการนั้นมีอยูในรายการของ 

Linetype หรือเปลา ถามีก็สามารถคลิกเลือกใชไดเลย ถาไมมีตองเขาไป Load รูปแบบของเสนเขามา

กอน โดยสามารถเขาไปตรวจสอบชนิดของเสนท่ีมีอยูไดที่แท็บของ Peoperties ในชองของ Linetype 

                            

 

ถาไมมีในสวนที่ตองการใหคลิกท่ี Other…. ที่อยูดานลางของชอง Linetype จะปรากฏ

หนาตางของ Linetype Manager ขึ้นมา ใหคลิกที่ปุม Load… 
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จะปรากฏหนาตางของ Load or Reload Linetypes ขึ้นมา ใหดับเบ้ิลคลิกชนิดของเสนที่

ตองการใชงาน เมื่อดับเบ้ิลคลิกที่เสนเรียบรอยแลว เสนที่ถูกเลือกจะปรากฏอยูในหนาตางของ 

Linetype Manager ใหกดปุม OK เพื่อออกจากหนาตาง Load or Reload Linetypes และกดปุม OK 

เพื่อออกจากหนาตางของ Linetype Manager 

             

เมื่อไดรูปแบบของเสนที่ตองการแลว ขั้นตอนตอไปคือการเปลี่ยนรูปแบบของเสนใหกับเสนท่ีตองการ  
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1. คลิกเลือกเสนในแนวต้ังที่สูง 13 mm. ทั้ง 4 เสน 

    
2. จากนั้นไปที่แท็ป Propertiesคลิกที่  ที่อยูมุมลางขวามือของแท็ปProperties เพื่อเรียกคําสั่ง 

Properties ขึ้นมา 

3. จะปรากฏ ToolPalettesของ Properties ขึ้นมา ที่ชองบนสุดจะระบุเสนที่ถูกเลือกเปน Line(4) 

แสดงใหรูวามีเสนถูกเลือกทั้งหมด 4 เสน  ที่ในกรอบของ General เปลี่ยนชนิดของ Linetype  

 

เปน ACAD_ISO02W100 และในชองของ Linetype Scale เปนสเกลของเสน จาก 1 เปน 0.3  

4. กด Esc เพื่อยกเลิกการเลือกเสนทั้งหมด และคลิกที่ปุม  ที่ดานบนของToolPalettesของ 

Properties เพื่อปดToolPalettes Properties 

5. เสนที่ถูกเลือกจะเปลี่ยนชนิดของเสนเปนรูปแบบใหมตามท่ีไดกําหนด 
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    AutoCAD 2011 

ในสวนนี้คณุจะไดเรียนรูกลุมคําสั่ง Annotation ที่ใชสําหรับเขียนตัวอกัษร

การบอกขนาด พรอมการแทรกตารางเพ่ือความสมบูรณของแบบงาน 
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Annotation 

กลุมคําสั่งของ Annotation ประกอบดวยชุดคําสั่ง สําหรับการเขียนตัวอักษร การบอกขนาด

แบบตาง การเขียนสําหรับชี้จุด และการแทรกตารางลงบนแบบงาน   

กลุมคําสั่งสําหรับเขียนตัวอักษร (Notes) 

สําหรับการเขียนตัวอักษรนั้น ใชเพื่ออธิบายรายละเอียดตางๆ ที่เก่ียวของกับแบบงานที่คุณ

สรางขึ้นมา รวมถึงขอความอ่ืนที่ใชดูประกอบกับแบบงานดวยซึ่งบนโปรแกรมAutoCAD 2011 นั้นมี

คําสั่งเขียนและแกไขปรับปรุงตัวอักษรไดอยางครบถวนสมบูรณแบบ 

คําสั่ง Multiline Text 

สําหรับเขียนตัวอักษรแบบหลายบรรทัด โดยสามารถปรับและกําหนดตัวเลือก ในการจัดวาง

ตัวอักษรและเปลี่ยนรูปแบบตัวอักษร ผานแท็ป TextEditorโดยเลือกตามสวนที่ตองการปรับปรุงหรือ

เปลี่ยนแปลงคลายกับโปรแกรม Word  

  Home Tab  Annotation Panel  Multiline Text

หลังจากที่เรียกคําสั่งแลวโปรแกรมจะใหคุณกําหนดพื้นที่หรือตําแหนงที่ตองการวางตัวอักษร

โดยตีกรอบเลือกบริเวณที่ตองการ เมื่อเลือกไดแลวโปรแกรม จะเห็นแท็ป Text Editor ปรากฏขึ้นมา 

คุณสามารถเลือก ขนาดตัวอักษร สีและรูปแบบตัวอักษร โดยคุณสามารถคัดลอกตัวอักษรมาจาก

โปรแกรมอ่ืนๆได เชน Word หรือ Notepad ได 
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คําสั่ง Single line Text

สําหรับเขียนตัวอักษรลงแบบงาน โดยจะแสดงตัวอักษรตามที่กําหนดไวสามารถเขียนไดหลาย

บรรทัด การขึ้นบรรทัดใหมโดยการกดปุม Enter หรือถาตองการออกจากคําสั่งตองกดปุมEnter 2 ครั้ง 

  Home Tab  Annotation Panel  Single Line Text  

                                       

สําหรับเขียนตัวอักษรในคําสั่งนี้ สามารถจัดวางตําแหนงและขนาดตัวอักษรไดหลายแบบดังนี้ 

• Justify : สําหรับกําหนดตําแหนงการจัดวางตัวอักษรโดยมีตัวเลือก ดังนี้ 

[Align/Fit/Center/Middle/Right/TL/TC/TR/ML/MC/MR/BL/BC/BR] 
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• Style : สําหรับกําหนดรูปแบบของตัวอักษร โดยคาเริ่มตนที่โปรแกรมกําหนดมาใหจะเปน 

Standard การเปลี่ยนรูปแบบสามารถพิมพเครื่องหมาย “ ?” และ “*” ลงไป 

 

คําสั่ง Edit Text 

ใชสําหรับแกไขตัวอักษร หรือขอความที่พิมพเรียบรอยแลว สามารถทําไดโดยการ ดับเบ้ิลคลิก

ที่ขอความท่ีตองการแกไข และพิมพขอความใหมลงไปแทน หรือสามารถเปลี่ยนรูปแบบตัวอักษรอ่ืนๆก็

ไดเชนกัน 

คําสั่ง Text Style  

คุณสามารถเพิ่มหรือกําหนดรูปแบบและลักษณะของตัวอักษรแบบใหมเขามาบนแบบงานได 

โดยกําหนดผานหนาตางของ Text Style สิ่งที่คุณตองกําหนดเขาไปในรูปแบบคือ Font และความสูง

ของตัวอักษร 

  Home Tab  Annotation Panel    Text Style

 

 

สําหรับการ กําหนด

Command: _text 

Current text style:  "Standard" Text height: 0.2000 Annotative: Noโปรแกรมจะแสดง

รูปแบบและความสูงของตัวอักษรที่ถูกใชงานอยู 

Specify start point of text or [Justify/Style]: กําหนดจุดเริ่มตนการวางตัวอักษรหรือ

กําหนดตัวเลือกอ่ืน 

Specify height <0.2000>: กําหนดความสูงของตัวอักษร 
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รูปแบบของตัวอักษรผานหนาตางของ Text Style สามารถทําไดดังนี้ 

• New…: สําหรับสรางรูปแบบของตัวอักษรในแบบใหมตามชื่อใหมท่ีทานต้ังขึ้นสามารถต้ังชื่อ

ผานหนาตาง New Text Style  

 

• Rename: ใชเปลี่ยนชื่อใหกับรูปแบบที่มีอยูแลว โดยการคลิกเมาสขวาบนรูปแบบที่ตองการ

เปลี่ยนชื่อใหม เลือก Rename 

• Delete: ใชลบรูปแบบของตัวอักษรเดิมที่ไมตองการใชงานออก 

• Front Name: ใชกําหนดรูปแบบของตัวอักษร 

• Annotative: สําหรับกําหนดตัวอักษร โดยสามารถเพิ่มความสูงตามอัตราสวนที่กําหนด 

• Match text orientation to layout: ใชกําหนดการหมุนของตัวอักษรบน View port ให

สอดคลองกับ Layout 
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• Height: ใชกําหนดความสูงของตัวอักษร 

• Upside down: กําหนดเขียนตัวอักษรที่ตองการใหหมุนกลับแบบกระจกเงาหรือ 180 องศา 

แตตองใชกับคําสั่ง Dtext หรือ Single line Textเทานั้น 

• Backwards: ใชเขียนตัวอักษรแบบกลับดานจากขวาไปซาย 

• Vertical: สําหรับการเขียนตัวอักษรลงไปในแนวด่ิง แตตองใชกับคําสั่ง Dtext หรือ Single line 

Textเทานั้น 

• Width Factor: สําหรับกําหนดคาความกวางของตัวอักษร 

• Oblique Angle: สําหรับกําหนดองศาของตัวอักษร ท่ีตองการตัวอักษรที่มีมุมเอียงตามองศาที่

ตองการ  

กลุมคําสั่งสําหรับบอกขนาดและระยะบนแบบงาน 
 

         Dimension เปนกลุมคําสั่งสําหรับเขียนเสนบอกขนาดอยูหลายชนิดดวยกัน  

         Linear dimensions สามารถบอกขนาดไดทั้ง Horizontal, Vertical, Aligned, Rotated, 

Baseline, หรือ Continued (Chained) ดังตัวอยางที่แสดงดานลาง 
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คําสั่งการบอกขนาดแบบ Linear 

เปนคําสั่งบอกขนาดสําหรับแนวนอนและแนวต้ัง โดยเปนแนวระยะที่ต้ังฉากกับเสนหรือจุดที่เลือก 

1.   Home Tab   Annotation Panel   Linear  

2. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (1) หรือกดปุม ENTER เพื่อท่ีจะเลือกวัตถุที่ตองการบอกขนาด 

3. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (2)(ในกรณีที่เลือกวัตถุสามารถเลือกจุดวางเสนบอกขนาดไดเลย) 

4. คลิกเลือกท่ีจุดเพื่อวางเสนบอกขนาด หรือใชตัวเลือกอ่ืนๆที่อยูในวงเล็บ

[Mtext/Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated]: 

• Specify first extension line origin เปนการเลือกจุดที่ 2 หลังจากที่คุณคลิกเลือกจุดแรกได

แลว 

• Specify dimension line location โปรแกรมใหเลือกตําแหนงที่จะวางเสนบอกขนาด ใน

ตําแหนงท่ีตองการ 

• Mtext เปนสวนที่จะกําหนดหรือแกไขตัวเลขบอกขนาด โดยสามารถที่จะเพิ่มคํา หรือ

สัญลักษณใสดานหนาหรือตอทายตัวเลขบอกขนาด ผานหนาตางของ Text Editor 

• Text เปนตัวรายงานตัวเลขที่ถูกวัดไดขณะที่คุณเลือกเสน คุณสามารถเปลี่ยนตัวเลขบอก

ขนาดที่วัดไดโดยการพิมพตัวเลขใหมที่ตองการลงไป 

การปรับแตงขนาดของตัวเลขบอกขนาดใหเขาไปปรับที่ ในไดอะล็อกบ็อกซของ Dimension 

Style ที่แถบ Text  

• Angle เปนสวนที่ใชสําหรับกําหนดมุมใหกับเสนที่เลือกพิมพคามุมที่ตองการ เชน ถาตองการ

หมุนตัวเลขบอกขนาดเปนมุม180องศา ใหพิมพ 180ลงไป 

• Horizontal เปนคําสั่งสรางเสนบอกขนาดในแนวนอน 

• Vertical เปนคําสั่งสรางเสนบอกขนาดในแนวต้ัง 
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• Rotated สําหรับบอกขนาดใหหมุนตามจุด หรือคามุมที่กําหนด 

• Object Selection ใชสําหรับเลือกวัตถุที่ตองการบอกขนาด โดยจะหาตําแหนงของจุดปลาย

ของเสนใหอัตโนมัติ 

คําสั่งการบอกขนาดแบบ Aligned 

เปนคําสั่งบอกขนาดสําหรับแนวขนานหรือแนวเอียงกับวัตถุหรือเสนที่เลือก 

1.  Home Tab   Annotation Panel   Aligned  

2. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (1) หรือกดปุม ENTER เพื่อท่ีจะเลือกวัตถุที่ตองการบอกขนาด 

3. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (2) (ในกรณีที่เลือกวัตถุสามารถเลือกจุดวางเสนบอกขนาดไดเลย) 

4. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (3) เพื่อวางตัวเลขบอกขนาด 

คําสั่งการบอกขนาดแบบ Angular 

เปนคําสั่งสําหรับบอกขนาดมุมของเสนที่ตัดกันและทํามุมกัน และยังใชบอกขนาดใหกับมุมของ

สวนโคงหรือวงกลมได 

1.   Home Tab   Annotation Panel   Angular  

2. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (1) 

3. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (2) 

4. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (3) เพื่อวางตัวเลขบอกขนาด 
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คําสั่งการบอกขนาดแบบ Baseline 

เปนคําสั่งสําหรับบอกขนาดแบบขนาดตอเนื่อง โดยมี

จุดอางอิงเริ่มตนเดียวกัน  

1.   Annotate Tab   Panel   Baseline.  

2. เริ่มตนใหขนาดแบบ Linear กอน โดยคลิกบนจุดที่ 1 

3. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (2)  

4. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (3) เพื่อวางตัวเลขบอกขนาด 

5. ใชคําสั่ง Baseline โดยคลิกบนจุดที่ (4) 

6. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (5) และ (6) ตอเนื่องไปเมื่อกําหนดเปนที่เรียบรอยแลวใหกดปุม Enter 

คําสั่งการบอกขนาดแบบ Continue 

เปนคําสั่งบอกขนาดแบบตอเน่ือง โดยมีจุดเริ่มตนตอจากเสนบอกขนาดเดิม 

1.   Annotate Tab   Dimensions Panel  Continue  

2. เริ่มตนใหขนาดแบบ Linear กอน โดยคลิกบนจุดที่ 1 

3. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (2)  

4. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (3) เพื่อวางตัวเลขบอกขนาด 

5. ใชคําสั่ง Continue โดยคลิกบนจุดที่ (4) 

6. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (5) และ (6) ตอเนื่องไปเมื่อกําหนดเปนที่เรียบรอยแลวใหกดปุม Enter 
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คําสั่งการบอกขนาดแบบ Arc Length 

เปนคําสั่งบอกขนาดความยาวของสวนโคง  

1.  Home Tab   Annotation Panel   Arc Length  

2. คลิกเลือกบนสวนโคง(1) 

3. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (2) เพื่อวางตัวเลขบอกขนาด 

คําสั่งการบอกขนาดแบบ Diameter 

เปนคําสั่งบอกขนาดความโตเสนผานศูนยกลางของวงกลม หรือสวนโคง  

1.  Home Tab   Annotation Panel   Diameter  

2. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (1) หรือเลือกที่วงกลมท่ีตองการบอกขนาด 

3. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (2) เพื่อวางตัวเลขบอกขนาดที่วัดคาได 

คําสั่งการบอกขนาดแบบ Jogged Linear 

เปนคําสั่งบอกขนาดของรัศมีสวนโคงแบบหยัก  

1.   Home Tab   Annotation Panel   Jogged Linear  

2. คลิกเลือกไปบนสวนโคงที่ตองการบอกขนาดแบบ Jogged Linear(1) 

3. กําหนดตําแหนงของเสนจุดศูนยกลาง (2) 

4. กําหนดตําแหนงในการวางตัวเลขบอกขนาด (3) 

5. กําหนดตําแหนงการวางรอยหยัก 
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คําสั่งการจัดเสนบอกขนาด Dimension Space 

เปนคําสั่งที่ใชจัดวางเสนบอกขนาดที่เลือก ใหมีระยะหางเทากันตามที่ผูใชงานกําหนด  

1.   Annotate Tab Dimensions Panel Adjust Space  

2. คลิกเลือกเสนบอกขนาดอางอิง (1) 

3. คลิกเลือกเสนบอกขนาดที่ตองการจัดระยะหาง (2) โปรแกรมจะรายงานผลเสนบอกขนาดที่

ถูกเลือกทั้งหมด 

4. ใหกําหนดระยะหางที่ตองการจากเสนบอกขนาดอางอิงลงไป 

 

 

     

 

คําสั่งการจัดเสนบอกขนาด Dimension Break 

เปนคําสั่งที่ใชตัดเสนบอกขนาดท่ีซอนทับกัน โดยเลือกเสนบอกขนาดท่ีตองการตัด และเลือกเสน

บอกขนาดที่ใชสําหรับตัด 

1.   Annotate Tab Dimensions Panel Break  

2. คลิกเลือกเสนบอกขนาดที่ตองการ Break (1) 

3. คลิกเลือกวัตถุท่ีจะตัดเสนบอกขนาด(2) 

4. กดปุม Enter 
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คําสั่งการบอกขนาดแบบ Radius 

         เปนคําสั่งบอกขนาดรัศมีใหกับสวนโคงหรือวงกลมที่ถูกเลือก 

1.   Home Tab   Annotation Panel   Radius  

2. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (1) หรือเลือกที่วงกลมท่ีตองการบอกขนาด 

3. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (2) เพื่อวางตัวเลขบอกขนาดที่วัดคาได 

การกําหนดรูปแบบของเสนบอกขนาด( Dimension Style) 

สําหรับกําหนดรูปแบบของเสนบอกขนาดตามที่โปรแกรมกําหนดมาให หรือเขาไปปรับปรุงให

เหมาะสมกับรูปแบบตามความตองการของผูใชงาน สามารถเรียกใชคําสั่งนี้ไดจาก 

  Home Tab   Annotation Panel   Dimension Style  
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สวนประกอบหลักบนหนาตาง Dimension Style Manager  

Current Style: เปนรูปแบบของเสนบอกขนาดท่ีถูกใชงานอยู คือ Standard 

Style: เปนรูปแบบของเสนบอกขนาดที่โปรแกรมสรางไวให 

List: ใชเรียกดูรูปแบบของเสนบอกขนาดที่มีอยู 

• All style ใชเรียกดูรูปแบบของเสนบอกขนาดท่ีมีอยูทั้งหมด 

• Style in use ใชเรียกดูรูปแบบเสนบอกขนาดที่ถูกใชงานอยู 

Preview of: แสดงภาพรวมของเสนบอกขนาดท้ังหมด ขึ้นอยูกับ Style ที่เลือก 

Description: แสดงรูปแบบเสนบอกขนาดที่เลือกไวในกรอบ Style 

Set Current: เปนปุมที่กําหนดใหรูปแบบของเสนบอกขนาดที่ตองการใชงาน 

New: เปนปุมสําหรับสรางรูปแบบเสนบอกขนาดขึ้นมาใหม 

Modify: เปนปุมสําหรับเขาไปแกไขปรับปรุงรูปแบบเสนบอกขนาดท่ีมีอยู 

Override: เปนปุมสําหรับเขาไปแกไขรูปแบบเสนบอกขนาดที่มีอยูโดยไมบันทึกคาตางๆไว 

Compare: ใชสําหรับเปรียบเทียบลักษณะที่ตางกันของรูปแบบเสนบอกขนาด 

เมื่อคลิกที่ปุม New… เพื่อสรางรูปแบบของเสนกําหนดขนาดใหม จะปรากฏหนาตางของ 

Create New Dimension Style ขึ้นมามีสวนตางๆดังน้ี 
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New Style Name: กําหนดชื่อรูปแบบของเสนบอกขนาดใหมตามตองการ 

Start With: เปนการคัดลอกรูปแบบของเสนบอกขนาดที่ตองการ เพื่อนําไปแกไข 

Annotative: สําหรับปรับรูปแบบของเสนบอกขนาดตามอัตราสวนใหอัตโนมัติ 

User for: เลือกชนิดของเสนบอกขนาดที่คุณตองการ หรือเลือกทั้งหมด 

เมื่อกําหนดทุกอยางครบถวนแลวใหคลิกปุม OK 

จะปรากฏหนาตาง Modify Dimension Style: ขึ้นมา โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

Line Tab: สําหรับกําหนดรายละเอียดตางๆที่เก่ียวของกับเสนบอกขนาดทั้งหมด โดยแบงเปนกรอบ

ตางๆดังนี้ 

Dimension Line: สําหรับกําหนดสี ความหนา ความยาวตางๆของเสน Dimension Line 

Extension Line: สําหรับกําหนดสี ความหนา ความยาวตางๆ รวมถึงระยะหางระหวาง Extension 

Line กับ เสนชิ้นงาน 
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Symbols and Arrows: ใชกําหนดแบบของหัวลูกศรและสัญลักษณอ่ืนๆที่เก่ียวของ 

Arrowheads: ใชกําหนดแบบและขนาดของหัวลูกศร 

Center marks: ใชกําหนดรูปแบบและขนาดตางๆของจุดศูนยกลางของวงกลม 

Dimension Break: ใชกําหนดระยะหางของการ Break เสนบอกขนาด  

Arc Length symbol: ใชกําหนดตําแหนงของสัญลักษณของความยาวสวนโคง 

Radius jog dimension: ใชกําหนดลักษณะของเสนบอกรัศมีแบบหยัก 

Linear jog dimension: ใชกําหนดความสูงของเสนหยัก 
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Text Tab: สําหรับกําหนดความสูง รวมถึงตําแหนง ของตัวอักษรที่ใชบอกขนาด 

Text appearance: สําหรับกําหนด สี ความสูง ตัวอักษรที่ใชบอกขนาด 

Text placement: สําหรับจัดวางตําแหนงของตัวอักษรกับเสน Dimension Line 

Text alignment: สําหรับกําหนดการจัดวางตัวอักษร ในแนวตางๆ 
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Fit Tab: สําหรับเลือกจัดวางตัวเลขบอกขนาด ในกรณีพื้นที่การวางตัวเลขบอกขนาดไมพอ โดย

สามารถคลิกเลือกดูในแตละสวน พรอมท้ังใหสังเกตการเปลี่ยนแปลงของแตละสวนที่เลือกจากรูปที่อยู

ทางดานขวามือ 
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Primary Units Tab: ใชกําหนดหนวยที่บอกถึงความละเอียดสําหรับการใชงานในดานตางๆ เพื่อความ

เหมาะสม  

Linear dimension: ใชกําหนดหนวย ความละเอียดในการวัดขนาด ที่รวมถึงการปดเศษ และการเพิ่ม

ขอความดานหนาหรือตอทายตัวเลขบอกขนาดดวย 

Measurement scale: สําหรับกําหนดอัตราสวนใหเหมาะสมกับเสนบอกขนาด 

Zero suppression: สําหรับปรับเศษของทศนิยมที่มีมากกวา หนึ่งตําแหนงถาคาที่วัดไดออกเปน

จํานวนเต็ม เชน 80.000 จะปรับคาเปน 80.0 แทน 

Angular dimension: ใชกําหนดหนวยวัดและความละเอียดใหกับการบอกขนาดมุม         
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Alternate Units Tab: ใชกําหนดหนวยการบอกขนาดแบบพิเศษ เชน ถาตองการบอกขนาดท่ีมีทั้ง

มิลลิเมตร และนิ้ว ควบคูกัน ซึ่งหนวยแรกที่วัดไดจะแสดงเหมือนเดิมปกติ สวนหนวยที่ 2 จะแสดงคาที่

วัดไดอยูในวงเล็บ ถาตองการกําหนดหนวยแบบนี้ใหคลิกเช็คที่หนา Display Alternate Units ไดและ

สามารถเลือกหนวยหลักและรองไดตามตองการ 
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Tolerances Tab: ใชกําหนดคาความคลาดเคลื่อนที่ยอมไดหรือพิกัดความเผื่อ ซึ่งมีหลายรูปแบบให

เลือกใชงาน 
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คําสั่ง Multileader 

ใชสําหรับเขียนเสนชี้จุดเพื่อบอกคําอธิบาย เหมาะสําหรับการอธิบายประกอบเสนหรือรูปภาพที่

ปลายลูกศรชี้ เชน การบอกชนิดของวัตถุ ขอกําหนดพิเศษตางๆ สําหรับการใชงานคําสั่ง เมื่อเขาสูคําสั่ง

แลวใหคุณคลิกเลือกตําแหนงที่ตองการใหลูกศรชี้ จากน้ันคลิกท่ีตําแหนงปลายของเสน เมื่อเลือกจุดวาง

ปลายไดแลวจะปรากฏ Text Edit Panel ขึ้นมาเพื่อกําหนดรายละเอียดตางๆ เชน รูปแบบของตัวอักษร  

 

 Multileader ใชสําหรับเขียนเสน Multileader ทีละเสน 

 Add Leader ใชสําหรับเพิ่มเสน Leader เขามาใน Multileader 

 Remove Leader ใชสําหรับเอาเสน Leader ออกจาก Multileader 

 Align Multileader ใชสําหรับจัดแนวของ Multileader ใหอยูในแนวต้ังหรือแนวนอนบนแบบงาน 

 Collect Multileaderใชสําหรับรวมรายการของ Multileader ใหเหลือเสนเดียว 

Multileader จะประกอบดวย 3 สวนคือ 
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1.  Leader Format Propertie สําหรับกําหนดชนิด ขนาดของหัวลูกศร ชนิดของเสนมี 3 รูปแบบ

คือ None, Straight และ Spline 

             

2. Leader Structure Propertiesสําหรับกําหนดมุมของเสน จํานวนจุดของเสน การกําหนด 

Landing รวมถึงสเกลของ Leader ดวย 
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3. Content Properties เลือกกําหนดรูปแบบของLeaderซึ่งสามารถกําหนดรูปแบบตางๆของ

ตัวอักษร รวมถึงลักษณะการวาง Leader ดวย 

                                
 

                                                    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

           Block                   Mtext          None 
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คําสั่ง Table 

สําหรับสรางตารางแบบอัตโนมัติ บน AutoCAD โดยกําหนดรูปแบบของตารางผานหนาตาง 

Insert Table ที่สามารถกําหนดจํานวนของแถวและคอลัมน ความสูงของแถวและคอลัมน คลายกับ 

Microsoft Excel สามารถกําหนดสูตรในแตละแถว การแทรกสัญลักษณตางๆที่โปรแกรมกําหนดมาให  

  Home Tab  Annotation Panel Table  

             
 

ในสวนของ Table Style ใหเลือกรูปแบบของตารางที่ตองการสราง จากรายการ ที่มีให 
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• สวนของInsert option ถาตองการสรางตารางโดยกําหนดคาเอง ใหคลิกท่ีปุม Start from 

empty Table หรือคลิกท่ีปุม From data link เพื่อนําไฟลตารางของ Excel เขามา  

• สวนของInsertion Behavior เลือกวิธีการสรางตารางโดยการกําหนดจุดที่วางตาราง หรือตี

กรอบครอบพื้นที่เพื่อวางตาราง 

• ในสวนของColumn & Row Settingsเปนการกําหนดคาในชอง columns และในชองData 

rows เพื่อกําหนดความกวาง และความสูง 

• คลิกปุม OK เมื่อกําหนดคาตางๆเรียบรอยแลว 

สําหรับการกําหนดรูปแบบของตารางใหมใหคลิกที่ไอคอน ที่อยูดานขางของ Table Style 

  Home Tab   Annotation Panel   Table Style  

สําหรับการกําหนดรูปแบบของตารางใหมใหคลิกที่ไอคอน ที่อยูดานขางของ 
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สวนประกอบหลักของหนาตาง Table Style 

Current Style: เปนรูปแบบของตารางที่ถูกใชงานอยู คือ Standard 

Styles: เปนรูปแบบของตารางที่โปรแกรมสรางไวให 

List: ใชเรียกดูรูปแบบของตาราง 

• All stylesใชเรียกดูรูปแบบของตารางที่มีอยูทั้งหมด 

• Styles in useใชเรียกดูรูปแบบตารางที่ถูกใชงานอยู 

Preview of: แสดงภาพรวมของตารางทั้งหมด ขึ้นอยูกับ Style ที่เลือก 

Set Current: เปนปุมที่กําหนดใหรูปแบบของตารางที่ตองการใชงาน 

New: เปนปุมสําหรับสรางรูปแบบตารางขึ้นมาใหม 

Modify: เปนปุมสําหรับเขาไปแกไขปรับปรุงรูปแบบตารางที่มีอยู 
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Starting table: สําหรับเลือกใชรูปแบบตารางจากแบบงานที่มีอยู 

General: กําหนดการวางตารางจากบนลงลางหรือจากลางขึ้นบน 

Cell Styles: กําหนดรูปแบบการปอนขอมูลมี 3 แบบคือ Data, Title, Header  

General Tab: ใชกําหนดรายละเอียดทั่วไปของตาราง 

Text Tab: ใชกําหนดรูปแบบตัวอักษรบนตาราง 

Borders Tab: ใชสําหรับกําหนดเสนขอบตางๆของตาราง 

สําหรับการปอนคาตางๆลงในตารางสามารถพิมพคาท่ีตองการลงไปไดเลย การปอนคาในชอง

ถัดไปสามารถกดปุม Tab เพื่อเลื่อนการปอนคา เมื่อปอนคาเรียบรอยแลวใหคลิกท่ีพื้นดานนอกของ

ตารางเพื่อจบคําสั่ง  

 

การกลับเขาไปแกไขใหดับเบ้ิลคลิกในชองที่ตองการแกขอความไดเลย 
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       AutoCAD 2011 

ในสวนนี้คณุจะไดเรียนรูการใชคําสั่งสําหรับสรางลายตัดแบบตางๆ 

เพ่ือแสดงรายละเอยีดของแบบงานใหชดัเจนยิ่งขึ้น 
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Hatch & Gradient 
สิ่งสําคัญอีกอยางหน่ึงของการเขียนแบบ คือการทําภาพตัดหรือ Section สําหรับแสดง

รายละเอียดตางๆของหนาตัดชิ้นงาน การเขียนตัวอักษรเพื่อบอกใหรูวาเปนหนาตัดของสวนใดหรือเพื่อ

จุดประสงคอ่ืนๆ การเขียนตารางเพื่อแสดงรายการของวัสดุ รวมถึงการกําหนดขนาดเพื่อบอกระยะใน

แนวตางๆของชิ้นงาน สวนตางๆเหลาน้ียอมขาดสวนใดสวนหนึ่งไปไมไดเลยสําหรับงานเขียนแบบ 

กลุมคําสั่งสําหรับเขียนลายตัด 

สําหรับการเขียนลายตัดมีคําสั่งท่ีเก่ียวของโดยตรงคือคําสั่ง Hatch สวนอีกคําสั่งหนึ่งคือ 

Gradient จะเปนการไลเฉดสี เพื่อตกแตงรายละเอียดของงานใหมีสีสันงดงามโดยสามารถใชทั้ง Hatch 

และ Gradient ควบคูกันได 

คําสั่ง Hatch 

                 เปนคําสั่งที่ใชสําหรับเขียนลายภาพตัด (Section Lines) ดวยรูปแบบลวดลาย ตางๆ  

  Home Tab   Draw Panel   Hatch  

เมื่อคลิกคําสั่ง Hatch เรียบรอยแลว จะปรากฏแท็ป Hatch Creation ขึ้นมา 

 

ที่ Boundaries Panel สําหรับเลือกขอบเขตหรือพื้นที่สําหรับวางลายตัด และยังสามารถยกเลิกการ

เลือกขอบเขตไดอีกดวย 
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• Pack Points: สําหรับคลิกเพื่อกําหนดขอบเขตหรือพื้นที่วางลายตัด โดยโปรแกรมจะหาเสน

ปดใหอัตโนมัติ 

• Select Boundaries Object: สําหรับใหผูใชงานเลือกวัตถุที่ใชเปนขอบเขตเอง 

• Remove boundaries: ใชสําหรับยกเลิกขอบเขตการวางลายตัดท่ีถูกเลือก 

• Recreation Boundaries: เปนตัวเลือกสําหรับเปลี่ยนเสนขอบเขตที่เลือกวางลายตัดใหเปน 

Polyline หรือ Region 

• Display Boundaries Selects: แสดงขอบเขตหรือพื้นท่ีที่ถูกเลือกไวสําหรับวางลายตัด 

ที่ Pattern Panel ลายตัดท่ีถูกเลือกจะแสดงในกรอบ และสามารถเลือกชื่อลายตัดผานปุมที่อยู

ดานขาง 

                                     

ที่ Properties Panel 

• Hatch Type: เปนรูปแบบหรือชนิดของลายตัดซึ่งมีอยูดวยกันทั้งหมด 4 ชนิด คือ 

Solid, Gradient, Pattern และ User-defined 

• Pattern: เปนลายตัดท่ีโปรแกรมไดเตรียมมาไวใหเลือกใช โดยสามารถกําหนดคุณสมบัติลาย

ตัด สีลายตัด สเกลลายตัด ผานแท็ป Properties 

 

• Solid: เปนลายตัดสีทึบ โดยคุณสามารถกําหนดสีที่ตองการผาน Hatch Color ของแท็ป 

Properties 
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• User-defined: จะเปนลายตัดแบบเสนตรงแนวนอน ผูใชสามารถกําหนดมุม (Angle) 

ระยะหาง (Spacing) สีของลายตัด โดยผานชองของHatch Spacing,HatchAngle, Hatch 

Color  

บนแท็ปของ Properties 

 

• Gradient: เปนลายตัดที่ผูใชงานสามารถกําหนดการไลเฉดสีหลักและสีรองผานชอง Gradient 

Color 1 และ Gradient Color 2 บนแท็ปของ Properties 

 

ที่Origin Panel สําหรับกําหนดจุดอางอิงเริ่มตนของลายตัดเพื่อใหเหมาะสมกับพื้นที่วางลายตัด ที่ไม

อางอิงตาม UCS  

                                                         

• Set Origin: เขาไปกําหนดจุดเริ่มตนของลายตัดไดตามตองการ 

• Bottom Left: กําหนดจุดอางอิงอยูมุมลางซาย 

• Bottom Right: กําหนดจุดอางอิงอยูมุมลางขวา 

• Top Left: กําหนดจุดอางอิงอยูมุมบนซาย 

• Top Right: กําหนดจุดอางอิงอยูมุมบนขวา 

• Center: กําหนดจุดอางอิงอยูจุดศูนยกลาง 



164 
 

• User Current origin: กําหนดจุดเริ่มตนของลายตัดโดยผูใชงาน 

• Store as Default Origin: สําหรับบันทึกจุดเริ่มตนของลายตัด ไวใชในภายหลัง 

ที่พาแนลของ Option 

                                                        

• Associative: ตัวเลือกนี้ ถาคุณเพิ่มหรือเปลี่ยนแปลงขอบเขตดวยคําสั่ง Stretch ลายตัดจะ

ปรับตามขอบเขตที่ถูกเพิ่มหรือลดลง 

• Create Separate Hatches: ลายตัดจะแยกอยูคนละขอบเขต ไมรวมเปนกลุมเดียวกันสําหรับ

การเลือกขอบเขตหลายขอบเขต 

Send Behind Boundary: สําหรับแสดงผลของลายตัดสามารถเลือกเพิ่มเติมโดยคลิกที่  

                                                   

• Do Not Assign: ไมมีการกําหนดคาใดๆ 

• Send to Back: กําหนดใหลายตัดอยูดานหลัง 

• Send to Front: กําหนดใหลายตัดอยูดานหนา 

• Send Behind Boundary: กําหนดใหอยูหลังขอบเขตของลายตัด 
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• Send in Front of Boundary: กําหนดใหอยูดานหนาขอบเขตของลายตัด 

Island Detection: เพื่อใหโปรแกรมตรวจสอบพื้นที่ของขอบเขตที่ถูกเลือก ถาในขอบเขตที่ถูกเลือกนั้น

มีพื้นที่ หรือตัวอักษรอยู โดยทั้งคูจะมีผลตอการวางลายตัดดวย 

                                                         

• Normal Island Detection: เปนคาที่ถูกกําหนดไวเบ้ืองตน สําหรับสรางลายตัดสลับกันตาม

รูป โดยเวนชองไว 

• Outer Island Detection: สรางลายตัดเฉพาะขอบเขตนอกสุดเวนชองดานในไว 

• Ignore Island Detection: สรางลายตัดแบบเต็มพื้นที่โดยไมสนใจขอบเขตอ่ืนๆ 

• No Island Detection: สรางลายตัดแบบเต็มพื้นที่โดยไมมีขอบเขต 

 

Match Properties ใชควบคูกับ Inherit เพื่อกําหนดจุดเริ่มตนของลายตัด 

                                                             

• Use current origin: โปรแกรมจะกําหนดจุดเริ่มตนตาม Hatch origin ปจจุบัน 

• Use source hatch origin: โปรแกรมจะกําหนดจุดเริ่มตนตาม Hatch origin เดิม 

• Close Hatch Creation: ออกจากคําสั่ง Hatch 
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หรือถาคุณตองการกําหนดคาตางของ Hatch ผานหนาตางของ Hatch Setting เหมือนเวอร

ชั่นกอนหนานี้ก็สามารถทําไดโดยคลิกคําสั่ง Hatch แลวไปที่OptionPanel คลิกท่ีไอคอน  ที่อยูมุม

ลางขวามือจะปรากฏหนาตางของ Hatch Setting ขึ้นมา 

                      

 

เมื่อคุณกําหนดลายตัดและคาอ่ืนๆเรียบรอยแลวคุณสามารถเลื่อนเมาสผานบริเวณท่ีตองการ

วางลายตัด จะเห็นลายตัดแสดงในขอบเขตที่เมาสเลื่อนผาน คลิกถาตองการวางลายตัด หรือเลื่อน

เมาสไปยังจุดอ่ืนที่ตองการ ถาตองการออกจากคําสั่งใหกดปุม Enter หรือคลิกที่ Close Hatch 

Creation ก็ได 

                                     



167 
 

คําสั่ง Gradient 

เปนคําสั่งสําหรับเขียนลายตัดสี โดยสามารถกําหนดแสง สี เงา ที่มีใหเลือกมากถึง 9 แบบสวน

การใชงานเหมือนกับคําสั่ง Hatch  

  Home Tab   Draw Panel   Gradient  

Color สําหรับเลือกกําหนดสีเพื่อแสดงลงบนพื้นท่ีที่ตองการ โดยสามารถเลือกวางไดทั้งแบบ 

One color (สีเดียว) โดยสามารถปรับความเขมหรือจางใหกับสีท่ีเลือกได และ Two color (สองสี)โดย

สามารถเลือกสีไดตามที่ตองการ ทั้งสีหลักและสีรองผานชอง Gradient Color 1 และ Gradient Color 

2 และสามารถปรับความเขมหรือจางผานชองของ Gradient Tint and Shade บนแท็ปของ 

Properties 
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การแกไข Hatch และ Gradient 

คุณสามารถแกไข Hatch และ Gradient โดยสามารถดับเบ้ิลคลิกที่ลายตัดหรือเฉดสีท่ีตองการ

ไดเลย เมื่อคลิกที่ลายตัดเรียบรอยแลว จะเห็น Hatch Edit Panel ขึ้นมา คุณสามารถเปลี่ยนชนิดของ

ลายตัดหรือรูปแบบไดตามตองการ หรือเลือกขอบเขตอ่ืนเพิ่มเติมเขาไปก็สามารถทําได 

                                         

รูปดานซายมือเปนรูปกอนแกไขลายตัด สวนรูปดานขวามือเปนรูปหลังแกไข โดยเปลี่ยนลาย

ตัดเพิ่มขอบเขตเขาไป ลบขอบเขตเดิมออก 

MIRROR HATCH 

คําสั่ง Mirror นอกจากใชเปนการคัดลอกรูปภาพหรือวัตถุเดิมที่คุณเขียนไวแลว โปรแกรมจะ

ทําการกลับดานจากซายไปขวา หรือจากขวาไปซาย เหมือนกับการสองกระจก แตสําหรับลายตัดหรือ 

Hatch นั้นจะไมเปนตามที่กลาวมาขางตน ดังนั้นกอนท่ีจะทําการ Mirror ลายตัด คุณควรปรับคาตัว

แปรระบบกอน โดยปอนคําสั่งผาน Command Line ดังนี้  

Command: mirrhatchกดปุม Enter 

                 Enter new value for MIRRHATCH <0>: 1กด Enter 

                   

รูปลายตัดดานซายมือ เมื่อใชคําสั่ง Mirror กับลายตัดเมื่อยังไมมีการปรับคาตัวแปรระบบ 

MIRRHATCH =0 

            รูปลายตัดดานขวามือ เมื่อใชคําสั่ง Mirror กับลายตัด เมื่อมีการปรับคาตัวแปรระบบ 

MIRRHATCH =1 
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Hatch Boundary Grips 

        คือจุดกริปที่แสดงใหเห็นขอบเขตของลายตัดเมื่อมีการคลิกไปท่ีลายตัด โดยมีจุดตางๆที่แสดงให

เห็นดังน้ี        

 
         
 
 
 
 
 

1. Select a Vertex: สําหรับยายหรือลบบนจุดที่เลือก 

2. Select an Edge: สําหรับเพิ่มจุดใหมบนเสนตรงหรือแปลงเสนตรงเปนสวนโคง 

3. Select an Edge: สําหรับเพิ่มจุดใหมบนสวนโคงหรือแปลงสวนโคงเปนเสนตรง 

4. Location Grip: สําหรับยายลายตัดใดๆไปยังตําแหนงใหมโดยเลือกจุดกริปเปนจุดอางอิง 

5. Island Location: สําหรับยายชองวางไปยังตําแหนงใหม 

6. Island Stretch: สําหรับปรับขยายลายตัดโดยการเลือกขอบ 

เมื่อคุณวางเมาสเหนือจุดกริปจะมี Tooltip ปรากฏขึ้นมาโดยสามารถแกไขกริปผานตัวเลือกดังกลาว 
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หรือคุณสามารถเลือกตัวเลือกของกริปโดยกดปุม Ctrl เมื่อมี Tooltip ปรากฏขึ้นมาก็ไดเชนกัน 
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AutoCAD 2011 

ในสวนนี้คณุจะไดทราบถึง กลุมคําสั่ง ที่ชวยจัดการรูปแบบของ สี เสน          

เพ่ือปรับปรุง ใหเหมาะสมกับแบบงานของคณุ 
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หลักการเบื้องตนสําหรับการเขียนแบบดวย AutoCAD 

การเขียนแบบดวย AutoCAD นั้น ภาพทั้งหมดที่เขียนขึ้นมาประกอบไปดวยเสนตางๆ 

มากมาย โดยที่เสนนั้นก็แบงแยกออกไปเปนหลายรูปแบบดวยกัน เชน เสนเต็มซึ่งใชเขียนเสนรอบรูป

ของชิ้นงาน เสนประใชเขียนในสวนที่มองไมเห็นหรือถูกบังอยู เสนบอกขนาดของชิ้นงานใชสําหรับบอก

ความกวาง ยาว หรือสูงของชิ้นงาน โดยที่เสนแตละเสน อาจมีสีท่ีแตกตางกันออกไปแลวแตผูใชงานจะ

เปนคนกําหนด ดังน้ัน จึงควรจัดแยกเสนและสีของเสนแตละชนิดออกจากกัน ใน AutoCAD จะใช 

Layer สําหรับจัดแยกรูปแบบของเสน สี โดยสามารถแบงสีและเสนออกเปนกลุมๆ ใหแตละกลุมอยูบน 

Layer เดียวกัน เชน เสนรอบรูปของชิ้นงานที่เปนเสนเต็ม มีเสนเปนสีน้ําเงิน ควรใหอยูบน Layer ที่ชื่อ 

Objects กําหนดสีเปน Blue กําหนดรูปแบบเสนเปน Continue หรือ เสนที่ถูกบัง แสดงเปนเสนประ มี

เสนเปนสีแดง ก็ต้ังชื่อ Layer เปน Hidden กําหนดสีเปน Red กําหนดรูปแบบของเสนเปน Hiddenหรือ 

Dashedเปนตน 

                       

ซึ่งจะคลายกับการเขียนเสนแตละแบบลงบนแผนใส เมื่อไมตองการเห็นเสนประ เราก็ดึง

แผนใสที่เปนเสนประออก ก็จะเห็นเพียงเสนขอบรูป ในทํานองเดียวกัน ถาตองการไมใหแสดง

ตัวหนังสือตางๆ คุณก็เขาไปปด Layer ที่ชื่อ Annotations เทานี้แบบของคุณก็จะไมแสดงตัวหนังสือ

ขึ้นมาใหเห็น 
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กลุมเคร่ืองมือของ Layer 

เมื่อมีการสรางหรือจัดการ Layer คุณสามารถใช Layer Properties Manager และ Layer 

Control ที่อยูในรายการของพาแนล Layer เพื่อควบคุมการทํางานของวัตถุในแตละ Layer ได 

                                        

Layer Properties Manager 

ใช Layer Properties Manager เพื่อสราง Layer ขึ้นมาใหม และใชควบคุม สี ชนิดของเสน 

น้ําหนักเสน และคุณสมบัติอ่ืนๆ ที่เก่ียวของกับ Layer 

  Home tab Layer panel  Layer Properties  

 

Make Object's Layer Current 

ใช Make Object's Layer Current เพื่อกําหนดให Layer บนวัตถุที่เลือก เปน Layer ใชงาน 

  Home tab   Layers panel   Make Object's Layer Current
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Previous 

ใช Previous เพื่อยอนกลับไปใชงาน Layer กอนหนาน้ี ใหเปน Layer ใชงาน 

 Home tab   Layers panel   Previous  

ตัวเลือกบน Layer Properties Manager 

ตัวเลือก การนําไปใชงาน 

คลิกไอคอนนี้เพื่อสราง Layerขึ้นมาใหม ใหใสชื่อของ 

Layer ลงในชอง 

คลิกไอคอนนี้เพื่อลบ Layer ที่ตองการ แตคุณไม

สามารถลบ Layer ที่ถูกกําหนดใหใชงานอยูได 

คลิกไอคอนนี้เพื่อเลือก Layer ใชงาน คุณสามารถ

ดับเบ้ิลคลิกท่ี Layer ที่ตองการกําหนดใหใชงาน 

 

คลิกเลือกท่ีแถวของ Layer ที่ตองการแกไขคุณสมบัติ

ตางๆ ของ Layer เชน Color, Linetype, Lineweigth 

หรือคุณสมบัติอ่ืนๆ 

Color: เลือกสีจาก AutoCAD Color Index ใหกับ 

Layer 
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Layer Status 

เปนไอคอนเพื่อควบคุมสภาวะการแสดงผลของวัตถุท่ีอยูบน Layer นั้นๆ

ตัวเลือก การนําไปใชงาน 

 

Linetype: ปกติแลวในแบบงานเปลาๆ จะมีชนิดของ

เสนเพียงชนิดเดียวคือ Continuous คุณสามารถเพิ่ม

ชนิดของเสนไดโดยกดท่ีปุม Load แลวเลือกชนิดของ

เสนจากรายการท่ีมีให 

 

Lineweight: คุณสามารถเลือกความหนาของเสนโดย

มีใหเลือกต้ังแต 0.00 mm. ถึง 2.11 mm. โดยความ

หนาของเสนปกติจะกําหนดไวที่ 0.25 mm. 

Icon  Status

  ON วัตถุที่อยูใน Layer สามารถแสดงผลบนจอภาพ หรือ 

Plot ออกทางเครื่องพิมพได 

OFF วัตถุที่อยูใน Layer จะไมแสดงผลบนจอภาพ หรือ

เครื่องพิมพแตวัตถุหรือเสนจะถูก Regenerate ทําใหการ

ทํางานของเครื่องชาลง 

 
Freeze  วัตถุที่อยูใน Layer สามารถแสดงผลบนจอภาพ 

หรือ Plot ออกทางเครื่องพิมพได 

Thawวัตถุที่อยูใน Layer จะไมแสดงผลบนจอภาพ เสนจะ

ถูก Regenerate 
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Layer list 

เปนสวนแสดงรายการของ Layer ที่ถูกใชงานอยู ซึ่งอยูบน Layer Panel 

                                                  

 

 

 

คุณสามารถคลิกที่ลูกศร  ที่อยูดานขาง เพื่อดูรายการของ Layer บนแบบงาน และ

สามารถท่ีจะเลือก Layer ใดๆ มาใชงานได โดยเลือกท่ีชื่อของ Layer นั้นๆ 
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การเปลี่ยนคุณสมบัติของวัตถ ุ

สําหรับการเปลี่ยนคุณสมบัติของวัตถุนั้น สามารถใชเครื่องมือควบคุมท่ีใน Layer และ 

Properties โดยการเลือกวัตถุ คุณจะมองเห็นคุณสมบัติของวัตถุที่ถูกเลือก ถาตองการเปลี่ยน

คุณสมบัติ คุณสามารถเลือกคลิกไดจาก Layer และ Properties ที่อยูบน Ribbon 

 

                                 

เลือกเปลี่ยนคุณสมบัตวิัตถุผาน Layers Panel 

เมื่อคุณเลือกวัตถุ คุณจะมองเห็นคุณสมบัติของวัตถุผานรายการของ Layer และสามารถ

เปลี่ยนคุณสมบัติของวัตถุท่ีเลือกเปน Layer อ่ืนไดตามตองการ โดยที่สี และเสนจะเปนไปตาม Layer 

ที่ถูกเลือก 
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เลือกเปลี่ยนคุณสมบัตวิัตถุผาน Properties  Panel 

เมื่อคุณเลือกวัตถุ คุณจะมองเห็นคุณสมบัติของวัตถุผานรายการของ Properties และสามารถ

เปลี่ยนคุณสมบัติของวัตถุท่ีเลือกได เชน Color, Linetype และ Lineweight 

                                                               

เลือกเปลี่ยนคุณสมบัตวิัตถุผาน Properties ของวัตถ ุ

 สําหรับการเปลี่ยนคุณสมบัติผานหนาตาง Properties นั้นสามารถทําไดโดยการดับเบ้ิลคลิก

ไปท่ีวัตถุที่ตองการจะเปลี่ยนคุณสมบัติ จะปรากฏหนาตางของ Properties ขึ้นมา บอกใหรูวาเสนที่ถูก

เลือกนั้นเปนวัตถุชนิดใด โดยคุณสามารถเปลี่ยนคุณสมบัติทั่วไปไดผานกรอบ General เชน เปลี่ยนสี 

ชนิดของเสน ความหนาของเสน Layer ของเสน หรือถาตองการเปลี่ยนพิกัดบนจุดตางๆ ของเสน  ซึ่ง

สามารถเปลี่ยนไดที่กรอบของ Geometry 
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การเปลี่ยนคุณสมบัติของวัตถุผาน Quick Properties 

ใชสําหรับดูหรือเปลี่ยนคุณสมบัติของวัตถุ หนาตางของ Quick Properties จะแสดงขึ้นมาโดย

อัตโนมัติเมื่อคุณคลิกเลือกท่ีวัตถุ และสามารถกําหนดรายละเอียดการแสดงคุณสมบัติตางๆ ไดดวย

ตัวเองผาน Customize User Interface (CUI) ทั้งยังสามารถเปด และปดการแสดงของหนาตาง 

Quick Properties โดยคลิกที่ปุม Quick Properties ที่อยูบนแถบสถานะ หรือกดปุม Ctrl + Shift + P 

เมื่อเลือกวัตถุเพื่อซอนหรือแสดง Quick Properties ก็ไดเชนกัน 
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1. Enable Quick Properties Palette สําหรับแสดงชนิดของวัตถุที่ถูกเลือก เมื่อมีการเลือกหลาย

วัตถุพรอมกัน ในกรอบดานบนจะมีรายการของวัตถุ โดยแยกเปนชนิดของวัตถุท่ีถูกเลือก 

2. Palette Display เปนการกําหนดให Quick Propertie แสดงวัตถุทั้งหมดหรือเฉพาะวัตถุที่

กําหนด โดยสามารถเขาไปกําหนดผาน Customize User Interface (CUI) 

3. Palette Location กําหนดตําแหนงการวาง Quick Properties แบบ Cursor หรือ Static 

4. Palette Behavior กําหนดจํานวนของแถวคุณสมบัติท่ีตองการแสดง 
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   AutoCAD 2011 

ในสวนนี้คณุทราบถึงการนําเอาไฟลของแบบงานที่เขียนเสร็จเรียบรอยแลว สงทาง

เคร่ืองพิมพ เพ่ือสงงานตอใหฝายผลิต ขึน้รูปตามแบบงานตอไป 
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Plot Drawing AutoCAD 2011 

การจัดแบบงานบน Paper Space และการพิมพงาน 

การเขียนแบบดวย AutoCAD นั้นคุณตองเขียนชิ้นงานดวยขนาดจริงเปนสเกล 1:1 โดยชิ้นงาน

ที่เขียนตองอยูบน Model Space เทาน้ัน เมื่อคุณนําเอาชิ้นงานมาวางบนกรอบกระดาษของหนา 

Paper Space ทําใหมีความสะดวกมากขึ้นในการกําหนดสเกลระหวางชิ้นงานใหเหมาะสมกับกรอบ

กระดาษ โดยไมจําเปน ตองมาปรับสเกลของชิ้นงานหรือกรอบกระดาษ และที่สําคัญคุณสามารถปรับ

สเกลของชิ้นงานได โดยไมสงผลกระทบตอชิ้นงานตนแบบอีกดวย กรอบกระดาษที่เขียนตองมีขนาด

จริงเปน 1:1 ดวย ชิ้นงานกับกรอบกระ ดาษตองมีหนวยเดียวกัน และตองนํากรอบกระดาษมาวางไว

บน  Paper Space เสมอ 
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การใชงาน Layout เพื่อจัดวางภาพช้ินงานกอนพิมพ 

เมื่อเปดไฟลขึ้นมาเรียบรอยแลว ใหคลิกท่ีแถบของ Layout เพื่อเขาสูหนาของ Layout ซึ่งใช

สําหรับนําวัตถุหรือชิ้นงานท่ีอยูบนหนาของ Model มาวางเพื่อสั่งพิมพ เมื่อเขาสูหนาของ Layout แลว 

จะเห็นกรอบสี่เหลี่ยมแสดงขึ้นมา 3 กรอบ  

• กรอบแรกที่อยูดานนอกสุดเปนกรอบท่ีแสดงขอบเขตของกระดาษท่ีโปรแกรมไดกําหนดไว  

• กรอบที่สองเปนเสนประเปนกรอบที่แสดงขอบเขตในการพิมพงาน ถามีสวนใดสวนหนึ่ง

ของแบบอยูนอกเสนกรอบนี้จะไมถูกพิมพออกมา 

• กรอบที่สามเปนชองสําหรับจัดวางชิ้นงานที่อยูใน Model เพื่อพิมพงาน 
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การจัดหนา Layout จากเมนูยอย 

                 เปนเมนูยอยที่รวมเอาคําสั่งการจัดการของ Layout สามารถเลือกใชงานไดหลายอยาง ไม

วาจะสราง Layout ขึ้นใหม การลบ Layout การแกไขชื่อของ Layout และอ่ืนๆ สําหรับการเรียกใชเมนู

ยอยสามารถทําได โดยการคลิกเมาสขวาบนแท็ปของ Layout ใดก็ไดจะปรากฏเมนูยอยขึ้นมา  

 

 

 

                                     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กลุมคําสั่งเมนูยอย ของ Layout มีดังนี้ 

• New Layout: ใชสําหรับสราง Layout ขึ้นใหม หลังจากที่ใชคําสั่งแลวจะปรากฏแท็ปของ 

Layout ขึ้นมาใหม 

• From template…: ใชสําหรับสราง Layout ขึ้นใหมพรอมท้ังใหคุณเลือก Template หรือกรอบ

กระดาษจากโปรแกรม พรอมกําหนดชื่อตาม Template ที่ถูกเลือก 

• Delete: ใชลบ Layout ที่ไมใชงานออก โดยคลิกบนแท็บท่ีตองการลบ 

• Rename: ใชสําหรับเปลี่ยนชื่อของ Layout โดยคลิกบนแท็ป Layout ที่ตองการเปลี่ยนชื่อ 

• Move or Copy: ใชสําหรับยายหรือคัดลอก แท็ปของ Layout โดยกําหนดตําแหนงการวาง 

• Select All Layouts: ใชสําหรับเลือก Layout ทั้งหมด เพื่อสั่งพิมพ Layout ทั้งหมด 

• Activate Previous Layout: ใชสําหรับกลับไปทํางานบน Layout กอนหนาน้ี 

• Activate Model Tab: ใชสําหรับกลับไปหนาของ Model เพื่อทํางานตอ 
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• Page Setup Manager: ใชสําหรับกําหนดขนาดของกระดาษสําหรับพิมพ 

• Plot…: ใชเพื่อพิมพแบบงานบน Layout ที่เลือกอยู 

• Export Layout to Model: ใชสําหรับนําแบบงานบน Layout มาวางลงบน  Model โดยการ

บันทึกไฟลในชื่อใหม 

• Hide Layout and Model Tabs: ใชสําหรับยกเลิกการแสดงแท็ปของ Layout และ Model บน

หนาจอโปรแกรม 

การกําหนดหนากระดาษดวยคําสั่ง Page Setup Manager 

เปนสวนที่ใชสําหรับกําหนดขนาดของกระดาษใหมท่ีวางลงบน Layout หรือแกไขขนาดของ

กระดาษเดิมที่มีอยูแลวยังสามารถ Import ขนาดของการดาษจากไฟลงานอ่ืนได   

  Output tab   Plot panel   Page Setup Manager    
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New…: เพื่อสรางหนากระดาษขึ้นมาใหม 

Modify…: เพื่อเขาไปแกไขหรือเปลี่ยนแปลงขนาดของกระดาษ เครื่องพิมพ หรืออ่ืนๆ ที่เก่ียวของกับ

กรอบของ Selected page setup details 

Device name: เปนชื่อของ Device ที่ต้ังขึ้น 

Plotter: เปนชื่อของเครื่องพิมพ 

Plot size: ขนาดของกระดาษ 

Where:  ขึ้นอยูกับเครื่องพิมพที่ถูกเลือก 

Description: เมื่อคลิกปุม Modify จะขึ้นหนาตางของ Page Setup ขึ้นมา 

ในกรอบของ Printer/plotter เลือกเครื่องพิมพที่ทานตองการใชงานในท่ีนี้เลือกเปน DWG To PDF.pc3 

ในกรอบของ Paper Size เลือกขนาดของกระดาษใหเหมาะสมกับไฟลงานของคุณในท่ีนี้เลือกเปน ISO 

Full bleed A4 (100.00 x 297.00 MM) 

ในกรอบของ Plot area เลือกกําหนดวาทานตองการจะพิมพงานออกมาในสวนไหนบาง 
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• Display: เลือกพิมพงานตามทีเ่ฉพาะวิวพอรทที่ถูกใชงานอยู 

• Extents: พิมพงานออกมาทุกสวน 

• Limit หรือ Layout: ขึ้นอยูกับโหมดการพิมพท่ีคุณเลือกวาอยูในโหมดของ Model หรือ Layout 

ถาอยูในโหมด Model โปรแกรมจะพิมพตาม Limit ที่กําหนดไว หรือถาอยูในโหมดของ 

Layout โปรแกรมจะพิมพออกมาตามกระดาษที่ไดเลือกไว 

• Windows: ตีกรอบครอบวัตถุสวนที่ตองการจะพิมพ 

กรอบของ Plot scale เลือกกําหนดสเกลใหกับแบบงานของคุณ 

กรอบของ Drawing Orientation เลือกที่จะพิมพงานตามกระดาษในแนวนอนหรือแนวต้ัง 

เมื่อเลือกกําหนดเครื่องพิมพ ขนาดของกระดาษ ลักษณะของกระดาษ แนวนอนหรือแนวต้ัง 

สเกลของแบบเรียบรอยแลว สามารถกดปุม Preview เพื่อตรวจสอบคาที่ไดกําหนดไว 

 

เมื่อคลิกท่ีปุมกากบาทวงกลมเพื่อออกจากหนา Preview โปรแกรมจะเขามาสูหนาจอของ 

Page Setup-Layout1 แลวกดปุม OK จะกลับมาสูหนาจอของ Page Setup Manager อีกครั้ง ชื่อของ

เครื่องพิมพและขนาดของกระดาษจะถูกเปลี่ยนไปตามที่เลือก 
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กดปุม Close เพื่อออกจากคําสั่ง 

                                     

การเพิ่ม Title Block 

Title Block เปนกรอบท่ีใชสําหรับแสดงรายละเอียดตางๆ ของแบบ เชน ชื่อของชิ้นงาน ชื่อคน

ออกแบบ ชื่อคนตรวจแบบ มาตรตราสวนของแบบ จํานวนแผน หรืออ่ืนๆ ขึ้นอยูผูใชจะเปนคนกําหนด 

การนํา Title Block เขามาบน Layout คุณสามารถนํากรอบกระดาษเขามาได ดังนี้ 

พิมพ MVSETUP ที่ Command Line  

Command: mvsetup กดปุม Enter 

Initializing... 

Enter an option [Align/Create/Scale viewports/Options/Title block/Undo]:   

เลือก Title block พิมพ T กดปุม Enter 

Enter title block option [Delete objects/Origin/Undo/Insert] <Insert>: 

เลือก Insert กดปุม Enter จะมีรายละเอียดของ Title block ขึ้นมา 

Available title blocks:... 
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0:     None 

1:     ISO A4 Size (mm) 

2:     ISO A3 Size (mm) 

3:     ISO A2 Size (mm) 

4:     ISO A1 Size (mm) 

5:     ISO A0 Size (mm) 

6:     ANSI-V Size (in) 

7:     ANSI-A Size (in) 

8:     ANSI-B Size (in) 

9:     ANSI-C Size (in) 

10:      ANSI-D Size (in) 

11:      ANSI-E Size (in) 

12:      Arch/Engineering (24 x 36in) 

13:      Generic D size Sheet (24 x 36in) 

Enter number of title block to load or [Add/Delete/Redisplay]: เลือก Title block ขนาด 

ISO A4 Size (mm) พิมพ 1 กดปุม Enter 

Create a drawing named iso_a3.dwg? <Y>: ไมตองการกําหนดชื่อพิมพ N กดปุม Enter 

Enter an option [Align/Create/Scale viewports/Options/Title block/Undo]:  

กดปุม Enter อีกครั้ง เพื่อออกจากคําสั่ง 

กรอบกระดาษที่ถูกเลือกจะถูกวางลงบนจุด 0 ของโปรแกรม 
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การกําหนดกรอบของ Layout ใหตรงกับกรอบกระดาษท่ีแทรกเขามา 

จะเห็นวาเมื่อแทรกกรอบกระดาษลงมาวางแลว แผนกระดาษบน Layout นั้นไดถูกกําหนดเปน A4 

ในแนวนอน สวนกรอบกระดาษที่แทรกเขามานั้นเปน A4 ในแนวต้ัง ไมตรงกับกรอบกระดาษที่แทรก

เขามา ซึ่งคุณสามารถเขาไปแกไขกรอบของ Layout ใหตรงกับกรอบของกระดาษ โดยใชคําสั่ง Page 

Setup Manager 

1. ใหคลิกเมาสขวาท่ีแท็ปของ Layout ที่วางแบบงานอยู ในที่นี้อยูบน Layout 1 จะมีเมนูปรากฏ

ขึ้นมาใหเลือก Page Setup Manager 

2. หนาตางของ Page Setup Manager จะแสดงขึ้นมา ใหคลิกที่ปุม Modify 

3. จะปรากฏหนาตางของ Page Setup-Layout1 ขึ้นมาท่ีกรอบของ Drawing Orientation เลือก

กําหนดกระดาษในแนวต้ัง 
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4. จัดกระดาษใหม โดยคลิกที่กรอบของ Plot Area เลือกแบบ Windows และคลิกที่ปุม 

Windows ที่อยูดานขาง เพื่อเลือกกําหนดขอบเขตใหม เมื่อคลิกที่กรอบของ Windows แลว

โปรแกรมจะใหคุณคลิกเลือกขอบเขตของกรอบกระดาษ ใหคลิกที่เสนขอบบนสุดซายมือ และ

ขอบลางสุดขวามือ 
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5. เมื่อคลิกเลือกเรียบรอยแลวโปรแกรมจะกลับมาที่หนาตางของ Page Setup-Layout1 อีกครั้ง

หน่ึงใหกดท่ีปุม Preview เพื่อตรวจสอบวาที่เลือกตีกรอบไปถูกตองหรือไม เมื่อตรวจสอบแลว

วาถูกตองใหคลิกท่ีกากบาทเพื่อปด Preview  
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6. โปรแกรมจะกลับมาที่หนาตางของ Page Setup –Layout 1 อีกครั้ง ใหกดปุม OK เพื่อออก

จากหนาตาง Page Setup – Layout 1 จะกลับมาสูหนาตางของ Page Setup Manager ให

คลิกที่ปุม Close เพื่อออกจะคําสั่ง Page Setup Manager และกลับมาสูหนาจอของโปรแกรม 

          



194 
 

การกําหนด Scale ของ Viewport 

เปนการกําหนดมาตราสวนของงานที่ตองการพิมพออกไป โดยปกติจะกําหนดเปนมาตราสวน 1:1 

หรือกําหนดเปนมาตราสวนอ่ืนแลวแตแบบงานที่กําหนด สําหรับการปรับมาตราสวนใหกับ Viewport 

สามารถทําไดโดย  

1. การคลิกที่กรอบของ Viewport ที่ตองการกําหนดมาตราสวน เมื่อคลิกที่ขอบแลวเสนขอบจะ

เปลี่ยนเปนเสนประ และมีจุดสี่เหลี่ยมสีน้ําเงินขึ้นที่มุมท้ัง 4 จุด 

2. เมื่อคลิกที่ขอบแลว จะเห็นหนาตางของ Quick Properties ขึ้นมา 

3. แจงใหทราบวาสวนท่ีเลือกเปน Viewport ใหเลื่อนลงมาที่ชองของ Standard Scale  

คลิกเลือกกําหนดมาตราสวนจากรายการ ในที่นี้ปรับสเกลเปน 1:1 

4. เมื่อคลิกเลือกแลว Viewport จะปรับมาตราสวนตามที่เลือกไว 

5. คุณสามารถปรับขนาดของกรอบท่ีวางชิ้นงานใหมีขนาดใหญขึ้น โดยคลิกท่ีจุดสี่เหลี่ยมสีน้ํา

เงินแตละมุมแลวลากไปยังตําแหนงที่ตองการ 

6. กด Esc เพื่อยกเลิกการเลือก 
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การปรับมุมมองของช้ินงานภายในกรอบกระดาษ 

การปรับมุมมองภายในกรอบกระดาษ สามารถทําไดโดยการดับเบ้ิลคลิกไปที่กรอบวางชิ้นงาน

ที่อยูดานในสุด เมื่อคลิกเขาไปแลวกรอบของชองวางชิ้นงานจะมีสีเขมขึ้น จากน้ันใชคําสั่ง Pan เพื่อ

เลื่อนมุมมองของชิ้นงานใหแสดงเต็มขอบเขตที่คุณไดปรับขึ้นใหม 

เมื่อจัดชิ้นงานไดจนเปนท่ีพอใจแลว ใหดับเบ้ิลคลิกที่กรอบสีเทานอกสุด เพื่อออกจากการปรับ

มุมมองของชิ้นงาน 
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การพิมพงานบน AutoCAD 

เมื่อทานเขียนแบบและจัดภาพบนหนาของ Layout ไดเรียบรอยแลว ทานสามารถสั่งให 

AutoCAD ทําการ Plot หรือดู Layout งานเขียนแบบออกทางจอภาพหรือเครื่องพิมพได ในกรณีที่

ตองการดูและจัด Layout ใหคลิกที่ Layout Tab ถาไดตามตองการแลวสั่ง Plot ไดโดยใชคําสั่งตอไปนี้ 

 Output tab Plot panel  Plot  

กรอบของ Printer/plotter เลือกเครื่องพิมพที่ทานตองการใชงาน 

กรอบของ Paper Size เลือกขนาดของกระดาษใหเหมาะสมกับไฟลงานของคุณ 

กรอบของ Plot Scale เลือกกําหนดสเกลใหกับแบบงานของคุณ 

กรอบของ Drawing Orientation เลือกที่จะพิมพงานตามกระดาษในแนวนอนหรือแนวต้ัง 
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คลิกที่ปุม Preview เพื่อดูภาพรวมท้ังหมดกอนถูกพิมพออกมา 

กดปุม Esc เพื่อออกจากหนา Preview จะกลับมาสูหนาตางของ Plot – Layout 1 อีกครั้ง กด

ปุม OK ถาตองการพิมพ 



ไอ.ที.โซลูช่ัน คอมพิวเตอร (ไทยแลนด) จํากัด 

937 ถนนศรีนครินทร สวนหลวง สวนหลวง กรุงเทพ 10250 

โทรศัพท 02-725-6400 แฟกซ 02-725-6499 

อีเมล itsc@itsolution.co.th เว็บไซด www.itsolution.co.th 
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