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คํานํา 

โปรแกรมดานการเขียนแบบออกแบบของคาย  Autodesk มีอยูมากมายหลายสาขาใหเลือกใชงาน ซึ่ง

ขึ้นอยูกับความตองการของผูใชงานโปรแกรม สําหรับโปรแกรม AutoCAD 2011 เปนโปรแกรมคลาสสิก เพื่อผูใช 

งานดานการเขียนแบบ 2 มิติ ที่ไดมีการพัฒนาเพิ่มมากขึ้น มีการปรับปรุงพรอมกับเพิ่มเติมฟงกชั่นการทํางาน

ทางดาน 3 มิติ ที่เปนแบบ Solid Modeling และ Surface Modeling ซึ่งทําใหผูใชงานสามารถเลือกใชฟงกชั่นได

หลากหลายมากขึ้น พรอมทั้งยังไมทิ้งความเปนผูนําทางดานงานเขียนแบบ 2 มิติ ท่ีมีการเพิ่มเติมความสามารถ

อ่ืนๆ ทําใหโปรแกรมมีความนาใชงานมากขึ้นไปกวาเดิมอีกดวย 

 

 

สารบัญ 

       หนา 

Preview AutoCAD 2011                         3          

Document                   15 

Explore                              34 

Learning Resources                 46 

Autodesk Seek                    48 

Install Software                     51 

การติดตั้ง  AutoCAD 2011                    52 

User Interface                      68 

Drawing Setting                       77 

เตรียมความพรอมกอนการเขียนแบบ               78 

การกาํหนดรายละเอียดของแบบ              79 

Draw & Modify Tools                    89 

กลุมคําส่ัง (Draw) สําหรับการเขยีนหรือสรางวตัถ ุ          90 

กลุมคําส่ัง (Modify) สําหรับปรับปรุงแกไขวัตถ ุ             104 

Example Draw & Modify               121 

Annotation                     133      

กลุมคําส่ังสําหรับเขียนตัวอักษร (Notes)           134 

 

 

 

สารบัญ(ตอ) 

              หนา 

กลุมคําส่ังสําหรับบอกขนาดและระยะบนแบบงาน     138 

การกาํหนดรูปแบบของเสนบอกขนาด (Dimension Style)     144 

คําส่ัง Multileader                   153 

คําส่ัง Table                    156 

Hatch & Gradient                   160 

กลุมคําส่ังสําหรับเขียนลายตดั               161 

Layer Tools                         171 

หลักการเบ้ืองตนสําหรับการเขียนแบบ        172 

กลุมเคร่ืองมือของ Layer                  173 

Plot  Tools                        181 

การจดัแบบงานบน  Paper Space              182 

 

 



3 
 

 

 

 

  AutoCAD 2011 

ในสวนนี้คณุจะคนพบสิ่งใหม ที่ AutoCAD 2011 ไดเพ่ิมความสามารถใหมๆ เขามา 

โดยนําความสามารถเหลานี้ไปใชใหเกิดประโยชนสูงสุดได 
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User Interface 

ใน AutoCAD 2011 ไดมีการปรับเปลี่ยนในสวนหนาตาของโปรแกรมการใชงาน เพื่อใหงาน

ออกแบบของคุณงายและคลองตัวมากย่ิงขึ้น 

Drawing Windows 

สําหรับพื้นท่ีการเขียนแบบของ AutoCAD 2011 หรือ Drawing Windows ไดเปลี่ยนสีพื้นหลัง

ของ Model Space ใหเปนสี Dark Gray โดยคุณสามารถเขาถึงการปรับแตงสีของ Drawing 

Windows ไดอยางงายดายผานแท็ป Display ของหนาตาง Options 

บนหนาจอ Drawing Windows จะแสดงผลของ Gridlines เปนเสนตรงในแนวต้ังและแนว 

นอนเปนตารางที่ไมมีจุดสิ้นสุด เมื่อมีการเปดโหมดของกริด (Grid) คุณจะเห็นเสนสีแดงและสีเขียวที่

ตอจากไอคอนของ UCS บนแกน X และ Y ของจุด Origin ของโปรแกรม 
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Quick Access Toolbar 

บนเครื่องมือ Quick Access Toolbar จะแสดงชื่อของ Workspace ที่ถูกกําหนดใหใชงาน ทํา

ใหคุณเลือกใชงาน Workspace และเครื่องมืออ่ืนๆ ของ Workspace ไดอยางงายดาย โดยมีการเพิ่ม

เครื่องมือ Save และ Save As ลงไปบน Quick Access Toolbar ดวย 

 

Navigation 

ใน AutoCAD 2011 ไดเพิ่มแถบ Navigation รูปแบบใหม โดยเพิ่มเครื่องมือตางๆ เขาไปดวย 

เชน Autodesk Steering Wheels, View Cube และ Show Motion ซึ่งมีคําสั่ง Well, Zoom, Pan และ 

Orbit ที่สามารถควบคุมการแสดงผลของ Navigation ผานหนาตาง CUI ในสวนของ Property อีกดวย 
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โดยแถบ Navigation นี้รองรับในสวนของ 3D Connexion Device เมื่อระบบ 3D Connexion 

ถูกเรียกใชงาน 

                        

 

 

ในสวนของ View Cube เปดใหรองรับการใชงานในโหมดของ 2D Wireframe Visual Style ทํา

ใหคุณสามารถเปลี่ยนมุมมองไดงายขึ้น โดยสามารถควบคุมการหมุนแบบทวนเข็มหรือตามเข็มนาฬิกา

ไดตามตองการ 
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UCS Icon and 3D Gizmos 

ในเวอรชั่นนี้ไอคอนของ UCS ไดถูกปรับแตงใหแสดงเปนสี เพื่อเพิ่มความสะดวกในการใชงาน  

โดยกําหนดใหแกน X เปนสีแดง แกน Y เปนสีเขียวและแกน Z เปนสีน้ําเงิน โดยเพิ่ม 3D Gizmos 

สําหรับการปรับปรุง Clarity และ Consistency 

                                              

The Ribbon 

ในสวนของ Ribbon ไดเพิ่ม Pull-down เมนูใหมไวดานลางของแถบรายการ ที่ทําใหคุณปรับ

ยอ Ribbon ใหเปนแบบ Panel Buttons, Tabs หรือ Panel Titles ไดงายขึ้น 

 

 

โดยเมื่อปรับยอ Ribbon ใหเปนแบบ Panel Buttons ไอคอนจะมีขนาดใหญคงไวสําหรับ

ไอคอนหลัก สวนไอคอนที่อยูในโหมดเดียวกันจะถูกปรับใหเล็กและซอนไวโดยอัตโนมัติ และจะแสดง

ออกมาเมื่อเลื่อนเมาสไปคลิกที่ไอคอนหลัก 
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ในสวนของแท็ป Insert ไดเพิ่มในสวนของพาแนล Point Cloud เพื่อรองรับในสวนของฟงกชั่น

ใหมของ Point Cloud และไดเพิ่มพาแนลใหมชื่อ Content ขึ้นมาเพื่อใหเขาถึง Design Center และ 

Autodesk Seek Web Service ไดงายขึ้น โดยท่ี Autodesk Seek ไดถูกลบออกไปจากแท็ป Output 

สวนที่แท็ปของ View ไดเพิ่มพาแนล Visual Styles เพื่อใหงายตอการเขาไปกําหนดรูปแบบ

ของ Visual Styles, Visual Styles Manager และการควบคุม Visual Styles ตางๆ สวนพาแนล 

Windows ไดเพิ่ม User Interface และ Toolbar Controls เขาไป เพื่อเปดใหคุณเขาไปปรับแตงในสวน

ของผูใชงาน และไดเพิ่ม Autodesk View Cube, Show Motion และ Navigation Bar ซึ่งในสวนของ 

Text Windows และ Status Bar Controls ไดถูกลบออกไปจากพาแนล Windows เพื่อเพิ่มความ

สะดวกบน Status Bar 

มีการเพิ่มฟงกชั่น Customize Ribbon เขาไปบนหนาตางของ Customize User Interface 

โดยเพิ่มพาแนล Fold ทําใหคุณสามารถปรับขนาดของ AutoCAD Windows หรือลบพาแนลจากแท็ป

ตางๆ ได พาแนล Fold สามารถปรับขนาดในแนวนอนใหเต็มพื้นที่ได และในสวนคุณสมบัติอ่ืนๆ เปด

ใหกําหนดขนาดของปุมเปนแบบ Maximum หรือ Minimum ได 
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ตัวอยางของพาแนล Fold ที่ถูกกําหนดใหเปนแบบคาเริ่มตน Maximum หรือ Minimum 
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Visual Styles 

AutoCAD 2011 ไดเพิ่มรูปแบบของ Visual Styles เขาไปอีก 5 รูปแบบ ดังนี้  

Shaded, Shaded with Edges, Shades of Gray, Sketchy และ X-Ray  

 

Object Visibility 

ใน AutoCAD 2011 ไดเพิ่มเครื่องมือใหมท่ีชวยใหคุณควบคุมการซอนวัตถุ(Object Visibility) 

จาก Layer Visibility ซึ่งเครื่องมือ Object Visibility สามารถเรียกใชงานไดจากเมนูคลิกเมาสขวา เมื่อ

มีการเลือกวัตถุ หรือจะเลือกแบบ Well เมื่อไมมีวัตถุใหเลือกก็ได และเมื่อคุณใชเครื่องมือ Isolate 

Objects วัตถุที่ถูกเลือกจะปรากฏอยูบนหนาจอ สวนวัตถุอ่ืนๆ จะถูกซอนทั้งหมด 
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แตถาคุณใชเครื่องมือ Hide Objects วัตถุท่ีถูกเลือกจะหายไป 

คุณสามารถใชงานเครื่องมือ Isolate Objects และ Hide Objects ควบคูกันไปเพื่อเพิ่ม

ประสิทธิภาพในการแสดงผลของวัตถุ ยกตัวอยางเชน คุณอาจจะเลือกใชเครื่องมือ Isolate Objects 

เพื่อเลือกวัตถุบนพื้นที่เขียนแบบ ถาคุณตองการแกไขใหใชเครื่องมือ Hide Objects เพื่อซอนวัตถุอ่ืน

เพิ่มเขาไปดวย   ซึ่งคุณสามารถคืนคุณสมบัติการซอนวัตถุไดอยางรวดเร็ว โดยใชเครื่องมือ End -

Objects Isolation 

Object Isolation Mode ใชควบคุมไมวาจะเปน Isolated หรือ Hidden Objects ซึ่งไอคอนรูป

ดวงไฟที่อยูบนแถบสถานะจะระบุวา Object Isolation ถูกเลือกใชงานอยูในสถานะใด 
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Object Selection 

เครื่องมือใหม Select Similar ชวยในการเลือกวัตถุ โดยวัตถุอ่ืนที่มีชนิดและคุณสมบัติ

เหมือนกันจะถูกเลือกโดยอัตโนมัติ คําสั่งนี้สามารถเรียกใชงานผานเมนูคลิกขวา เมื่อมีการคลิกเลือก

วัตถุ 

 

การกําหนดตัวเลือกสามารถกําหนดผาน Command Line โดยพิมพ “SELECTSIMILAR” 

ชวยในการกรองคุณสมบัติตางๆ ผานหนาตางนี้ ยกตัวอยางเชน ถาคุณสมบัติของเลเยอรถูกเลือก เมื่อ

คุณเลือกวงกลม โปรแกรม AutoCAD จะเลือกวงกลมตามเลเยอรที่ถูกเลือกโดยอัตโนมัติ หรือถา

คุณสมบัติของเลเยอรและ Linetype ถูกเลือก โปรแกรมจะเลือกวงกลมท่ีมีคุณสมบัติตามเลเยอรและ 

Linetype นั้น 
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เครื่องมือ Select Similar ชวยในการเลือกวัตถุมากกวาหน่ึงวัตถุ ยกตัวอยางเชน ถาตัวกรอง

คุณสมบัติเลเยอรถูกเลือก และคุณเลือกวงกลม 2 วง โดยอยูคนละเลเยอร โปรแกรมจะทําการเลือก

วงกลมท่ีมีเลเยอรเหมือนกับวงกลมทั้งสอง ถาคุณเลือกวงกลมและเสนตรง โปรแกรมจะเลือกวงกลม

ทั้งหมดตามเลเยอรที่ถูกเลือก และเลือกวงกลมและเสนตรงทั้งหมดตามเลเยอรของเสนตรงที่ถูกเลือก 

ในสวนเพิ่มเติมของคุณสมบัติท่ัวไปของวัตถุ คุณสามารถใชตัวกรองพื้นฐานประกอบดวย text, Mtext, 

Leaders, Mleaders, Dimensions, Tolerances, Tables และ Multilines 
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Object Creation 

เครื่องมือ Add Selected ชวยในการสรางวัตถุขึ้นมาใหมอยางรวดเร็วบนแบบงาน ยกตัวอยาง

เชน ถาคุณใชคําสั่ง Add Selected แลวเลือกไปที่เสน Polyline โปรแกรมจะทําการเรียกคําสั่ง PLINE 

ขึ้นมาโดยอัตโนมัติ และมีคุณสมบัติพื้นฐาน เชน Color, Layer, Linetype, Linetype Scale, Plot -

Style, Lineweight, Transparency และ Material ของวัตถุที่เลือก 

 

Action Recorder 

ในสวนนี้ Action Macro ชวยในการลบหรือแทรก User Messages สําหรับเปลี่ยนมุมมอง

ในทางปฏิบัติ 
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ในสวนของรายการ Macro จะแสดงรายละเอียดของการใช Macro ตามลําดับกอนหลัง 

 

Document 

AutoCAD 2011 มีเครื่องมือ Automation, Manage และเครื่องมือสําหรับแกไข ซึ่งจะชวยให

งานของคุณรวดเร็วมากขึ้นดวย 

Parametric Constraint 

ฟงกชั่น 2D Parametric ใน AutoCAD 2011 ชวยในการเพิ่ม Macro เพื่อเขาถึงตัวเลือกของ

คําสั่ง GEOMCONSTRAINT และ DIMCONSTRAINT ยกตัวอยางเชน เมื่อคุณเรียกคําสั่ง 

GEOMCONSTRAINT แลวคุณตองการใชตัวเลือกของ Perpendicular คุณสามารถเรียกคําสั่ง 

GCPERPENDICULAR ไดโดยตรงและยังสามารถเรียกใชคําสั่งเดิมไดอีก 

วัตถุจะแสดงผลเมื่อคุณวางเมาสเหนือไอคอนของ Constraint หรือเมื่อคุณเลือกพารามิเตอร

ใน Parameters Manager รองรับการต้ังคาของ Visual Effects บนแท็ป Selection ของหนาตาง 

Options (กําหนดคาของ Dashes และ Thickened ตามคาเริ่มตน) เพื่อกันขอผิดพลาดของการเพิ่ม

ฟงชั่นของ Geometric และ Dimension Constraint ชวยในการสรางและแกไข Parametric Constrain 

Geometry ไดรวดเร็วมากขึ้น 

Geometric Constraints 

ใน AutoCAD 2011 ทําใหการเพิ่ม Geometric Constraints ใหกับเสนหรือวัตถุ 2D ของ 

AutoCAD งายขึ้น โดยโปรแกรมสามารถวินิจฉัย Geometric Constraints เหมือนกับคุณสามารถสราง

หรือแกไขวัตถุเอง ปุมของ Constrain ที่อยูบนแถบสถานะจะทํางานคลายกับปุมของ Objects Snaps 
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คือเมื่อเปดโหมดของ Constrain เสนที่เขียนขึ้นมาจะถูกบังคับความสัมพันธโดยอัตโนมัติ ถาปดโหมด

ของ Constrain วัตถุที่เขียนขึ้นมาจะเปนเสนปกติไมถูกบังคับความสัมพันธ ซึ่งคุณสามารถกําหนดคา

ตางๆ ไดจากแท็ป Geometric ของหนาตาง Constraint Setting 

 

การกําหนดความสัมพันธแบบ Coincident โดยอัตโนมัติใหกับจุดตางๆ ของเสน เชน 

Midpoint, Endpoint, Center, Node และ Insertion ยกตัวอยางเชน ถาเขียนวงกลมขึ้นมาโดย

กําหนดใหจุดศูนยกลางของวงกลมอยูบนจุดก่ึงกลางของเสนตรง โปรแกรม AutoCAD จะบังคับ

ความสัมพันธแบบ Coincident ระหวางจุดศูนยกลางของวงกลมและจุดก่ึงกลางของเสนตรง เมื่อคุณ

ยายวงกลม เสนตรงก็จะตามมาดวย ทั้งน้ียังครอบคลุมถึงคําสั่งการแกไขดวย เชน เมื่อคุณคัดลอกโดย

กําหนดจุดอางอิงแบบ Insertion บน Block วางบนจุดปลายของเสนตรง โปรแกรมจะเพิ่ม

ความสัมพันธแบบ Coincident ระหวางจุด 2 จุดใหโดยอัตโนมัติ เมื่อคุณยายเสนตรง Block จะ

เกาะติดท่ีจุดปลายของเสนตรงตามไปดวย 

 

การกําหนดความสัมพันธแบบ Coincident โดยอัตโนมัติใหกับวัตถุในลักษณะการสรางแบบ 

Point to Point ทําใหคุณสามารถใช Object Snap แบบ Nearest เขาไปบังคับความสัมพันธแบบ 

Coincident ระหวางจุดและวัตถุ เชน ถาคุณเขียนวงกลมโดยมีจุดศูนยกลางอยูบนเสนตรงโดยใช 

Object Snap แบบ Nearest จุดศูนยกลางของวงกลมจะยืดหยุนตามการยายของเสนตรง 
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ในสวนของ Object Snaps แบบ Perpendicular และ Tangent จะถูกกําหนดความสัมพันธ

ระหวางวัตถุท่ีสรางขึ้นหรือแกไขโดยอัตโนมัติ สวนของ Object Snaps แบบ Parallel โปรแกรมจะ

กําหนดความสัมพันธแบบ Parallel โดยไมมีจุดยึดติดกันแบบ Coincident 

ในสวนของคําสั่ง Rectangles, Fillet และ Chamfer ก็จะถูกบังคับความสัมพันธใหโดย

อัตโนมัติเชนกัน ถาคุณเขียนรูปสี่เหลี่ยมโดยใชคําสั่ง RECTANG โปรแกรมจะบังคับความสัมพันธแบบ 

Parallel และ Perpendicular ใหโดยอัตโนมัติ เมื่อมีการแกไขรูปรางหรือขนาดของรูปสี่เหลี่ยมดังกลาว 

เชนถามีการ Fillet ที่มุมของสี่เหลียม โปรแกรมจะบังคับความสัมพันธแบบ Coincident และ Tangent 

เขาไประหวางสวนโคงใหมและเสนตรง หรือถามีการ Chamfer ที่มุมของรูปสี่เหลี่ยม ความสัมพันธ

แบบ Coincident จะถูกเพิ่มลงไประหวางเสนตรงใหมและเสนตรงเดิม 

 

ใน AutoCAD 2011 ไดเพิ่มการรองรับในสวนของการบังคับความสัมพันธใหกับวงรี และ

ตัวอักษร คุณสามารถเพิ่มความสัมพันธแบบ Parallel, Perpendicular, Collinear, Horizontal และ 

Vertical ระหวางแกนเอกหรือแกนโทของวงรีและวัตถุอ่ืนๆ 
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ในทํานองเดียวกัน คุณสามารถเพิ่มความสัมพันธแบบ Parallel, Perpendicular, Collinear, 

Horizontal และ Vertical เพื่อหมุนตัวอักษรที่เขียนดวยคําสั่ง Text หรือ Mtext 

ในสวนของฟงกชั่นการบังคับความสัมพันธแบบอัตโนมัติ ไดปรับปรุงโดยเพิ่มความสัมพันธ

แบบ Equal เมื่อใดที่สวนของ Equal นี้เปดใชงาน ความสัมพันธแบบ Equal จะถูกบังคับใชกับเสนตรง

ที่เขียนดวยคําสั่ง Line และ Polyline ใหมีความยาวเทากันโดยอัตโนมัติ วงกลมหรือสวนโคงก็จะมีรัศมี

เทากัน 

Constraint Bars ชวยใหคุณควบคุมการแสดงผล โดยคุณสามารถเลือกวัตถุไดหลายวัตถุ 

เพื่อใหแสดงหรือซอน Constraint Bars โดยใชการเลือกแบบปกติท่ัวไป เชน แบบ Windows, 

Crossing และ Fence โดยคุณสามารถเขาไปกําหนดคาดังกลาวนี้จากแท็ปของ Geometric ที่

หนาตาง Constraint Setting เขาไปเช็คเครื่องหมายถูก () หนา Show constraint bars when 

objects are selected เมื่อตองการแสดง Constraint Bars ตอนเลือกวัตถุ 
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ไอคอนของ Constraint รูปแบบใหมสําหรับ Constraint Fix, Horizontal และ Vertical เพื่อ

เพิ่มความสัมพันธลงบนวัตถุหรือบนจุด (Point) สวนไอคอนของ Constraint แบบ Symmetric ถูก

ปรับปรุงเพื่อเพิ่มความสัมพันธแบบสมมาตรลงบนวัตถุ บนจุด (Point) และบนเสน (Line) 
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Dimensional Constraints 

คําสั่ง DIMCONSTRAINT ไดเพิ่มตัวเลือกขึ้นมาใหมชื่อ Convert เพื่อเปลี่ยนขนาดตางๆ ให

เปน Dimensional Constraints  

 
 

สามารถกําหนดคาของ Dimensional Constraints ลงในกรอบ และออกจากคําสั่งโดยการ

คลิกท่ีนอกกรอบ ซึ่งเมื่อ Dimensional Constraints มีการอางอิงกับคาพารามิเตอรหรือตัวแปรอ่ืนๆ 

ดานหนาของตัวเลขจะแสดงคา “fx” เพื่อชวยใหคุณทราบถึงคาของตัวแปรท่ีถูกอางอิง  

เครื่องมือใหมที่อยูบนพาแนล Dimensional ของแท็ป Parametric ทําใหคุณสามารถควบคุม

เก่ียวกับการแสดงผลของ Dimensional Constraints โดยมีตัวเลือก Show/Hide เพื่อใหคุณใชตัวเลือก

เหลาน้ีในการแสดงหรือซอน Dimensional Constraints 

 

ใน AutoCAD 2011 Parameters Manager ไดเพิ่มเครื่องมือ Filters เพื่อใหคุณกําหนดกลุม

ของพารามิเตอร โดยแสดงสวนยอยตางๆ ของพารามิเตอร สําหรับการสรางกลุมของ Filters สามารถ

คลิกท่ีปุมดานบนของ Parameters Manager หรือเลือกผานตัวเลือกโดยคลิกเมาสปุมขวา เมื่อกลุม
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ของ Filter ถูกสรางขึ้น คุณสามารถคลิกเพื่อลากพารามิเตอรเขาไปไวในกลุม เมื่อคุณคลิกเมาสขวาตรง

พารามิเตอรใน Parameters Manager จะมีรายการของพารามิเตอรที่คุณเพิ่มเขาไปแสดงใหเห็น ซึ่ง

คุณสามารถท่ีจะลบพารามิเตอรออกจากกลุมดังกลาวได และแถบคนหาใหมที่อยูมุมดานบนขวาของ 

Filter Parameter จะแสดงการควบคุมการทํางาน 

 

Transparency 

AutoCAD 2011 ไดเพิ่มเครื่องมือ Transparency Property โดยชวยในการกําหนดความ

โปรงใสใหกับวัตถุและเลเยอร (Layer) เหมือนกับการกําหนดสี (Colors) ชนิดของเสน (Linetypes) 

และ ความหนาของเสน (Lineweights) 
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คุณสามารถกําหนดคา Transparency โดยการผานเลเยอร(Layer) ผานบล็อก(Block) หรือ

อยางใดอยางหนึ่ง สําหรับคาเริ่มตนของ Transparency ของเลเยอรและวัตถุมีคาเปน 0 คุณสามารถ

กําหนดคาไดสูงสุดไมเกิน 90 

Layer Properties Manager (บน Tool Palette และหนาตาง), Layer States Manager, 

Layer Filter และ Layer Translator เหลาน้ีทั้งหมดถูกปรับปรุงเพิ่มเขาไปในสวนของ Transparency 

Property โดย Layer Properties Manager มีคอลัมนสําหรับ Transparency เปดใหใชงานในสวนของ 

Model Space และLayouts สวนในคอลัมนของ Viewport (VP) Transparency เปดใหใชงานในสวน

ของ Layouts และ Floating ของ Model Space Viewports 

คุณสามารถกําหนดคา Transparency ใหแตละวัตถุท่ีมีสีหรือชนิดของเสนตางกัน การ

กําหนดคาของ Transparency ใหวัตถุแตละวัตถุ สามารถควบคุมไดจากตัวเลขที่กําหนดไวที่ 

Properties Palette, Quick Properties หรือ Ribbon และในสวนของ CETRANSPARENCY เปนตัว

แปรที่ใชในการปรับคา Transparency Property สําหรับวัตถุใหม 
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การกําหนดคาวัตถุผานหนาตาง SetByLayer Settings ไดเพิ่มในสวนของ Transparency เขา

ไปไวในกลุมของคุณสมบัติดวย 

 

 

 

 

 

 

Transparency ไดถูกเพิ่มเขาไปไวในเครื่องมือ Quick Select, Filter และหนาตางของ Match 

Property Setting และในสวนของ Command Line: CHPROP, CHANGE, LAYER, VPLAYER, 

LIST 
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ไอคอนที่อยูบนแถบสถานะใชสําหรับปดหรือเปดการแสดงผลของ Transparency จะ

คลายคลึง กับการแสดงผลของ Lineweight หรือสามารถปอนคําสั่งผาน Command Line: 

TRANSPARENCYDISPLAY ก็ได ในสวนของการพิมพ คุณสามารถเลือกตัวเลือกเพื่อปดการแสดงผล

ของ Transparency ได บนหนาตางของ Plot and Page Setup ทั้งคูจะมีเช็คบ็อกซสําหรับ 

Transparency (PLOTTRANSPARENCY) 

 

 

Hatches and Gradient 

ใน AutoCAD 2011 เครื่องมือ Hatch สามารถสรางและแกไขลายตัดไดอยางรวดเร็ว โดยการ

เลื่อนเมาสผานจุดที่ตองการวางลายตัด จะเห็นลายตัดท่ีเลือกไวตรงขอบเขตที่เมาสลากผาน จึงทําให

คุณสามารถเลือกลายตัดหรือกําหนดรายละเอียดตางๆ ผาน Ribbon ของ Hatch Creation ไดเลย 

และการแกไขสามารถทําไดงายแคเพียงคลิกที่ลายตัดท่ีตองการเปลี่ยนจะแสดง Ribbon ของ 

Hatch Editor ขึ้นมา 
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ฟงกชั่น Pick Point จะชวยในการวางลายตัดของคุณไดงายขึ้น เพียงเลื่อนเมาสผานจุดท่ี

ตองการวางลายตัด และจะเห็นลายตัดที่เลือกไวตรงขอบเขตที่เมาสลากผาน 

 

ตัวเลือก Create Separate Hatches เปนตัวชวยใหลายตัดท่ีคุณคลิกเลือกวัตถุหรือคลิกลงบน

จุดๆ นั้นหลายๆ จุดแยกสวนกัน ทําใหสามารถแกไขหรือเปลี่ยนลายตัดใหมเฉพาะท่ีตองการไดงายขึ้น 
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ใน AutoCAD 2011 เมื่อคุณคลิกเลือกไปท่ีลายตัดจะเห็นจุดกริปสีน้ําเงินปรากฏขึ้นมา จุดกริป

จะสามารถยืดขยาย(Stretch) เคลื่อนยาย(Move) ลายตัดหรือเปลี่ยนจุดอางอิง มุม หรือ สเกลของลาย

ตัด จากการคลิกท่ีจุดกริปดังกลาว แลวกดปุม Ctrl จะสามารถเลือกปรับเปลี่ยนตัวเลือกจากรายการที่

แสดงขึ้นมาใหไดอยางงายดาย 

จุดกริปของลายตัดบางจุดบางครั้งไมสามารถที่จะเปลี่ยนได 

                                          

                 Hatch แบบใหมสามารถเลือกกําหนดพื้นหลังใหมีสีสันสวยงามมากย่ิงขึ้น พรอมท้ังยัง

กําหนดเสนใหมีสีสันที่แตกตางจากพื้นหลังไดอีกดวย ซึ่งทําใหการใส Hatch ดูเหมือนจริงมากย่ิงขึ้น 



27 
 

การกําหนด Hatch’s Layer กอนที่จะนําไปใชงาน สามารถทําไดโดยเลือกแกไขตามเลเยอร

ปจจุบันหรือคลิกเลือกจากแบบงานของคุณ ซึ่งสามารถกําหนดรูปแบบเปน Color, Pattern หรือ

คุณสมบัติอ่ืนๆ ของลายตัดได 

มีตัวเลือกสําหรับการปรับ การวางซอนทับกันของลายตัด ตัวอักษร และตัวเลขบอกขนาด โดย

ใหเลือกใช Send Hatches to Back, Bring Text to Front และ Bring Dimension to Front 

 

 

ตัวแปร MIRRHATCH ชวยใหคุณกําหนดคาเมื่อมีการใชคําสั่ง Mirror กับลายตัด เมื่อ

กําหนดคาของตัวแปร MIRRHATCH เปน 0 มุมของลายตัดจะไมมีการเปลี่ยนแปลง แตถาคุณ

กําหนดคาของตัวแปร MIRRHATCH เปน 1 มุมของลายตัดมุมตรงขามกับมุมเดิม 
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Polyline 

                 เสนหรือวัตถุท่ีเปน Polyline ใน AutoCAD 2011 ไดเพิ่มจุดกริปทําใหสามารถแกไขเสนได

งายขึ้น  

              

 

                  

 

 

 

 

 

 

 

 

คุณสามารถคลิกเลือกไปที่จุดกริป พรอมกับการเลือกกําหนดฟงกชั่นตางๆ ผานการกดปุม 

CTRL หรือสามารถเลือกตัวเลือกตางๆ ผานเมนูคลิกขวาไดเชนกัน 

                 ใน AutoCAD 2011 คุณสามารถท่ีจะเลือกเสนหรือวัตถุ Polyline แตละเสนหรือหลายเสน

ได โดยกดปุม CTRL คางไวพรอมทั้งคลิกเลือกไปที่เสนของ Polyline ไดเลย 

                          
                 คุณสามารถใชคําสั่ง JOIN เพื่อเชื่อมเสน Line, Arcs และ Polyline ใหเปนเสนแบบ 3D 

Polylines 
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Spline 

               Spline ไดปรับปรุงโดยเพิ่มความยืดหยุนในการควบคุมเสน ซึ่งสามารถกําหนดเสน Spline 

โดยใช Fit Point หรือ Control Vertices (CV) เสน CV Spline เหมาะสําหรับการใชงานดวย 3D 

NURBS Surface 

                               
                 เมื่อมีการเขียนเสน Spline แบบ Fit คุณสามารถกําหนดการสัมผัสกันของจุดเริ่มตนและจุด

ปลาย Tolerance (เมื่อมีการสรางเสนปด (Close) ของเสน Spline ตองกลับมาที่ตําแหนง Fit Point) 

และ Knot Parameterization (สําหรับควบคุมรูปรางของเสนโคงผานตําแหนง Fit Point) สวน Degree 

เปนตัวเลือกที่ใชสําหรับ CV Spline เพื่อควบคุมสวนโคงดัดของ Spline ระหวางเสน 

                         

คุณสามารถเลือกใชคําสั่ง Add หรือ Remove Point หรือ Edit Endpoint Tangencies ผาน 

Grip เมนูไดงายมากย่ิงขึ้น 

29
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External Reference 

                 ในการเลือกไฟลอ่ืน (External Reference) มาวางบน AutoCAD 2011 ของคุณ (xrefs, 

images, DWF, DGN, PDF และ Data Extraction Table) สามารถเลือกไฟลเหลานี้ไดจาก Palette 

ของ External Referenced โดยคลิกชื่อไฟลท่ีตองการบน File References ซึ่งไฟลที่คุณคลิกเลือกจะ

ปรากฏขึ้นมาใหเห็นเดนชัด ทําใหทราบวาไฟลน้ีอยูที่ตําแหนงใดบนหนาจอ 

               Paletteของ External References ชวยใหงายขึ้นสําหรับการแยกขอมูลที่ตางๆ ออกจาก

แบบงานของคุณ  
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Scale List 

                 ในฟงกชั่น Scale List ของ AutoCAD 2011 ชวยใหคุณเก็บรายการสเกลของ Annotation 

Scale ใน Fixed Profile ของ Registry ไดโดยสามารถกําหนดรายการเริ่มตนของ Scale List ที่

ตองการใชงาน ซึ่งจะมีผลใหกับทุกๆ แบบงานสามารถเรียกใชงานได (ทั้งระบบ Metric และ Imperial) 

โดยคุณสามารถเขาไปกําหนดรายการของ Scale List ไดที่แท็ปของ User Preferences บนหนาตาง 

Options ที่ปุมของ Default Scale List… หรือปอนคําสั่ง SCALELISTEDIT จาก Command Line ก็ได  
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ในหนาตางของ Default Scale List สามารถแกไข เพิ่ม หรือลบรายการที่ไมตองการใชงาน

ออกไดตามตองการ หรือกดท่ีปุม Reset ตัวเลขในรายการที่ถูกลบไปจะคืนคามาทั้งหมด 

                                           
  

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

Missing SHX and Font File 
 

                มีตัวเลือกที่ทําใหมองขามรูปรางหรือไฟลตัวอักษร (Missing SHX File) เมื่อเปดไฟลแบบ

งาน โดยสามารถใชตัวเลือกนี้ เพื่อเลือกจัดการกับรูปแบบขอความหรือตัวอักษรที่ไมมีอยูในโปรแกรม 
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Text Alignment in Linetype 

                ใน AutoCAD 2011 ไดเพิ่มตัวเลือก เพื่อกําหนดรูปแบบของ Linetype ใหสามารถหมุนหรือ

กําหนดมุมเอียงได 

 

 

 

 

 

 

 

รูปแบบของ Linetype บน AutoCAD 2011 ไดมีการปรับปรุงโดยเปลี่ยนตัวเลือกสําหรับการ

หมุน (Rotate) ใหมเปน U สําหรับ Upright (ตัวเลือกอ่ืนสําหรับการหมุน (Rotate) ของ Linetype มี

ดังนี้คือ R สําหรับ “relative” และ A สําหรับ “absolute”) 

ตัวอยาง Linetype ที่ไดมีการกําหนดตัวเลือกลงไป 

Old: 
*GAS_LINE,Gas line ----GAS----GAS----GAS----GAS----GAS----
GAS--
A,.5,-.2,["GAS",STANDARD,S=.1,R=0.0,X=-0.1,Y=-.05],-.25

New: 
*GAS_LINE,Gas line ----GAS----GAS----GAS----GAS----GAS----
GAS--
A,.5,-.2,["GAS",STANDARD,S=.1,U=0.0,X=-0.1,Y=-.05],-.25
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Explore 
               ใน AutoCAD 2011 ไดเพิ่มประสิทธิภาพทางดานงาน 3 มิติ เพื่อใหใชงานรวมกับงาน 2 มิติ

ไดสะดวกย่ิงขึ้น

3D Modeling Workspace 

               ใน AutoCAD 2011 ไดเพิ่ม Workspace ของงาน 3D เขามาอีก 2 แบบดวยกัน คือ 3D 

Basics และ 3D Models ซึ่งสามารถเลือกใช Workspace ดังกลาวไดจากเครื่องมือของ Workspace 

จาก Quick Access Toolbar 

                                                 

3D Object Snap 

               เครื่องมือของ Object Snap ของ AutoCAD 2011 ไดแยก 3D Object Snap จาก 2D 

Object Snap โดย 3D Object Snap ไดถูกเพิ่มเขามาไวบนแถบสถานะ และคลิกเมาสขวาที่ไอคอน

ของ 3D Object Snap เพื่อเลือก ใชงานหรือปดการใชงานจากเมนู รวมถึงการกําหนดตัวเลือกของ 3D 

Object Snap แบบตางๆ โดยการเลือกท่ี Setting จากเมนู ซึ่งจะเปดหนาตางของ Drafting Setting 

ขึ้นมา จะเห็นแท็ปของ 3D Object Snap เพิ่มเขามาใหมหรือคุณสามารถเลือกใช 3D Object Snap 

ไดจากการกดปุม Shift พรอมกับคลิกเมาสขวา เหมือนการเรียกใชงาน Object Snap ปกติ ซึ่งบนเมนู

คลิกที่ 3D  Snap จะเห็นตัวเลือกของ 3D Object Snap ปรากฏขึ้นมาหรือพิมพคําสั่งผาน Command 

Line: 3DOSNAP และ 3DOSMODE เพื่อกําหนดคาตัวเลือกตางๆ ของ 3D Object snap ในการใช

งาน 
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Solid Modeling 

               ไดมีการปรับปรุงเครื่องมือของ 3D Modeling ใน AutoCAD 2011 มีคําสั่งการขึ้นรูปเชน 

EXTRUDE, LOFT, REVOLVE และ SWEEP สามารถคลิกเลือกที่ขอบเพื่อใชเปนหนาตัดหรือ Curve 

เพื่อสรางเปนผิวใหม         ซึ่ง Solid Ribbon ไดเพิ่มเครื่องมือ Fillet Edge และ Chamfer Edge โดย

ตัวเลือกทั้งคูจะแสดงผลใหเห็นเมื่อมีการเลือกที่ขอบของวัตถุ 

Surface Modeling 

               ใน AutoCAD 2011 ไดกําหนดรูปแบบของ Surface ไว 2 แบบคือ Procedural และ 

NUBRS (non-uniform rational b-spline) โดยที่ Procedural Surface นั้นเปน Surface ที่เชื่อมโยง

ติดกันมีที่มาท่ีไป สวน NUBRS Surface นั้นจะตรงกันขามกับ Procedural Surface  

การสรางโมเดลโดยการนําเอา 3D Solids, Surface, และ Mesh Objects มารวมกัน 

การแปลงโมเดลใหไปเปน Procedural Surface  

การแปลง Procedural Surface ใหไปเปน NUBRS โมเดล ดวยคําสั่ง CVREBUILD 

การตรวจสอบ Imperfections และ Wrinkles ของ Surface ดวยเครื่องมือ Surface Analysis 
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Surface Creation Tools 

               ใน AutoCAD 2011 ชวยใหคุณสราง Surface แบบ Analytic Surface ทั้งหมด 3 รูปแบบ

ดวยกัน คือ Blend, Patch และ Network 

แบบ Blend Surface เปนการสรางผิว Surface ระหวางขอบ (Edge) 2 ขอบ ใหมีความเรียบระหวาง

ผิว โดยใชคําสั่ง SURFBLEND         

แบบ Patch Surface เปนเครื่องมือที่ใหคุณปดผิวของ Surface ที่ไมเต็มหรือมีชองวางอยู โดย

ใชขอบของ Surface ในการสราง Close Loop 

                              

Network Surface ใชสําหรับการสราง Surface โดยกําหนดใหผิวผานแกน U และ V ซึ่งจะ

คลายกับคําสั่ง LOFT 
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เครื่องมือ Offset (SURFOFFSET) สรางผิว Surface ใหขนานกับผิวเดิม โดยกําหนดทิศทาง

และระยะที่ตองการยกขึ้นไป หรือเลือกใหยกขึ้นท้ัง 2 ดาน รวมถึงสามารถทําใหเปนกอน Solid ไดดวย 

Surface Editing Tools 

               เครื่องมือสําหรับแกไข Surface บน AutoCAD 2011 ประกอบดวย Fillet, Extend, Trim 

และ Untrim Surface สําหรับการสราง Fillet นั้นเปนการกําหนดคารัศมีระหวางผิวของ Surface 2 ผิว 

สามารถเรียกใชคําสั่งผาน Command Line: SURFFILLET หรือเรียกผาน Fillet จาก Edit Panel 

                                       
 
                 เครื่องมือ Trim ชวยใหคุณสรางเสนขอบที่ซับซอนหรือรูบนผิวของ Surface เครื่องมือนี้จะ

อยูในสวนของ Edit Panel คุณสามารถใชเครื่องมือ Untrim (Command Line: UNTRIM) เพื่อยกเลิก

การ Trim ผิวของ Surface  

                                                    

                 เครื่องมือ Extend (Command Line: SURFEXTEND) อยูบน Edit Panel ใหคุณสามารถ

ยืดผิวของ Surface ออกไป โดยคลิกที่ขอบของ Surface 
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                 เครื่องมือ Sculpt (Command Line: SURFSCULPT) เปนคําสั่งสําหรับสรางรูป Solid 

ขึ้นมาใหมจากหลายๆ Surface ที่ตัดกัน 

                                 
                 คําสั่ง Project Geometry (Command Line: PROJECTGEOMETRY) ชวยใหคุณ Project 

วัตถุที่ตองการลงไปบนผิวของ Surface  

                                                     

                 สามารถแปลง Surface จาก Analytic Surface ไปเปน NURBS Surface โดยใชเครื่องมือ

ตัวใหมท่ีชื่อ Convert to NURBS (Command Line : CONVTONURBS) คําสั่งนี้จะอยูบน Control 

Vertices Panel ของแท็ป Surface เมื่อ Surface ของ Analytic Surface ถูกแปลงไปเปน NURBS 

Surface เรียบรอยแลว จะสามารถกําหนดคาเพื่อซอนหรือแสดงการควบคุม Vertices Via ผาน

เครื่องมือ Show CV และ Hide CV (Command Line: CVSHOW, CVHIDE) และใชกลไกลเพื่อ

ควบคุมการยายของ Vertices, Reshaping ของ Surface เครื่องมือที่ถูกเพิ่มเขาไปบน Control 

Vertices panel มี Rebuild (CVREBUILD),  Add (CVADD) และ Remove(CVREMOVE) 
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Analysis Tools 

               ใน AutoCAD 2011 ไดเพิ่มเครื่องมือ Analysis เพื่อชวยเหลือคุณใหเขาใจถึงความตอเน่ือง

หรือความตางกันของผิว Surface ของรูปทรงที่ถูกสรางขึ้นโดยเครื่องมือนี้อยูที่พาแนลของ Analysis 

ของ Surface Ribbon  เครื่องมือ Zebra จะชวยตรวจสอบความตอเน่ืองของผิวโดยวางเสนขนานลง

บนผิว เครื่องมือ Curvature จะแสดงการไลเฉดสีลงบนผิวเพื่อตรวจสอบรอยเวาสูงหรือตํ่าของพื้นท่ีของ

ผิว เครื่องมือ Draft แสดงการไลเฉดสีบนผิว ชวยใหคุณกําหนดความลาดเอียงระหวางชิ้นงานกับ

แมพิมพ โดยทั้งหมดสามารถควบคุมการแสดงผลของ Analysis ผานหนาตางของ Options Analysis 

บน 3D Modeling Tab และคลิกที่ปุม Surface Analysis…   

รูปแบบของ Analysis แบบตางๆ ที่ถูกกําหนดใหกับวัตถุ ดังนี้ 
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Consistent Materials 

                 สําหรับ AutoCAD 2011 ใหสิทธคุณเต็มท่ีในการใชเครื่องมือ Intuitive เพื่อ View, Select 

และ Edit Material เครื่องมือดังกลาวอยูที่ Material Panel บน Render Ribbon Tab เมื่อมีการใชงาน

ของ Workspace ในสวนของ 3D Modeling 

                 ในสวนของ Material Browser ชวยใหคนหา Material ไดจาก Autodesk Material Library 

ของ Thousands ซึ่งเปน Material และ Library ของผูใชงาน 
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ในสวนของการเพิ่ม Autodesk Material Library สามารถสรางและเปดในไดเรกทรอรี 

Material Library ที่อยูใน Material Browser ชวยคนหา Material ซึ่งสามารถคนหาที่ชองคนหา

ดานบน โดยการพิมพชื่อท่ีตองการลงไปเชน Blue หรือ Ceramic รายการวัสดุจะแสดงใหเห็นตามชื่อที่

ปอนลงไป หลังจากไดวัสดุตามตองการแลว สามารถเพิ่มสีของวัสดุลงบนชิ้นงานได โดยการลากไปวาง

บนชิ้นงานที่ตองการเพิ่มสีวัสดุลงไป เมื่อคุณเพิ่มสีวัสดุลงบนชิ้นงานแลวจะแสดงรายการวัสดุเพิ่มเขา

มาท่ีชองดานบนของ Materials in this document เพื่อใหคุณเรียกใชงานครั้งตอไป 
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ในสวนของ Material Editor ชวยใหคุณเขาไปกําหนดแกไขคุณสมบัติของวัสดุไดงายขึ้น โดย

คลิกเลือกไดจากไอคอนที่มุมดานลางขวามือของ Material Browser 

                                                 

Mesh Modeling 

               ฟงกชั่นของ Mesh Modeling ไดมีการปรับปรุงเขามาใน AutoCAD 2011 สามารถเรียกใช

งานเครื่องมือ Mesh Modeling ไดจาก Mash Tab เมื่อ Workspace ของ 3D Modeling ถูกกําหนดให

ใชงาน 
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เครื่องมือ Merge Mesh ชวยใหคุณรวมผิว 2 ผิวหรือมากกวาใหติดกันใหเปนผิวเดียว 

 

                           
 

เครื่องมือ Close Hole เพื่อปด Gaps ของผิวตาขายโดยเลือกท่ีขอบรอบๆ ผิวตาขาย 

    

 
 

เครื่องมือ Collapse Face หรือ Edge ชวยใหคุณบังคับ Vertices ของรอบๆ ผิวตาขาย เพื่อใหมา

บรรจบกันเปนแนวจุดศูนยกลางเดียวกันของสวนที่เลือกหรือขอบที่ถูกเลือก 

                                       

 

 

เครื่องมือ Spin Triangle Face เปนการแกไขรูปรางของผิวตาขาย โดยการหมุนเสนขอบเพื่อเชื่อม

ระหวางรูปสามเหลี่ยมของผิวตาขาย 2 ผิว 
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Point Cloud 

                 ใน AutoCAD 2011 ชวยใหคุณแนบหรือแสดง Point Cloud ที่ไดจากเครื่อง 3D Scan โดย

สามารถเรียกใชเครื่องมือ Point Cloud นี้ไดจาก Insert Ribbon Tab 

                 เครื่องมือ Index ชวยในการนําไฟลขอมูลที่สแกนไดจาก Point Cloud Engines  2 แบบ

และบันทึกเปนไฟลในรูปของไฟล Point Cloud  

                 Engine   Input Files  Output files 

                 Ambercore   .LAS   .ISD            

                 Lightweight Engine  .XYB, .LAS, .FLS, .FWS .PCG           

 

สามารถแทรกไฟล Point Cloud (ISD หรือ PCG) ลงบน AutoCAD คลายๆกับการแทรกไฟลแบบอ่ืนๆ 
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เมื่อไฟลของ Point Cloud ถูกแทรกลงบน AutoCAD แลว จะสามารถสรางหรือแกไขรูปราง

โดยใช Snapping to Points คุณสามารถปรับความหนาแนนของจุดโดยใช Density Slider Bar ซึ่งจะ

อยูในสวนของ Point Cloud Ribbon Panel 

                                                
 

                 เพื่อรองรับฟงกชั่นของ Point Cloud บน AutoCAD 2011 ไดเพิ่มตัวแปรเขามา 4 ตัวแปรดังน้ี 

POINTCLOUDENSITY ใชสําหรับควบคุมการแสดงจุดเปนอัตรารอยละตอหนวยบนแบบงาน 

POINTCLOUDRTDENSITY ใชสําหรับควบคุมการแสดงจุดเปนอัตรารอยละตอหนวยที่แสดงระหวาง

การ Zoom แบบ Real-Time, Pan หรือการหมุนแบบ Orbit 

POINTCLOUDLOCK สําหรับควบคุมไมวาจะเปนการล็อกคุณสมบัติของ Point Cloud โดยการ

กําหนด Yes หรือ No เมื่อ Point Cloud ถูกแทรกเขามา 

POINTCLOUDAUTOUPDATE ใชสําหรับควบคุม Point Cloud แบบ Dynamically Updates เมื่อ

โยกยาย Point Cloud หรือหลังจากการ Zoom แบบ Real-Time, Pan หรือการหมุนแบบ Orbit 
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Learning Resources 

               เมื่อคุณเปด AutoCAD 2011 ขึ้นมา ในสวนของ Welcome Screen จะถูกเปดขึ้นมาโดย

อัตโนมัติ จากสวนของ Welcome Screen นี้จะมีลิงคเพื่อเขาชมคลิปวีดีโอการเรียนรูสั้นๆเก่ียวกับ Key 

Topics ใน AutoCAD ปุมดานลางของ Welcome Screen ชวยใหงายในการเขาถึง การเรียนรูตางๆ 

เชน What’s New, Learning Path และ AutoCAD Online Help  

New Features Workshop 

               ในสวนของ New Features Workshop ไดมีการปรับปรุงใหครอบคลุมถึงฟงกชั่นของ 

AutoCAD 2011 โดยสามารถเขาถึง New Feature Workshop ไดจากเมนูของ InfoCenter Toolbar 

โดยคลิกที่ปุม Help 

                                                
 
Online Help System 

               AutoCAD 2011 เพิ่มในสวนของระบบ Web Site สําหรับการชวยเหลือเบ้ืองตนในการใช

โปรแกรม โดยคลิกผานไอคอน Help จาก InfoCenter 
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สามารถควบคุมไดบน System Tab ของหนาตาง Option โดยสามารถปดการชวยเหลือแบบ

ออนไลนไดจากตรงนี้ 
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Autodesk Seek 

                  สําหรับ Autodesk Seek เปนบริการของ Web Service ที่ทําใหงายในการคนหาแบบงาน

ตางๆ และงานออกแบบในสวนของ Autodesk Design Application โดยเปดใหคุณดาวนโหลด

ไดเรกทรอรีมาเก็บไวบนแบบงานของคุณ 

  

                 ในสวนของงานดาน Manufacture มีมากกวา 1,200 โรงงาน และมีผลิตภัณฑมากกวา 

35,000 ผลิตภัณฑ ที่มีอยูบน  Autodesk Seek และมีไฟล DWG มากกวา 100,000 ไฟลใหคุณเลือก

คนหาผาน Autodesk Seek 
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ในสวนการแชรขอมูลของคุณโดย Upload ไฟลจากโฟลเดอร AutoCAD ของคุณไปสู 

Autodesk Seek โดยคลิกที่ปุม Share with Autodesk Seek บนแท็ป Output  

         

 

โดยคุณสามารถเลือกแชรแบบงานท่ีเปดอยูหรือเลือกเฉพาะบล็อกที่ตองการบนแบบงาน 
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Shared Designs สามารถคนหาและดาวนโหลดของบุคคลอ่ืนได 
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      AutoCAD 2011 

ในสวนนี้คณุจะไดทราบถึงความตองการของ AutoCAD 2011 กับระบบปฏิบัติการตางๆ 

พรอมทั้งขั้นตอนการตดิตั้งโปรแกรม เพ่ือการใชงานโปรแกรมอยางมีประสิทธิภาพ 
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การติดตั้ง AutoCAD 2011  

กอนที่จะติดต้ังโปรแกรม AutoCAD 2011 ควรทราบถึงความตองการทางดานฮารดแวรและ

ซอฟตแวรที่เหมาะสมสําหรับการติดต้ังโปรแกรมเสียกอน ซึ่งในแผนโปรแกรมของ AutoCAD 2011 ที่มี

ใหน้ันสามารถติดต้ังไดทั้ง 2 ระบบ คือ ระบบ 32-bit และ 64-bit ขึ้นอยูกับเครื่องคอมพิวเตอรและ

ระบบปฎิบัติการของคุณ  

1. ระบบปฏิบัติการ  

Microsoft® Windows® 7 Enterprise, Ultimate, Professional, หรือ Home Premium 

Microsoft® Windows Vista® Enterprise, Business, Ultimate, หรือ Home Premium 

(SP1 หรือสูงกวา) หรือ Microsoft® Windows® XP Professional or Home edition (หรือสูง

กวา) 

2. บราวเซอร  Internet Explorer® 7.0 หรือสูงกวา 

3. หนวยประมวลผล (CPU)  

สําหรับ  Windows Vista หรือ Windows 7: Intel® Pentium® 4 หรือ AMD Athlon® dual-

core processor, 3.0 GHz หรือสูงกวา ที่มาพรอมดวย SSE2 technology 

สําหรับ  Windows XP: Intel Pentium 4 หรือ AMD Athlon dual-core processor, 1.6 GHz 

หรือสูงกวาที่มาพรอมดวย SSE2 technology 

4. หนวยความจํา (RAM) 2 GB RAM  

5. ฮารดดิสก สําหรับการติดต้ังโปรแกรมตองการ 2 GB และควรมีพื้นที่วางใหมากท่ีสุด 

6. การดแสดงผลที่สามารถแสดงความละเอียดของภาพได 1024 x 768 แบบ True Color หรือสูง

กวา 

7. เครื่องอานแผน DVD ROM สําหรับการติดต้ังโปรแกรม 

8. เมาส แนะนําใหเปนแบบ 3 ปุม  

เมื่อทราบถึงขอมูลของระบบปฏิบัติการ และหนวยความจํา คราวๆของโปรแกรมเรียบรอยแลว 

ขั้นตอนตอไป จะเขาสูกระบวนการติดต้ังโปรแกรม โดยมีวิธีการติดต้ังดังนี้ 
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1. ใสแผนโปรแกรมลงไปในชอง DVD-ROM โปรแกรมจะทําการเริ่มตนการติดต้ังแบบอัตโนมัติ  

ถาการติดต้ังแบบอัตโนมัติของโปรแกรมไมทํางาน สามารถเขาไปดับเบิลคลิกที่ไฟล 

Setup.exe ในไดรฟของ DVD-ROM(ควรตรวจสอบที่แผน DVD 1ของโปรแกรมกอนวา ใช

สําหรับติดต้ังบนระบบปฏิบัติการ 32 bit หรือ 64 bit)  โปรแกรมจะปรากฏหนาตางของ AutoCAD 

2011 ขึ้นมา ใหคลิกที่ Install Products  
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2. ที่กรอบของ Select the Product to Install ใหคลิกเลือกโปรแกรมที่ตองการจะติดต้ังลงบน

เครื่องคอมพิวเตอร ในท่ีนี้เลือกติดต้ัง AutoCAD, Autodesk Design Review 2011 และ 

Autodesk Material Library 2011 คลิกที่ปุม Next 
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3. ที่กรอบของ  Accept The License Agreement   

คลิกเลือก Country or Region : Thailand  

คลิกที่ปุม I Accept แลวคลิกที่ปุม Next เพื่อกําหนดเลือกสวนอ่ืนตอไป 
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4. ที่กรอบของ User and Product Information  

ใหกรอกรายละเอียดของคุณลงที่ชองดานบนและกรอกใหครบทุกชอง 

ถาตองการลงเพื่อทดลองใชงาน คลิกท่ี I want to try this product for 30 days หรือ 

คลิกที่ I have my product information ถาคุณไดซื้อโปรแกรมที่มีลิขสิทธแลว  

Serial Number และ Product Key : จะอยูหลังกลองโปรแกรม กดปุม Next 
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5. โปรแกรมจะแสดงรายการติดต้ังที่กําหนดไวเบ้ืองตน  

กดที่ปุม Configure เพื่อเขาไปกําหนดคาอ่ืนเพิ่มเติม 
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6. ที่ Tab ของ AutoCAD 2011 ในกรอบของ Select the License Type  

โปรแกรมใหระบุการติดต้ังซึ่งมีอยู 2 แบบคือ Stand alone license และ Network license  

ในท่ีนี้เลือกติดต้ังแบบ Stand alone license คลิกท่ีปุม Next 
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7. ในกรอบของ Select The Installation Type  

คลิกที่ปุม Typical และเช็คบ็อกซหนา Express Tools  

ระบุสถานที่ติดต้ังโปรแกรมดวย เมื่อกําหนดเรียบรอยแลวใหกดปุม Next 
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8. โปรแกรมจะตรวจสอบสถานะของ Service Pack วามีการปรับปรุงหรือไม (ในกรณีที่เชื่อมตอ 

Internet) หรือไมตองการที่จะตรวจสอบ Service pack ก็สามารถทําไดเชนกัน โดยการกดปุม 

Next 
 

             

 
 

 

 

 

 

 

 

 



61 
 

9. โปรแกรมจะรายงานการกําหนด Configuration ใน Tab ของ AutoCAD 2011 วาเรียบรอย

แลว 
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10. คลิกที่ Tab Autodesk Design Review 2011  

เพื่อระบุสถานที่ติดต้ังโปรแกรม Autodesk Design Review 2011 

เมื่อกําหนดเรียบรอยแลวใหทําการกดปุม Next 
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11. ถาในเครื่องของคุณเคยติดต้ังโปรแกรม Autodesk Design Review เวอรชั่นเกา อาจจะมี

ขอความเตือนเรื่องการติดต้ังปรากฏขึ้นมา ใหคลิกปุม Yes เพื่อติดต้ัง 
12. โปรแกรมจะรายงานการกําหนด Configuration ใน Tab ของ Autodesk Design Review 

2011 วาสมบูรณแลว ใหกดปุม Configuration Complete ดานลาง 
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13. โปรแกรมจะรายงานรายละเอียดทั้งหมดที่ไดเพิ่มเติมเขาไป ใหคลิกที่ปุม Install ดานลาง 
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14. โปรแกรมจะทําการติดต้ังซอฟตแวรทั้งหมด ในกรอบทางดานซายมือ 
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15. สําหรับซอฟทแวรท่ีถูกติดต้ังเรียบรอยแลวจะปรากฏเครื่องหมายถูก () สีเขียวอยูดานหนา 
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16. โปรแกรมจะรายงานการติดต้ังโปรแกรม AutoCAD 2011 และ Autodesk Design Review 

2011 วาไดถูกติดต้ังอยางสมบูรณแลว  

                 

 

จะปรากฏไอคอนของ AutoCAD 2011 และ Autodesk Design Review 2011  

บนหนาจอเดสกท็อป เพียงเทาน้ีคุณก็จะมีโปรแกรม AutoCAD 2011 ไวใชงานแลว 
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AutoCAD 2011 

ในสวนนี้คณุจะไดทราบถึงสวนตางๆ ของ AutoCAD 2011 พรอมทั้งการใชงานแต

ละสวนของโปรแกรม ซึ่งจะชวยใหการใชงานโปรแกรมสะดวกและรวดเร็วมากยิ่งขึ้น 
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เปนที่รูกันดีวา AutoCAD เปนโปรแกรมท่ีดีที่สุดสําหรับงานออกแบบและเขียนแบบ 2 มิติ 

เพราะมีผูใชงานกันอยางแพรหลายทั้งในประเทศและทั่วโลก ความพิเศษของโปรแกรม AutoCAD คือ

ชวยตอบสนองความตองการไดครบทุกรูปแบบ ต้ังแตการใชงานพื้นฐานจนถึงการใชงานระดับสูง จน

เปนที่ทราบกันดีวา ถางานเขียนแบบ 2 มิติตองใช AutoCAD เทานั้น 

Open AutoCAD 

หลังจากที่คุณไดติดต้ังโปรแกรม AutoCAD 2011 เรียบรอยแลว ใหคุณดับเบ้ิลคลิกที่ไอคอน

ซึ่งปรากฏอยูบนหนาจอ หรือไปท่ี Start Menu (Windows)  (All) Programs  Autodesk  

AutoCAD 2011  AutoCAD 2011 – English (ใหปดหนาตาง Welcome Screen หากปรากฏ

ขึ้นมา) โปรแกรม AutoCAD จะเปดแผนงานวางเปลาขึ้นมาภายใตชื่อ Drawing1.dwg พรอมกับแถบ

เครื่องมือตางๆ มากมายเพื่อใชสําหรับสื่อสารคําสั่งตางๆ ระหวางผูใชงานกับโปรแกรม AutoCAD 

2011 ตามรูป 
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สวนสําคัญท่ีควรเรียนรูถึงการใชงานแตละสวน มีรายละเอียดดังน้ี 

หนาตาหลักของโปรแกรม AutoCAD 2011 (2D Drafting & Annotation) 

1. Graphic Windows: เหมือนกับกระดาษกราฟที่ใชสําหรับเขียนแบบ ซึ่งเปนพื้นท่ีใหญท่ีสุดบน

จอภาพ เพื่อใชในการเขียนแบบชิ้นงาน  

2. Cross Hair: คลายกับปลายปากกาเขียนแบบที่ใชสําหรับเขียนตามคําสั่งตางๆ มีเคอรเซอรใช

แสดงตําแหนงตางๆ บน Graphic Windows โดยจะเคลื่อนที่ตามการลากของเมาส 

3. Command Line: เปนสวนของการปอนคําสั่ง แสดงขอความโตตอบกับผูใชงาน 

4. Drawing Tools: เปนสวนที่แสดงแถบสถานะของคําสั่งชวยในการเขียนแบบ เชน SNAP, 

GRID เปนตน โดยสามารถคลิกที่ไอคอนเพื่อเปดหรือปด รวมถึงการกําหนดคาตางๆ ของแถบ

สถานะ โดยกลุมคําสั่งน้ีจะอยูที่แถบดานลางของโปรแกรม 

5. Coordinate Display: เปนสวนท่ีใชแสดงตําแหนงพิกัดของ Cross Hair ตัวเลขท่ีปรากฏจะ

แสดงระยะจากแกน X, Y, Z  

6.  Model & Layout Tab : ใชสําหรับเปลี่ยนสถานการณทํางานระหวาง Model กับ Layout  

โดยสวนมากจะใชเขียนออกแบบชิ้นงานบน Model และใชจัดรูปแบบขององคประกอบหรือ

รายละเอียดของชิ้นงานออกมาทางเครื่องพิมพโดยใช Layout 
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Menu Browser เปนปุมที่รวมเอาคําสั่งของเมนูหลักในโปรแกรม AutoCAD 2011 ไวในปุม

เดียว เพื่อความสะดวกในการใชงาน โดยมีคําสั่งที่รวมไวในปุมมีดังนี้ 

                                   

1. New: ใชสําหรับสรางไฟลแบบงานใหม โดยเลือก Template ที่โปรแกรมจัดเตรียมไวให 

2. Open: ใชสําหรับเปดไฟลแบบงานที่เขียนไวขึ้นมาดู แกไข พิมพแบบงาน รวมถึงนําเขาไฟล 

DGN เขามาวางบนไฟลงานใหม 

3.  Save: ใชสําหรับบันทึกไฟลแบบงานท่ีเขียนไวในรูปของไฟล DWG เวอรชั่นปจจุบัน 

4. Save As: ใชสําหรับบันทึกไฟลแบบงานท่ีเขียนไวในรูปแบบไฟล DWG เวอรชั่นตํ่า บันทึกไว

เปนไฟล Template (DWT) บันทึกเปนไฟล Drawing Standard (DWS) หรือบันทึกไฟลเปน

รูปแบบอ่ืนๆ เชน DXF 

1 

 2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 
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5. Export: ใชสําหรับแปลงไฟลท่ีเขียนบน AutoCAD 2011 เปนไฟลรูปแบบอ่ืนไดหลายรูปแบบ 

เชน DWF, DWFx, 3D DWF, PDF, DGN และ FBX 

6. Print: ใชสําหรับพิมพแบบงานที่เขียนเสร็จเรียบรอยแลว โดยสามารถเขาไปกําหนดขนาดของ

กระดาษท่ีตองการพิมพ เครื่องพิมพหรือพล็อตเตอรที่ตองการใชงานไดจากสวนนี้ 

7. Publish: ใชสําหรับสงไฟลชิ้นงาน 3D Solid ขึ้นรูปบน 3D Print Service 

8. Send: ใชสําหรับสงไฟลแบบงานที่เขียนเรียบรอยแลวในรูปแบบของ Email พรอมแนบไฟล 

AutoCAD ไปดวย และ eTransmit  

9. Drawing Utility: ใชสําหรับกําหนดคุณสมบัติใหไฟลงานที่เปดอยู หนวยของแบบงาน และ

อ่ืนๆ รวมถึงเปดหาในสวนของไฟลงานที่ถูกกูขึ้นมาไดในกรณีที่โปรแกรมปดโดยไมมีการ

บันทึก 

10. Close: ใชสําหรับปดไฟลแบบงานท่ีเปดอยู 

11. Option: ใชสําหรับเขาไปกําหนดรายละเอียดตางๆ ในการใชงานของโปรแกรม 

12. Exit AutoCAD: ใชสําหรับปดโปรแกรม AutoCAD  

Ribbon เปนกลุมคําสั่งที่จัดแบงออกเปนหมวดหมูอยางชัดเจน โดยแยกเปนแตละประเภทการ

ใชงาน สามารถใชงานโดยการคลิกเลือกใชงาน 

         InfoCenter ใชสําหรับคนหาขอมูลที่เก่ียวกับ AutoCAD และขอความชวยเหลือในคําสั่งที่

ตองการเรียนรูเพิ่ม เติม รวมถึงการตรวจสอบ Subscription ของโปรแกรม การเรียนรูเก่ียวกับ New 

Feature Workshop, Welcome Screen…และอ่ืนๆ 

                               

Quick Properties ใชสําหรับปรับการแสดงรายละเอียดคุณสมบัติของวัตถุหรือเสนที่ถูกเลือก 

Quick Views Layouts ใชสําหรับแสดงกรอบสี่เหลี่ยมในแนวนอนตาม Model และ Layout ที่มีอยู 

เพื่อความรวดเร็วในการเปลี่ยนโหมดไปสู Model หรือ Layout ตามแบบงานที่เปดอยู 
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Quick View Drawing ใชสําหรับแสดงแบบงานทั้งหมดท่ีเปดอยูบน AutoCAD โดยแสดงเปนกรอบ

สี่เหลี่ยมพรอมรูปของแบบงาน ที่ดานลางจะแสดงชื่อไฟลของแบบงานที่เปดอยู 

Workspace Switching ใชสําหรับเปลี่ยนหนาตาของโปรแกรมตาม Workspace ที่โปรแกรมจัดเตรียม

ไวให หรือสรางเพิ่มขึ้นมาไดตามตองการ 

Annotation Scale Tools เปนกลุมเครื่องมือสําหรับการกําหนดปรับสเกลตางๆ ใหกับวัตถุที่ถูก

กําหนดใหเปน Annotation Scale  

Lock Toolbar/Windows Position สําหรับล็อกตําแหนงของแถบเครื่องมือตางๆ บนหนาจอ 

Clean Screen เปนไอคอนที่ใชสําหรับซอนแถบเครื่องมือท้ังหมดของโปรแกรม ที่อยูดานบนท้ังหมดให

เหลือเพียงพื้นท่ีวาดแบบกับกลุมคําสั่งดานลาง 
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การใชประโยชน Function Keys บนคียบอรด 
 

                คียบอรดนั้นใชควบคูกับโปรแกรม AutoCAD บนคอมพิวเตอร เพื่อพิมพพิกัดหรือโตตอบกับ

คําสั่งตางๆ ผาน Command Line แลวยังสามารถใชประโยชนดานคียลัด เพื่อเพิ่มความรวดเร็วและ

สะดวกในการทํางาน โดยคียลัดบนปุมของคียบอรดมีดังน้ี 

• F1 (Help) สําหรับเขาสูระบบความชวยเหลือของโปรแกรม เพื่ออธิบายวิธีการใชงานคําสั่ง

ตางๆ 

• F2 (Text Windows) สําหรับเปด Command Line ขึ้นมา เพื่อดูขอมูลการปอนคําสั่งหรืออ่ืนๆ 

ที่ผานมา 

• F3 (OSNAP) สําหรับควบคุมการเปดหรือปดโหมดของ Object Snap 

• F4 (Tablet) สําหรับควบคุมยกเลิกการใชงานของตารางบน Digitizing 

• F5 (Isoplane) สําหรับควบคุมการเปลี่ยนระนาบของการเขียนภาพฉาย Isometric และ 

Oblique โดยสามารถเลือกปรับเปนภาพดานขาง ดานบน และดานลาง 

• F6 (Dynamic UCS) สําหรับควบคุมการแสดงหรือซอนของ Dynamic UCS 

• F7 (GRID) สําหรับควบคุมการปดหรือเปด Grid  

• F8 (ORTHO) สําหรับควบคุมการปดหรือเปดโหมดของ Ortho ใชเขียนเสนตรงในมุม 0, 90, 

180 และ 270 องศา 

• F9 (SNAP) สําหรับควบคุมการเปดหรือปด Snap 

• F10 (POLAR) สําหรับควบคุมการเปดหรือปด Polar Tracking เพื่อหาจุดปลายของเสนใหอยู

ในแนวเดียวกับเสนหรือจุดที่ตองการ  

• F11 (OTRACK) สําหรับควบคุมการเปดหรือปด Object Snap Tracking ใชหาตําแหนง

อางอิงแบบต้ังฉาก 
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การใชเมาสกับโปรแกรม AutoCAD 2011 

เมาสเปนอุปกรณสําคัญใชควบคูกับคอมพิวเตอร เชนเดียวกับโปรแกรม AutoCAD หรือ

โปรแกรมอ่ืนๆ การใชเมาสเพื่อคลิกเลือกคําสั่งวาด หรือเขียนรูป หรือเพื่อโตตอบกับโปรแกรมเมื่อเขาสู

คําสั่ง สําหรับการคลิกที่ปุมของเมาสกับโปรแกรม AutoCAD จะมีผลดังนี้ 

• เมาสปุมซาย : ใชเพื่อคลิกเลือกคําสั่ง คลิกเพื่อกําหนดจุด หรือตําแหนงบนจอภาพ 

หรือการคลิกเพื่อเลือกวัตถุ 

• เมาสปุมขวา : ใชสําหรับตอบรับคําสั่งใดๆ เหมือนการกดปุม Enter หรือถาไมมีคําสั่ง

ใดๆ คางอยู เมื่อคลิกเมาสขวาจะมีเมนูยอยขึ้นมาใหเลือกเชนกัน 

• เมาสปุมกลาง (View Mouse): ใชสําหรับปรับมุมมองภาพเชนเดียวกับคําสั่ง Zoom 

ถาเลื่อนหรือหมุนเมาสปุมกลางไปดานหนา ภาพบนหนาจอจะขยายใหญขึ้น (Zoom 

In) แตถาเลื่อนไปในทิศทางตรงขาม ภาพบนหนาจอจะถูกยอใหเล็กลง (Zoom Out) 

หรือถากดเมาสปุมกลางคางไว แลวลากไปยังจุดใดๆ บนหนาจอจะเปนการยาย

มุมมองของภาพ (Pan) และถาดับเบ้ิลคลิกจะปรับภาพโดยรวมใหพอดีกับหนาจอ 

(Zoom Extent) 
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การเรียนรูคําสั่งผาน Help ของโปรแกรม AutoCAD 2011 

                  Help เปนสวนที่แสดงรายละเอียด เพื่อใหคุณสามารถคนหาและเขาใจเก่ียวกับคําสั่งที่

ตองการเรียนรู ที่ผู พัฒนาโปรแกรมไดสรางขึ้นมา ซึ่งการคนหารายละเอียดของการใชงานผาน Help 

นั้น คุณตองใชความรูดานภาษาอังกฤษเขามาชวยดวย 
           

 

• แท็ป Contents: เปรียบเสมือนกับหนาสารบัญของหนังสือท่ีมีหัวขอสําคัญอยูบนหนังสือ ใช

สําหรับคนหารายละเอียดตางๆ ที่คุณตองการจากโปรแกรม AutoCAD โดยใชแท็ป Contents 

คนหาผานหัวขอตางๆ ที่มีมาใหอยางเปนหมวดหมู ซึ่งจะแสดงรายละเอียดท่ีดานขวามือ และ

อาจจะมีแท็ป ปรากฏที่ดานขวามืออีก 3 สวนที่แตกตางกันดังนี้ 

Concept: แสดงหลักการหรือทฤษฎีของคําสั่งนั้นๆ 

Procedure: แสดงวิธีการใชงานของคําสั่ง 

Quick Reference: แสดงรายละเอียดตางๆ ของคําสั่งและวิธีการเรียกใชงานคําสั่ง 

• แท็ป Index: เปนการคนหาคําสั่งหรือหัวขอผานตัวอักษรท่ีเรียงลําดับจาก A ถึง Z โดยมีชองให

พิมพตัวอักษรคนหาไดงาย จึงเปนการคนหาท่ีเขาถึงสิ่งที่ตองการไดรวดเร็วมากย่ิงขึ้น 

• แท็ป Search: เปนการคนหาดวยการใชขอความท่ีเก่ียวของกับหัวขอเรื่องท่ีตองการคนหา 

เหมาะสําหรับผูท่ีตองการคนหาเพียงบางสวน ซึ่งสามารถตอบสนองความตองการได 
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  AutoCAD 2011 

ในสวนนี้คณุจะไดเรียนรูถึงระบบพิกัดของโปรแกรม ขั้นตอนการกําหนด

รายละเอียดของแบบงาน การเลือกวตัถุบนแบบงาน เพ่ือนําไปใชเขยีนแบบได
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เตรียมความพรอมกอนการเขียนแบบดวย AutoCAD 2011 

หลังจากที่ไดเรียนรูกันมาแลววาบนหนาจอของ AutoCAD ประกอบดวยอะไร มีการใชงาน

แบบไหน กอนท่ีจะเริ่มตนการเขียนแบบ คุณตองเรียนรูระบบพิกัดของ AutoCAD เพื่อเตรียมพื้นที่

หนาจอ โดยการกําหนดรายละเอียดของแบบงาน กําหนดหนวยของชิ้นงาน และคาอ่ืนๆ กอนเริ่มใช

งานจริงตอไป 

ระบบพิกัดสําหรับการเขียนแบบ 

                 การใช AutoCAD ใหไดประสิทธิภาพ จําเปนอยางย่ิงที่คุณจะตองทําความเขาใจในระบบ

พิกัดนี้เปนอยางดี ซึ่งจะทําใหคุณสามารถเขียนแบบไดอยางถูกตอง 

1. Absolute Coordinate (บอกคาพิกัด X, Y) เปนระบบพิกัดท่ีวัดระยะจากจุดกําเนิด (Origin 

point) X=0, Y=0 ตลอดเวลาโดยมีรูปแบบการปอน ดังนี้  

Command Line: (กด Enter) 

Specify first point: 50,50 (จุด A กด Enter) 

Specify next point or [Undo]: 150,50 (จุด B กด Enter) 

2. Relative Coordinates (@X,Y) = (@ΔX,ΔY) เปนระบบพิกัดที่กําหนดระยะพิกัดจุด

สุดทาย (โดยพิจารณาใหจุดสุดทายมีพิกัดเปน 0,0 ใหม) มีรูปแบบของพิกัด คือ 

Command Line: (กด Enter)  

Specify first point: 50,50 (จุด A กด Enter) 

Specify next point or [Undo]: @100,0 (จุด B กด Enter) 

Specify next point or [Undo]: @0,20 (จุด C กด Enter) 

3. Polar Coordinates (@ Distance < Direction) เปนระบบพิกัดที่อาศัยการบอกระยะทาง

และมุม มาชวยในการเขียนแบบ โดยที่กําหนดใหคุณอยูที่จุด 0,0 ตลอดเวลา และกําหนดให

หมุนทวนเข็มนาฬิกา 

Command Line: (กด Enter) 

Specify first point: 50,50 (จุด A กด Enter) 

Specify next point or [Undo]: @100<0 (จุด B กด Enter) 

Specify next point or [Undo]: @20<90 (จุด C กด Enter) 

 

 

X=0° -X=180° 

-Y=270° 

Y=90° 
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การกําหนดรายละเอียดตางๆ กอนการเขียนแบบ 

ในการเริ่มตนเขียนแบบใหมทุกครั้ง คุณควรจะตองมีการกําหนดรายละเอียดตางๆ สําหรับการ

เขียนแบบ เชน  การกําหนดหนวยของการเขียนแบบ (Units) การกําหนดขอบเขตของแบบ (Drawing 

Limits) และการกําหนด Drafting Setting (เพื่อกําหนด กริด (Grid) สแน็ป (Snap)) 

 

การกําหนดขอบเขตงานเขียนแบบ(Drawing Limits) 

เปนการกําหนดขอบเขตงานเขียนแบบ ใหเหมาะสมกับขนาดของชิ้นงาน ยกตัวอยางเชน ถา

ขนาดงานใกลเคียงหรือเล็กกวาขนาดของกระดาษมาตรฐาน  A4 (12x9 นิ้วหรือ 297x210 มม.) ควร

จะกําหนดขอบเขตของแบบใหมีขนาดเทากับขนาด A4 จากนั้นใชคําสั่ง Zoom All เพื่อปรับขนาดการ

แสดงของหนาจอตามขอบเขตที่กําหนด 
 

            สําหรับการใชคําสั่ง Drawing Limits ประกอบดวยขั้นตอน ดังนี้ 
 

1. ใหพิมพที่ Command Line ดังนี้ 

Command: '_limits 

Reset model space limits: 

Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.00,0.00>: 0,0 ปอนคาพิกัดมุมลางซาย กด Enter 

Specify upper right corner <420.0000, 297.0000>: 297,210 ปอนคาพิกัดมุมบนขวา กด Enter 

2. เมื่อกําหนด Drawing Limits แลวใหใชคําสั่ง Zoom All เพื่อปรับขนาดจอภาพใหเทากับ

ขอบเขต Drawing Limits โดยใชคําสั่ง 

พิมพที่ Command Line ดังนี้ 

Command: z กด Enter 

ZOOM 

Specify corner of window, enter a scale factor (nX or nXP), or 

[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window/Object] <real time>: พิมพ a กด Enter 

Regenerating model. 

จึงจะไดขอบเขตของงานเขียนแบบที่ตองการ 
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การกําหนดหนวยของการเขียนแบบ (Unit) 

เปนการกําหนดหนวยที่ใชในการเขียนแบบ เพื่อเลือกหนวยวาจะใหมีหนวยเปนนิ้ว หรือ

มิลลิเมตร และตองกําหนดความละเอียดของหนวยดวยทศนิยมก่ีตําแหนง  เชน ในงานดานเครื่องกล

นิยมใชหนวยของงานเปน เมตริกหรือมิลลิเมตร กําหนดทศนิยม 2 ตําแหนง งานทางดานสถาปตยมี

ความละเอียดของงานนอยกวางานดานเครื่องกล อาจจะมีทศนิยม 1 ตําแหนงหรือไมตองแสดงจุด

ทศนิยมเลยก็ได สําหรับวิธีใชคําสั่ง Units มีขั้นตอนดังนี้ 

1. คลิกที่ Menu Browser  Drawing Utility Units หรือพิมพที่ Command Line : 

units 

2. จะไดหนาตางของ Drawing Units  

3. ในกรอบของ Length ที่ชอง Type เลือก Decimal และในชอง Precision เลือกทศนิยม 2 

ตําแหนง 

4. ในกรอบ Angle ที่ชอง Type เลือก Decimal Degrees และในชอง Precision เลือก

ทศนิยม 2 ตําแหนง 

5. ในชอง Insertion Scale ที่ Units to scale Inserted content เลือก Millimeters 

 

                        

6. กําหนดคาเรียบรอยแลวกดท่ีปุม OK 
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การกําหนด Drafting Setting  

            เปนการกําหนดคาของ Drafting Setting ในสวนนี้จะขอกลาวถึงแคการกําหนดคาของ Grid 

และ Snap  

      กริด (Grid) นั้นมีลักษณะเปนจุดๆ เปนตารางปรากฏบนหนาจอ จะมีระยะหางของจุดตาม

แนวต้ังและแนวนอนตามที่คุณกําหนด กริดชวยในการกําหนดหรือกะระยะบนหนาจอ เพื่อชวยใหเขียน

แบบไดงายและรวดเร็วขึ้น คุณสามารถกําหนดใหกริดนั้นปรากฏหรือซอนไดโดยกดฟงชันคีย F7 

      สแน็ป(Snap) เปนการกําหนดระยะของการควบคมการเคลื่อนที่ของเคอรเซอร เมื่อมีการเลื่อน

เมาส ไปตามชองระยะที่คุณกําหนด ทําใหคุณสามารถเขียนแบบไดละเอียดและงายขึ้น คุณสามารถใช

คําสั่งโดยกดฟงชันคีย F9 ชวยใหคุณควบคุมการซอนหรือแสดงสแน็ปไดงายขึ้น 

1. คลิกเมาสปุมขวาที่แถบ Snap ดานลางจะปรากฏเมนูยอยขึ้นมาเลือก Setting 

2. หนาตางของ Drafting Setting จะแสดงขึ้นมา ที่ Snap and Grid Tab 

3. ในกรอบของ Snap spacing สามารถกําหนดระยะหางตามแนวแกนนอนที่ชองของ Snap X 

spacing: 10 หรือคาอื่นๆ 

      และกําหนดระยะหางตามแนวแกนต้ังที่ชองของ Snap Y spacing: 10 หรือคาอื่นๆ      
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4. ในกรอบของ Grid spacing 

กําหนดระยะหางตามแนวแกนนอนท่ีชองของ Grid X spacing:  10 หรือคาอื่นๆ 

และกําหนดระยะหางตามแนวแกนต้ังที่ชองของ Grid Y spacing: 10 หรือคาอื่นๆ 

5. กําหนดคาเรียบรอยแลวกดท่ีปุม OK 

            สําหรับในกรณีท่ีตองการเขียนภาพ Isometric ในกรอบของ Snap Type ใหคลิกที่ปุมเรดิโอ

หนา Isometric Snap หรือลองกดฟงชันคีย F9 แลวลองเลื่อนเมาสไปทางซายขวาหรือขึ้นบนลงลาง 

และสังเกตตัวเลขที่แถบสถานะดานลาง เพื่อดูวาสแน็ปมีระยะตามที่กําหนดไปหรือไม และใหคุณลอง

กดฟงชันคีย F7 เพื่อดูวากริดมีระยะตามที่กําหนดไปหรือไม 

วิธีการเรียกใชเคร่ืองมือ Object Snap  

Object Snap หรือ Osnap เปนการบอกพิกัดของตําแหนงเฉพาะ ที่อยูบนวัตถุไดอยางรวดเร็ว 

โดยไมจําเปนตองทราบพิกัดของจุดน้ัน เชน Midpoint หรือ Endpoint ของเสน และ Center ของ

วงกลม เปนตน การเขาสูคําสั่ง Object snap ทําไดหลายวิธี คือ 

1. เรียกใชคําสั่งการสรางวัตถุ เชน เมื่อใชคําสั่ง Line กดแปน SHIFT คางไวแลวคลิกเมาสขวา 
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2. เรียกใชจากแถบเครื่องมือโดยตรง (เมื่ออยูในโหมดของ Workspace AutoCAD Classic) เชน 

เมื่อใชคําสั่ง Line หรือคําสั่งอ่ืนๆ คุณสามารถคลิกที่คําสั่งไดเลย 

 

 

 

การระบุตําแหนงดวย  Object Snap (OSNAP) 

Object Snap เปนการบอกพิกัดของตําแหนงเฉพาะ ที่อยูบนวัตถุไดอยางรวดเร็ว โดยไม

จําเปน ตองทราบพิกัดของจุดนั้น เชน Midpoint หรือ Endpoint ของเสน และ Center ของวงกลม เปน

ตน การเขาสูคําสั่ง Object Snap ทําไดหลายวิธี ประกอบดวยคําสั่งดังตอไปนี้ 

1. Osnap-Endpoint   

ใชเมื่อตองการหาตําแหนงจุดปลายของเสน 

(Line) หรือ Arc 

 

 

2.  Osnap-Midpoint   

ใชเมื่อตองการหาตําแหนงจุดก่ึงกลาง 

ของเสน (Line) หรือ Arc 

 

 

3. Osnap-Intersection   

ใชเมื่อตองการหาตําแหนงจุดตัดกัน 

ของวัตถุ หรือเสน (Line) 

 

 

4. Osnap-Center   

ใชเมื่อตองการหาตําแหนงจุดศูนยกลางของวงกลม  

วงร ีหรือสวนโคง 
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5. Osnap-Quadrant   

ใชเมื่อตองการหาตําแหนงพิกัดบนมุม 0, 90, 180 และ 270 องศา 

ของวงกลม วงรี หรือ Ellipse 

 

 

6. Osanp-Perpendicular   

ใชเมื่อตองการลากเสนจากจุดใดๆ ไปต้ังฉากกับ 

วัตถุ หรือเสน (Line) 

 

7. Osnap-Tangent   

ใชเมื่อตองการลากเสนตรงใหสัมผัสวงกลม วงรี หรือสวนโคง 

 

 

8. Osnap-Node   

ใชเมื่อตองการเลือก Point หรือ จุด 

 

 

 

 

9. Osnap-Apparent  Intersection  

ใชเมื่อตองการเลือกจุดตัดเสมือนของวัตถุ 

 

 

10. Osnap-Nearest   

ใชเมื่อตองการเลือกพิกัดที่ใกลท่ีสุดบนวัตถุ โดยเปนจุดบนวัตถุ  

       ที่มีระยะทางสั้นที่สุดไปยังจุดตัดของ  Crosshair 
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การกําหนด Object Snap Modes แบบอัตโนมตัิ 

Object Snap Modes ใชเพื่อชวยใหเราสามารถกําหนดจุด Snap บนวัตถุตางๆ ไดอยาง

รวดเร็ว เชน กําหนดจุด Endpoint ของเสนตรงหรือสวนโคง จุด Center ของวงกลม เปนตน ขั้นตอน

การกําหนด Object Snap Modes แบบอัตโนมัติ มีดังนี้ 

คลิกท่ีเมนู ToolsDrafting Settings  

จะไดหนาตางของ Drafting Settings คลิกเลือกแท็ป Object Snap ที่กรอบ Object Snap 

Modesคลิกเลือก Osnap ที่ตองการใชงานตามความตองการ ถาตองการเลือกทั้งหมดใหคลิกปุม 

Select All ในกรณีที่ตองการยกเลิกการเลือกทั้งหมดใหกดปุม Clear All เมื่อเลือกไดแลวใหกดปุม OK 

เพื่อออกจากคําสั่ง 
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ในการควบคุมการใชงานของ OSNAP ที่คุณไดกําหนดการใชงานแบบอัตโนมัติ ซึ่งคุณ

สามารถควบคุมการเปดหรือปดการใชงานได ดังนี้ 

การควบคุมที่แถบสถานะ (Status Bar) คลิกที่ไอคอน OSNAP ใหเปนสีแกมเขียว เพื่อเปดการ

ใชงาน ถาเปนสีเทาหมายถึงปดการใชงาน  

            การควบคุมดวย Function Key F3: บนคียบอรดใหกดปุม F3 สลับไปมา เพื่อเปด/ปดการใช

งานของ OSNAP โดยใหสังเกตท่ี Command Line จะแสดง <snap on> หรือ <snap off> 

            การควบคุมดวยคียลัด <Ctrl+F>: โดยการกดปุม <Ctrl+F> สลับไปมา เพื่อเปด/ปดการใชงาน

ของ OSNAP 
 

การเลือกใชงานโหมด ORTHO 

เปนการเขียนเสนตรงในแนวต้ังฉากท่ัวไป ท่ีทํามุม 0, 90, 180, 270 และ 360 องศา โดยใช

โหมด Ortho เปนตัวควบคุมการเคลื่อนที่ของเมาส โดยคุณสามารถควบคุมการเปดหรือปดการใชงาน

ได ดังนี้ 

                 การควบคุมที่แถบสถานะ (Status Bar) คลิกท่ีไอคอน ORTHO ใหเปนสีแกมเขียว เพื่อเปด

ใชงาน ถาเปนสีเทาหมายถึงปดการใชงาน 

การควบคุมดวย Function Key F8: ที่บนคียบอรดใหกดปุม F8 สลับไปมาเพื่อเปด/ปดการใช

งานของ OSNAP โดยใหสังเกตท่ี Command Line จะแสดง <ortho on> หรือ <ortho off> 

การเลือกวัตถุหรือเสนใน Drawing (Select Object) 

สําหรับการเลือกวัตถุเพียงอันเดียวหรือเลือกวัตถุที่มีจํานวนมากๆ เพื่อใชสําหรับคัดลอกวัตถุ 

หรือลบวัตถุท่ีเลือกออก ตัดเสน หรือยืดเสน นั้นมีอยูดวยกันหลายวิธี โดยใหสังเกตท่ี Command Line: 

จะมีขอความปรากฏขึ้นมาวา Select Object แลวจึงเลือกเสนตามวิธีที่ตองการ ดังนี้ 
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1. Pick เปนการเลือกวัตถุ โดยการคลิกเสนหรือวัตถุท่ีตองการไดโดยตรง ซึ่งสามารถคลิกไดหนึ่ง

เสนหรือหน่ึงวัตถุตอการคลิกหน่ึงครั้ง 

                                                 
 

2. Windows Select (W) เปนวิธีการเลือกวัตถุที่มีการกําหนดขอบเขตในการเลือกวัตถุแบบตี

กรอบเปนสี่เหลี่ยมจากดานลาง (จุดที่1) ขึ้นดานบน (จุดที่2) โดยวัตถุท่ีถูกครอบจะถูกเลือก

ครบทั้งหมดทุกสวน 

                                      
 

3. Crossing Select (C) เปนวิธีการเลือกวัตถุที่มีการกําหนดขอบเขตในการเลือกวัตถุแบบตี

กรอบเปนสี่เหลี่ยมจากดานบน (จุดที่1) ลงดานลาง (จุดที่2) โดยวัตถุท่ีถูกเสนกรอบนี้ผานจะ

ถูกเลือกเทานั้น 
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4. Window Polygon Select (WP) เปนวิธีการเลือกวัตถุคลายๆ กับแบบ Window แตจะตางกัน

ตรงท่ีการตีกรอบนั้นสามารถกําหนดเปนกรอบหลายเหลี่ยมได โดยวัตถุที่ถูกครอบครบทุกสวน

จะถูกเลือกทั้งหมด 

                                                     

5. Crossing Polygon (CP) เปนวิธีการเลือกวัตถุคลายๆ กับแบบ Window Polygon Select ใน

เรื่องของการตีกรอบเลือก แตจะแตกตางกันตรงท่ี วัตถุที่ถูกเสนกรอบน้ีผานจะถูกเลือกเทานั้น 

                                          
 

6. Fence Select (F) เปนการเลือกวัตถุโดยการลากเสนผานวัตถุที่ตองการ โดยวัตถุที่ถูกเสนลาก

ผานเทานั้นจะถูกเลือก 
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    AutoCAD 2011 

ในสวนนี้คณุจะไดเรียนรูถึงกลุมคําสั่งที่ใชในการเขียนแบบ และกลุมคําสั่งที่ใชใน

การแกไข เพ่ือการใชงานโปรแกรม AutoCAD 2011 ไดถูกตองและรวดเร็ว แลวยัง

ชวยลดความผิดพลาดในการทํางานอีกดวย 
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การใช AutoCAD 2010 ในการเขียนแบบนั้น บนโปรแกรมมีคําสั่งท่ีใชในการเขียนเสน ใหได

ตรงกับรูปแบบและความตองการ ซึ่งประกอบดวยหลายคําสั่ง และในแตละคําสั่งจะมีคําสั่งยอย

ประกอบอยูซึ่งจะเปนตัวชวย สําหรับกําหนดลักษณะตางๆ ของเสน จึงจําเปนตองเรียนรูถึงขั้นตอนการ

เขาถึงในแตละคําสั่ง ที่สําคัญท่ีสุดคือ การนําคําสั่งตางๆ มาฝกใชงานอยางคลองแคลวสม่ําเสมอ เพื่อ

ความชํานาญตอไป 

กลุมคําสั่ง (Draw) สําหรับการเขียนหรือสรางวัตถุ  

กลุมคําสั่งของ Draw เปนคําสั่งหลักที่ใชสําหรับเขียนแบบ 2 มิติทั่วไป ซึ่งเกิดจากการนําเสน

มาวางบนจุดหรือตําแหนงใหเกิดเปนเสนของชิ้นงานนั่นเอง 

คําสั่ง Line  

เปนคําสั่งสําหรับเขียนเสนตรง โดยกําหนดพิกัดของจุดเริ่มตน และพิกัดจุดปลายของเสน 

สามารถเขียนเสนตรงไดอยางตอเน่ือง โดยใชพิกัดจุดปลายของเสนเปนจุดเริ่มตนในการเขียนเสนถัดไป 

  Home tab   Draw panel   Line.   

 

• Continue :  ใชสําหรับการเขียนเสนใหตอเนื่อง จากเสนหรือสวนโคงเดิมที่เขียนไวกอนหนานี้ 

• Close : ใชสําหรับการลากเสนตรงเชื่อมตอจุดเริ่มตนกับจุดสุดทายใหเปนรูปทรงแบบปด 

• Undo : ใชสําหรับใชในการยกเลิกเสนหรือจุดที่มีการเขียนผิดพลาดยอนกลับไป 1 จุด

Command: _line (เรียกคําสั่ง Line) 

Specify first point: (คลิกจุดแรกเพื่อเริ่มตนเขียนเสนตรง) 

Specify next point or [Undo]: 

Specify next point or [Undo]: 

Specify next point or [Close/Undo]: 
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คําสั่ง Construction Line 

เปนคําสั่งเขียนเสนที่มีความยาวไมรูจบ ทั้งจุดเริ่มตนและจุดปลายของเสน ใชสําหรับเปนเสน

อางอิงในการวางแนวของภาพฉาย หรือเพื่อเปนพื้นฐานสําหรับเขียนเสนอ่ืนๆ ตอไป 

  Home tab   Draw panel       Construction Line.

• Specify a point: ใชสําหรับการสรางเสนอางอิง โดยใชจุด 2 จุดที่ตองการใหเสนนี้ลากผาน 

• Hor (Horizontal): ใชสําหรับลากเสนในแนวนอน โดยกําหนดจุดผานเพียง 1 จุด 

• Ver (Vertical): ใชสําหรับลากเสนในแนวต้ังโ ดยกําหนดจุดผานเพียง 1 จุด 

• Ang (Angle): ใชสําหรับลากเสนอางอิงซึ่งทํามุมกับแกน X สามารถกําหนดคามุมไดตาม

ตองการ  

• Bisect: ใชสําหรับเมื่อตองการเสนอางอิงแบงครึ่งมุม ทําไดโดยเลือกมุมที่ตองการแบงครึ่ง 

แลวเลือกเสนที่เปนแขนของมุมท้ัง 2 ขาง  

• Offset: ใชสําหรับสรางเสนอางอิงที่ขนานกับเสนอางอิงที่เลือก โดยกําหนดระยะหางที่ตองการ

หรือใชเมาสคลิกเลือกระยะหางไดเลย  

คําสั่ง Ray  

เปนคําสั่งเขียนเสนที่มีความยาวจุดปลายดานหน่ึงของเสนไมรูจบ ใชเปนเสนอิงอิงเหมือน

คําสั่ง Construction Line แตไมมีรูปแบบที่ใชสรางเสนหลากหลายเทากับคําสั่ง Construction Line 

  Home tab   Draw panel       Ray  

  

Command: _xline  

Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: 

Specify through point: 

Command: _ray  

Specify start point: 

Specify through point: 
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คําสั่ง Polyline 

เปนคําสั่งที่ใชเขียนเสนตรงและสวนโคงตอเนื่องกัน โดยสามารถกําหนดคุณสมบัติของเสนได 

ซึ่งเสนที่เขียนขึ้นมาจะเปนเสนเดียวกันตลอด และสามารถกําหนดความหนาของเสนได โดยท่ีความ

หนาของเสนที่ตัวโปรแกรมกําหนดมาใหน้ันมีคาเปนศูนย 

  Home tab   Draw panel   Polyline.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Command: _pline 

Specify start point: กําหนดจุดเริ่มตนของเสน 

Current line-width is 0.0000 ความหนาของเสนที่โปรแกรมกําหนดไว 

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: กําหนดจุดปลายของเสนแรก 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: a เปลี่ยนมาเขียนเสนโคง 

Specify endpoint of arc or 

[Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width]: กําหนดจุดปลายของเสนโคง 

Specify endpoint of arc or 

[Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width]: l เปลี่ยนมาเขียนเสนตรง 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: กําหนดจุดปลายของเสนตรง 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: c ปดเสนที่เขียน 
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• Specify next point: เลื่อนเมาสเพื่อลากเสนไปยังตําแหนงถัดไป 

• Arc: ใชสําหรับเปนตัวเลือกในการเปลี่ยน จากการเขียนสวนเสนตรงมาเปนสวนโคง 

• Halfwidth: ใชสําหรับกําหนดความหนาครึ่งหนึ่งใหกับสวนโคงหรือเสนตรง โดยมีระยะจากเสน

ศูนยกลางไปยังขอบของเสน โดยจะมีผลกับสวนท่ีจะเขียนตอไปดวย   

 

 

 

 

 

 

                                                                                                                                                              

• Line

•  Width: ใชกําหนดความหนาของสวนโคงหรือเสนตรง โดยจะมีผลกับสวนโคงหรือเสนตรงที่จะ

เขียนตอไป 

: เปลี่ยนจากการเขียนสวนโคงกลับมาเขียนเสนตรง 

• Close: ใชสําหรับการปดเสนดวยเสนตรงหรือเสนโคง แลวแตวาจะอยูในคําสั่งใด โดยจะ

ลากเสนตรงไปเชื่อมตอกับจุดปลายของเสนลาสุดกับจุดเริ่มตน 

• Length: เปนตัวเลือกสําหรับการกําหนดคาความยาวของเสนที่ตองการจะเขียนตอจากเสน

เดิม ถาเสนเดิมที่จะเขียนตอนั้นเปนสวนโคง เสนที่จะเขียนตอจากนั้นจะสัมผัสกับสวนโคงเดิม 

• Undo: ใชสําหรับยกเลิกเสนตรงหรือสวนโคงที่มีการกําหนดตําแหนงผิดพลาด 

Specify starting width <current>: กําหนดความหนาเริ่มตน หรือกด ENTER 

Specify ending width <starting width>: กําหนดความหนาจุดปลาย หรือกด ENTER 
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คําสั่ง Polygon 

ใชสําหรับเขียนรูปหลายเหลี่ยมดานเทา ที่มีขนาดของมุมและความยาวของแตละดานเทากัน 

โดยสามารถเขียนไดต้ังแต 3 เหลี่ยมไปจนถึง 1024 เหลี่ยม โดยมีวิธีการเขียนคลายกับการเขียนรูป

วงกลม คือกําหนดจุดศูนยกลางขึ้นมากอน 

  Home tab  Draw panel   Polygon.  

 

 

 

 

• Inscribed in circle: เปนตัวเลือกสําหรับเขียนรูปหลายเหลี่ยมที่กําหนดใหทุกมุมน้ันสัมผัสกับ

สวนโคงดานในของวงกลมที่ใชอางอิง โดยสามารถพิมพ ตัว I ลงไปท่ี Command 

• Circumscribed about Circle: เปนตัวเลือกสําหรับการเขียนรูปหลายเหลี่ยม ที่กําหนดใหทุก

ดานน้ันสัมผัสกับสวนโคงดานนอกของวงกลมที่ใชอางอิง โดยสามารถพิมพ ตัว C ลงไปท่ี 

Command           

• Edge: เปนเลือกสําหรับกําหนดจุดสองจุดขึ้นมา แทนดานแรกของรูปหลายเหลี่ยมดานเทา 

  Command: _polygon  

Enter number of sides <4>: กําหนดจํานวนเหลี่ยมของรูป Polygon 

Specify center of polygon or [Edge]: กําหนดจุดศูนยกลางของรูปหลายเหลี่ยม 

Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>: I เลือกการ

เขียนรูปหลายเหลี่ยมแบบ Inscribed in circle 

Specify radius of circle: กําหนดรัศมีของวงกลม 

Inscribed in circle        Circumscribed about circle                 Edge 
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คําสั่ง Rectangle 

ใชสําหรับเขียนรูปสี่เหลี่ยม โดยการกําหนดมุม 2 มุมในแนวทแยงมุม หรือใชตัวเลือกอ่ืนในการ

เขียนรูปสี่เหลี่ยม และกําหนดรูปแบบของสี่เหลี่ยม 

  Home tab  Draw panel   Rectangle.  

 

• Chamfer: ใชตัวเลือกนี้สําหรับกําหนดใหรูปสี่เหลี่ยมที่เขียนขึ้นมามีการลบคม (Chamfer) 

ออกท้ังสี่ดาน 

** คุณตองกําหนดคาของระยะการลบคม (Chamfer) กอน ในคําสั่งของ RECTANG  

• Elevation: ใชตัวเลือกน้ีสําหรับกําหนดระดับความสูงของสี่เหลี่ยมใน 3 มิติ 

** คุณตองกําหนดคาระดับความสูง (Elevation) กอน ในคําสั่งของ RECTANG  

• Fillet: ใชตัวเลือกน้ีสําหรับสรางรูปสี่เหลี่ยมผืนผามนคม (Fillet) ทั้ง 4 มุม 

** คุณตองกําหนดคารัศมีของการมนคม (Fillet) กอน ในคําสั่งของ RECTANG  

• Thickness: ใชตัวเลือกน้ีสําหรับกําหนดความหนาของสี่เหลี่ยมผืนผาใน 3 มิติ 

** คุณตองกําหนดคาความหนา (Thickness) ของสี่เหลี่ยมผืนผา กอน ในคําสั่งของ 

RECTANG 

• Width: ใชตัวเลือกน้ีสําหรับกําหนดความหนาของกรอบสี่เหลี่ยม 

** คุณตองกําหนดคาความหนา (Width) ของกรอบสี่เหลี่ยมกอน ในคําสั่งของ RECTANG 

Command: _rectang 

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: 

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: 
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• Area: ตัวเลือกสําหรับการสรางรูปสี่เหลี่ยม โดยกําหนดความยาวหรือความกวาง ถาในรูปของ

สี่เหลี่ยมถูกเลือกใหมีการลบคมหรือมนคม พื้นท่ีภายในของสี่เหลี่ยมจะรวมเอามุมที่ถูกลบคม 

หรือมนคมออกน้ันรวมเขาไปดวย  

• Dimensions: การสรางรูปสี่เหลี่ยม โดยกําหนดคาความยาวกับคาความหนา 

• Rotation: การสรางรูปสี่เหลี่ยม โดยกําหนดคามุมที่ตองการ 

คําสั่ง Arc 

ใชสําหรับเขียนสวนโคง มีวิธีการเขียนท้ังหมด 11 วิธีดวยกัน โดยแบงออกเปน 5 กลุม เพื่อให

คุณไดเลือกใชตามความเหมาะสม 

  Home tab   Draw panel   3-Point.  

3 Point: ใชสรางสวนโคงโดยกําหนดจุดวาง 3 จุด 

Start, Center, End: ใชสรางสวนโคง โดยกําหนดจุดเริ่มตน จุด

ศูนยกลาง และจุดปลายของสวนโคง 

Start, Center, Angle: ใชสรางสวนโคง โดยกําหนดจุดเริ่มตน จุด

ศูนยกลาง และคามุมของสวนโคง 

Start, Center, Length: ใชสรางสวนโคง โดยกําหนดจุดเริ่มตน จุด

ศูนยกลาง และความยาวของสวนโคง 

Start, End, Angle: ใชสรางสวนโคง โดยกําหนดจุดเริ่มตน จุดปลาย

ของสวนโคง และคามุมของสวนโคง 

Start, End, Radius: ใชสรางสวนโคง โดยกําหนดจุดเริ่มตน จุดปลาย

ของสวนโคง และคารัศมีของสวนโคง 

Start, End, Direction: ใชสรางสวนโคง โดยกําหนดจุดเริ่มตน จุดปลาย

ของสวนโคง และกําหนดทิศทางของเสนตรงที่สัมผัสกับสวนโคง 

 

Command: _arc Specify start point of arc or [Center]: กําหนดจุดเริ่มตนของสวนโคง 

Specify second point of arc or [Center/End]: กําหนดจุดท่ีสองของสวนโคง 

Specify end point of arc: กําหนดจุดที่สามของสวนโคง 
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คําสั่ง Circle 

ใชสําหรับเขียนวงกลมโดยกําหนดจุดตางๆ มีวิธีการเขียนทั้งหมด 6 วิธี ใหคุณไดเลือกใชงาน 

  Home tab   Draw panel   Center, Radius.  

Command: _circle  

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: กําหนดจุดศูนยกลางของวงกลม 

Specify radius of circle or [Diameter]: กําหนดรัศมีของวงกลม 

Center, Radius: ใชสรางวงกลม โดยกําหนดจุดศูนยกลาง 

และคารัศมีของวงกลม 

Center, Diameter: ใชสรางวงกลม โดยกําหนดจุดศูนยกลาง 

และคาของเสนผานศูนยกลางวงกลม 

2 Points: ใชสรางวงกลม โดยกําหนดจุด 2 จุด 

3 Points: ใชสรางวงกลม โดยกําหนดจุด 3 จุด 

Tan, Tan, Radius: ใชสรางวงกลม โดยกําหนดใหเสนรอบวง

สัมผัสกับเสน 2 จุด และกําหนดคาของรัศมี 

Tan, Tan, Tan: ใชสรางวงกลม โดยกําหนดใหเสนรอบวง

สัมผัสกับเสนทั้ง 3 จุด 
 

Center, Start, End: ใชสรางสวนโคง โดยกําหนดจุดศูนยกลาง 

จุดเริ่มตน และจุดปลายของเสน 

Center, Start, Angle: ใชสรางสวนโคง โดยกําหนดจุดศูนยกลาง 

จุดเริ่มตน และคามุมของสวนโคง 

Center, Start, Length: ใชสรางสวนโคง โดยกําหนดจุดศูนยกลาง 

จุดเริ่มตน และความยาวของสวนโคง 

Continue: ใชสรางสวนโคงตอเนื่องจากจุดปลายของเสนลาสุด 
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คําสั่ง Revision Cloud 

ใชสําหรับเขียนแสดงหรือกํากับหมายเหตุลอมรอบจุดที่มีการแกไข หรืออ่ืนๆ แลวแตการใชงาน 

  Home tab   Draw panel     Revision Cloud  

• Arc Length: ใชสําหรับกําหนดสวนโคงขั้นตํ่า และสวนโคงสูงสุด  

• Object: ใชสําหรับแปลงวัตถุท่ีเปนรูปปด ใหเปน Revision Cloud โดยคลิกเลือกที่รูปปดที่

ตองการ 

• Style:ใชสําหรับเลือกรูปแบบของ Revision Cloud มี 2 แบบคือ Normal กับ Calligraphy 
 

Command: REVCLOUD 

Minimum arc length: 0.5000   Maximum arc length: 0.5000   Style: Normal 

Specify start point or [Arc length/Object/Style] <Object>: ลากเมาสไปยังทิศทางที่

ตองการเขียนเสน 

Guide crosshairs along cloud path... 

   Normal           Calligraphy 
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คําสั่ง Spline 

ใชสําหรับเขียนเสนโคงแบบตอเน่ือง เพื่อลากผานจุดที่กําหนด 

 Home tab  Draw panel     Spline.  

 

Method เปนการควบคุมการเขียนเสน Spline มี 2 แบบคือ 

Fit point: เขียนเสน Spline โดย Fit จุดที่เลือก เสนที่เขียนจะผานจุดที่ถูกคลิกเลือก 

Control Vertices (VP): เขียนเสน Spline โดยการควบคุม Vertices เปนการเขียนที่ดีท่ีสุด ถา

คุณเขียนเสนเพื่อใชในงาน 3D NURBS Surface 

                                                        

 

 

 

 

Command: _spline 

Current settings: Method=Fit   Knots=Chord 

Specify first point or [Method/Knots/Object]: 

Enter next point or [start Tangency/toLerance]: 

Enter next point or [end Tangency/toLerance/Undo/Close]: 

Enter next point or [end Tangency/toLerance/Undo/Close]: 

Enter next point or [end Tangency/toLerance/Undo/Close]: 
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โดยมีตัวเลือกสําหรับControl Vertices  

Degree เปนการกําหนดคาการดัดโคง (Bends) มีอยู 3 แบบคือ 1, 2 และ 3 

• Close: เมื่อลากเสนผานจุดตางๆ แลวตองการปดเสน  

• Start Tangency: เขียนเสนใหสัมผัสกับจุดเริ่มตน 

• end Tangency: เขียนเสนใหสัมผัสกับจุดสิ้นสุด 
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คําสั่ง Ellipse 

ใชสําหรับเขียนรูปวงรี แบบปดและแบบเปด 

  Home tab   Draw panel   Center.    

Command: _ellipse 

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: _c  

Specify center of ellipse: คลิกที่จุดเริ่มตน (1) 

Specify endpoint of axis: คลิกที่จุดเริ่มตน (2) 

Specify distance to other axis or [Rotation]: คลิกท่ีจุดเริ่มตน (3) 

Command: _ellipse 

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: _a  

Specify axis endpoint of elliptical arc or [Center]: คลิกที่จุดเริ่มตน (1) 

Specify other endpoint of axis: คลิกที่จุดเริ่มตน (2) 

Specify distance to other axis or [Rotation]: คลิกที่จุดเริ่มตน (3) 

Specify start angle or [Parameter]: คลิกท่ีจุดเริ่มตน (4) 

Specify end angle or [Parameter/Included angle]: คลิกที่จุดเริ่มตน (4) 
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คําสั่ง Point 

กอนที่จะใชงานคําสั่ง Point เราควรกําหนดรูปแบบของจุดเสียกอน โดยสามารถกําหนด

รูปแบบของจุดผาน 

  Home Tab   Draw Panel     Multiple Points  

คําสั่ง Point Style 

  Home Tab   Utilities Panel     Point Style  

                                              

Set Size Relative to Screen: สําหรับกําหนดจุดใหเปน% ของหนาจอ เมื่อมีการยอหรือขยายจะสงผล

ใหจุดมีการเปลี่ยนแปลงดวย 

Set Size in Absolute Units: สําหรับกําหนดจุดตามหนวยที่ต้ังคาไว เมื่อใชคําสั่งยอหรือขยายจะไมมี

ผลตอจุดดังกลาว 
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คําสั่ง Wipeout 

สําหรับเขียนเสนรูปหลายเหลี่ยมท่ีมีรูปทรงไมแนนอนคลายกับการเขียนเสนดวยคําสั่งของ 

Polyline แตไมสามารถใช F8 เพื่อใหเปนเสนตรงได 

  Home Tab   Draw Panel     Wipeout

  

• Frames: มีใหเลือก 2 แบบ คือ ON (สําหรับแสดงเสนท่ีเขียนดวยคําสั่ง Wipeout)และ OFF 

(สําหรับซอนเสนท่ีเขียนดวยคําสั่ง Wipeout ถามีเสนบางสวนท่ีเขียนดวยคําสั่งนี้ซอนหรือทับ

อยูบนเสนอ่ืน เสนที่ถูกทับอยูจะหายไปดวย) 

• Polyline: เปลี่ยนเสน Polyline ใหเปนเสน Wipeout โดยสามารถเลือกไดวาจะลบเสน 

Polyline เดิมดวยหรือไม  

• Close: สําหรับสรางสวนปดของคําสั่ง 

Command: _wipeout  

Specify first point or [Frames/Polyline] <Polyline>: คลิกเลือกบนจุดเริ่มตน 

Specify next point: คลิกเลือกบนจุดท่ี (2) 

Specify next point or [Undo]: คลิกเลือกบนจุดท่ี (3) 

Specify next point or [Close/Undo]: คลิกเลือกบนจุดท่ี (4) 

Specify next point or [Close/Undo]: C เลือกปดเสน 
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กลุมคําสั่ง (Modify) สําหรับปรับปรุงแกไขวัตถุ 

                 เปนกลุมเครื่องมือที่ชื่อ Modify ใชสําหรับแกไขเสนหรือวัตถุ โดยจะใชควบคูกับคําสั่งท่ีใช

เขียนเสน การเขียนแบบใหไดตามตองการนั้น จําเปนตองใชท้ังสวนของการเขียนและแกไขควบคูกันไป 

จึงจะไดแบบงานที่สมบูรณ 

คําสั่ง Erase 

เปนคําสั่งพื้นฐานที่ใชในการลบวัตถุ เพื่อแกไขปรับปรุง มีการใชงานบอยครั้งมากที่สุดคําสั่ง

หน่ึง โดยสามารถเลือกลบไดแบบเปนกลุมหรือคลิกเลือกลบเฉพาะวัตถุที่ตองการ 

  Home Tab   Modify Panel   Erase  

 

 

 

 

 

  

Command:  ERASE 

Select objects: 1 found คลิกเลือกวัตถุที่ตองการลบ 

Select objects: 1 found, 2 total คลิกเลือกวัตถุที่ตองการลบ 

Select objects: กด Enter เพื่อลบวัตถุและออกจากคําสั่ง 
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คําสั่ง Copy

ใชสําหรับคัดลอกวัตถุหรือเสน เพื่อนําไปวางในตําแหนงที่ตองการ โดยสามารถเลือกคัดลอก

เอาเฉพาะสวนท่ีตองการหรือแบบเปนกลุมก็ได 

  Home Tab   Modify Panel   Copy  

Command: _copy 

Select objects: 1 found คลิกเลือกวัตถุ เสนของรูเจาะ 

Select objects: 1 found, 2 total คลิกเลือกวัตถุ เสน Centerline 

Select objects: กด Enter 

Current settings:  Copy mode = Multiple 

Specify base point or [Displacement/mode] <Displacement>:  

คลิกเลือกจุดอางอิงสําหรับวางวัตถุ 

Specify second point or <use first point as displacement>: คลิกเลือกจุดสําหรับวางวัตถุ 

Specify second point or [Exit/Undo] <Exit>: กด Enterเพื่อออกจากคําสั่ง 
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คําสั่ง Mirror 

ใชสําหรับคัดลอกวัตถุหรือเสนเดิม คลายกับการสองกระจก เหมาะสําหรับงานเขียนรูปที่

เหมือนกันแตกลับดาน 

  Home Tab   Modify Panel   Mirror  

 

 

 

 

 

 

Command: _mirror 

Select objects: 1 found คลิกเลือกวัตถุท่ีตองการคัดลอก 

Select objects: กด Enter 

Specify first point of mirror line: คลิกเลือกจุดอางอิงวัตถุก่ึงกลางเสนสี่เหลี่ยม 

Specify second point of mirror line: คลิกเลือกจุดอางอิงวัตถุกด F8 

Erase source objects? [Yes/No] <N>: ไมตองการลบวัตถุเดิม พิมพ N หรือกด Enter 
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คําสั่ง Offset 

ใชสําหรับคัดลอกวัตถุหรือเสนแบบขนานกับเสนหรือวัตถุเดิม โดยกําหนดระยะหางหรือคลิก

เลือกเพื่อกําหนดระยะหางตามตองการ 

  Home Tab   Modify Panel   Offset  

 
 

Command: _offset 

Current settings: Erase source=No Layer=Source OFFSETGAPTYPE=0 

Specify offset distance or [Through/Erase/Layer] <Through>:   

ใสระยะท่ีตองการ Office หรือกด Enter เพื่อเลือกแบบ Through 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: 

คลิกเลือกวัตถุท่ีตองการคัดลอกคลิกท่ีเสนตรง 

Specify through point or [Exit/Multiple/Undo] <Exit>: 

คลิกเลือกขึ้นไปดานบน เพื่อวางวัตถุ 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: กด Enterเพื่อออกจากคําสั่ง 
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คําส่ัง Array 

เปนการคัดลอกวัตถุหรือเสนแบบตายตัว คือสามารถกําหนดระยะหางตามแกน X 

และ Y หรือคามุม เพ่ือลดเวลาในการออกแบบ ซ่ึงสามารถแบงวิธีการคัดลอกเปน 2 แบบ

คือ แบบเปนแถว และคอลัมน และแบบหมุนตามแกน 

  Home Tab   Modify Panel    Array  

• Rectangular Array : สําหรับการคัดลอกวัตถุแบบเปนกลุม โดยกําหนดจํานวน

แถว และคอลัมน รวมท้ังกําหนดระยะหางระหางแถว และ คอลัมน รวมถึงสามารถ

กําหนดมุมเอียงของการคัดลอกไดดวย 
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• Polar Array: สําหรับคัดลอกวัตถุเปนกลุม โดยกําหนดจุดศูนยกลางในการหมุน และกําหนด

เงื่อนไขในการหมุน ที่มีอยูดวยกัน 3 แบบ โดยกําหนดจํานวนของวัตถุกําหนดมุมรวมของวัตถุ 

และกําหนดคามุมระหวางวัตถุ 
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คําสั่ง Move 

เปนคําสั่งสําหรับเปลี่ยนแปลงตําแหนงของวัตถุที่เขียนขึ้น ไปยังตําแหนงใหมที่ตองการ โดย

กําหนดจุดอางอิงและใชจุดอางอิงเปนจุดสําหรับวางวัตถุหรือเสน 

  Home Tab   Modify Panel   Move  

 

  

Command: MOVE 

Select objects: Specify opposite corner: 1 found คลิกเลือกวัตถุที่ตองการยาย 

Select objects: 1 found, 2 total คลิกเลือกวัตถุที่ตองการยาย 

Select objects: กด Enter 

Specify base point or [Displacement] <Displacement>: คลิกเลือกจุดใดๆ เพื่ออางอิงวัตถุ 

Specify second point or <use first point as displacement>:คลิกเลือกจุดใดๆ เพื่อวางวัตถุ 
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คําสั่ง Rotate 

ใชสําหรับหมุนวัตถุหรือคัดลอกวัตถุไปพรอมๆกัน โดยกําหนดจุดอางอิง และใชจุดอางอิงเปน

จุดกําหนดองศาในการหมุนวัตถุ 

  Home Tab   Modify Panel   Rotate  

 

  

Command: ROTATE 

Current positive angle in UCS:  ANGDIR=counterclockwise  ANGBASE=0 

Select objects: 1 found คลิกเลือกวัตถุที่ตองการหมุน 

Select objects:กด Enter 

Specify base point: คลิกเลือกจุดอางอิงใดๆ เพื่อหมุนวัตถุ 

Specify rotation angle or [Copy/Reference] <0>: คลิกเลือกจุดใดๆ เพื่อหมุนวัตถุหรือกําหนดคามุมท่ี

ตองการหมุน 
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คําสั่ง Scale 

ใชสําหรับยอหรือขยายวัตถุ โดยกําหนดจุดอางอิง แลวกําหนดอัตราสวนยอหรือขยายวัตถุ 

  Home Tab   Modify Panel   Scale  

 

 

 

 

 

 

ตัวเลือกยอยสําหรับคําสั่ง Scale มีดังนี้ 

• Scale factor : สําหรับยอหรือขยายโดยกําหนดเปนตัวเลข เชน เสนมีความยาว 100 ถา

ตองการเพิ่มความยาวเปน 150 ใหพิมพคา1.5ลงไป  

• Copy : สําหรับคัดลอกวัตถุเดิมขึ้นมา โดยกําหนดสเกลใหมใหกับวัตถุ 

 

• Reference : สําหรับยอหรือขยายโดยการอางอิงคาเดิม และกําหนดคาของขนาดใหมที่

ตองการลงไป 

Command: _scale 

Select objects: Specify opposite corner: 1 found คลิกเลือกวัตถุที่ตองการ 

Select objects: กดปุม Enter 

Specify base point: กําหนดจุดอางอิง 

Specify scale factor or [Copy/Reference] <1.0000>: .5 ใสคาสเกลใหมที่ตองการ 
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คําสั่ง Stretch 

ใชสําหรับยืดหรือหดวัตถุ เฉพาะสวนที่ถูกเลือก ไปตามระยะที่ตองการ โดยกําหนดจุดอางอิง 

  Home Tab   Modify Panel   Stretch.  

  

Command: _stretch 

Select objects to stretch by crossing-window or crossing-polygon... 

Select objects: Specify opposite corner: 1 found ตีกรอบครอบวัตถุสวนที่ตองการยืดออก 

 จากจุดที่ (1) มา (2) 

Select objects: กด Enter 

Specify base point or [Displacement] <Displacement>: คลิกเลือกจุดอางอิงท่ี (3) 

Specify second point or <use first point as displacement>: คลิกเลือกจุดจุดท่ี (4) 



114 
 

คําสั่ง Trim 

ใชสําหรับตัดเสนในสวนที่ไมตองการออก โดยกําหนดเสนขอบเขตของการตัด 

  Home Tab   Modify Panel   Trim.  

Command: Trim 

Current settings: Projection=UCS, Edge=None 

Select cutting edges ... 

Select objects or <select all>:  คลิกเลือกเสนที่จะใชเปนสวนตัด (คลิกที่วงกลม) 

Select objects: กด Enter 

Select object to trim or shift-select to extend or 

[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: คลิกเสนท่ีตองการตัดออก (คลิกเสนท่ีอยูในวงกลม) 

Select object to trim or shift-select to extend or 

[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: กด Enter เพื่อออกจากคําสั่ง 
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คําสั่ง Extend 

ใชสําหรับตอหรือเพิ่มความยาวเสน ใหเชื่อมกับเสนอางอิงหรือขอบเขตที่กําหนด โดยกําหนด

ขอบเขตของเสนท่ีตองการใหเสนเชื่อมตอ แลวเลือกเสนท่ีตองการเพิ่มความยาว 

  Home tab   Modify panel   Extend.    

Command: _extend 

Current settings: Projection=UCS, Edge=None 

Select boundary edges ... 

Select objects or <select all>: 1 found คลิกเสนท่ีตองการใหเสนอ่ืนยืดไปชนดวย 

Select objects: กด Enter 

Select object to extend or shift-select to trim or 

[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]: คลิกเสนที่ตองการยืดออก 

Select object to extend or shift-select to trim or 

[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]: คลิกเสนที่ตองการยืดออก 

Select object to extend or shift-select to trim or 

[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]: กด Enter เพื่อออกจากคําสั่ง 
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คําสั่ง Break 

เปนคําสั่งสําหรับแยกเสนออกเปน 2 สวน โดยแยกออกจากกันโดยสิ้นเชิง โดยเลือกเสนที่

ตองการแยกและจุดที่ตองการแยก 

  Home Tab   Modify Panel   Break    

Command: _break  

Select object: คลิกเลือกวัตถุหรือเสนที่ตองการ 

Specify second break point or [First point]: _f พิมพ F เมื่อตองการแบงแคจุดเดียว 

Specify first break point:  คลิกไปยังจุดที่ตองการแบง 

Specify second break point: @  
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คําสั่ง Join 

ใชสําหรับรวมเสนที่ถูกแบงดวยคําสั่ง Break โดยเลือกเสนท่ีตองการรวมเสน แลวกดปุม Enter 

  Home Tab   Modify Panel     Join  

 

Command: _join  

Select source object: คลิกเลือกเสนแรกท่ีตองการ 

Select lines to join to source: 1 found คลิกเลือกเสนท่ีสอง 

Select lines to join to source: กดปุม Enter 

1 line joined to source โปรแกรมรายงานวาเสนทั้งสองรวมเปนเสน

เดียวกันแลว 
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คําสั่ง Chamfer 

ใชสําหรับตัดมุมหรือลบคม โดยกําหนดระยะหางระหวางเสนที่ถูกเลือก หรือกําหนดคามุม 

  Home Tab   Modify Panel   Chamfer  

 

 

 

 

 

 

 

คําสั่งยอยของคําสั่ง Chamfer 

• Polyline: สําหรับเลือกลบคมบนเสน 2D polyline. 

• Distance: กําหนดระยะหางจากจุดปลายของขอบที่ถูกเลือก 

Noteถาคุณกําหนดระยะหางเปน 0 เสนที่ถูกเลือกท้ังสองเสนจะยืดออกมาชนกันอัตโนมัติ 

• Angle: เปนการกําหนดระยะหางของการลบคม โดยกําหนดระยะที่ตองการใหกับเสนแรก 

สวนเสนที่ 2 นั้นกําหนดเปนองศา 

• Trim: สําหรับลบเสนเดิมออกไปหรือเก็บไว 

NoteคุณสามารถกําหนดคาของTRIMMODEจาก1เปน 0 

                 ถาคุณเลือก TRIMMODEเปน1 ขอบท่ีถูกเลือกทั้ง 2 ขอบจะถูกตัดปลายเสนออกและมีเสน

เอียงขึ้นมาตอเสนท้ังสอง แตถาคุณเลือกเปน 0ขอบทั้งสองที่ถูกเลือกจะไมถูกตัดเสนออกไป แตจะมี

เสนเอียงเพิ่มขึ้นมา 

(TRIM mode) Current chamfer Dist1 = current, Dist2 = current 

Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/Multiple]:  

Use an object selection method or enter an option 

ms-its:ACAD_ACR.chm::/TRIMMODE.htm�
ms-its:ACAD_ACR.chm::/TRIMMODE.htm�
ms-its:C:\Program%20Files\Autodesk\ACADM%202009\help\acad_acr.chm::/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-4d26-reference.htm#WSc30cd3d5faa8f6d81b26af3ffc2d5f7f2-7fe6�
ms-its:C:\Program%20Files\Autodesk\ACADM%202009\help\acad_acr.chm::/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-4d26-reference.htm#WSc30cd3d5faa8f6d81b26af3ffc2d5f7f2-7fe5�
ms-its:C:\Program%20Files\Autodesk\ACADM%202009\help\acad_acr.chm::/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-4d26-reference.htm#WSc30cd3d5faa8f6d81b26af3ffc2d5f7f2-7fe4�
ms-its:C:\Program%20Files\Autodesk\ACADM%202009\help\acad_acr.chm::/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-4d26-reference.htm#WSc30cd3d5faa8f6d81b26af3ffc2d5f7f2-7fe3�
ms-its:C:\Program%20Files\Autodesk\ACADM%202009\help\acad_acr.chm::/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-4d26-reference.htm#WSc30cd3d5faa8f6d81b26af3ffc2d5f7f2-7fe2�
ms-its:C:\Program%20Files\Autodesk\ACADM%202009\help\acad_acr.chm::/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-4d26-reference.htm#WSc30cd3d5faa8f6d81b26af3ffc2d5f7f2-7fe1�
ms-its:C:\Program%20Files\Autodesk\ACADM%202009\help\acad_acr.chm::/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-4d26-reference.htm#WSc30cd3d5faa8f6d81b26af3ffc2d5f7f2-7fe0�
ms-its:C:\Program%20Files\Autodesk\ACADM%202009\help\acad_acr.chm::/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-4d26-reference.htm#WSc30cd3d5faa8f6d81b26af3ffc2d5f7f2-7fdf�
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คําสั่ง Fillet 

ใชสําหรับมนคมเสน โดยกําหนดคารัศมีตามตองการ 

   Home Tab   Modify Panel   Fillet  

คําสั่งยอยของคําสั่ง Fillet 

• Polyline :สําหรับเลือกมนคมบนเสน 2D polyline 

• Radius :กําหนดคารัศมีของมนคมบนเสนที่เลือก 

• Trim :สําหรับลบเสนเดิมออกไปหรือเก็บไว 

NoteคุณสามารถกําหนดคาของTRIMMODE จาก1เปน 0 

ถาคุณเลือก TRIMMODEเปน1ขอบที่ถูกเลือกทั้ง 2 ขอบจะถูกตัดปลายเสนออกและมีเสนมน

คมเพิ่มขึ้นมาตอเสนทั้งสอง แตถาคุณเลือกเปน0ขอบทั้งสองที่ถูกเลือกจะไมถูกตัดเสนออกไป แตจะมี

เสนมนคมเพิ่มขึ้นมา 

   

Current settings: Mode = current, Radius = current 

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: Use an object selection method 

or enter an option 

ms-its:ACAD_ACR.chm::/TRIMMODE.htm�
ms-its:ACAD_ACR.chm::/TRIMMODE.htm�
ms-its:C:\Program%20Files\Autodesk\ACADM%202009\help\acad_acr.chm::/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-4b3a-reference.htm#WSc30cd3d5faa8f6d8b82368ffc2d60192-7ffa�
ms-its:C:\Program%20Files\Autodesk\ACADM%202009\help\acad_acr.chm::/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-4b3a-reference.htm#WSc30cd3d5faa8f6d8b82368ffc2d60192-7ff9�
ms-its:C:\Program%20Files\Autodesk\ACADM%202009\help\acad_acr.chm::/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-4b3a-reference.htm#WSc30cd3d5faa8f6d8b82368ffc2d60192-7ff8�
ms-its:C:\Program%20Files\Autodesk\ACADM%202009\help\acad_acr.chm::/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-4b3a-reference.htm#WSc30cd3d5faa8f6d8b82368ffc2d60192-7ff7�
ms-its:C:\Program%20Files\Autodesk\ACADM%202009\help\acad_acr.chm::/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-4b3a-reference.htm#WSc30cd3d5faa8f6d8b82368ffc2d60192-7ff6�
ms-its:C:\Program%20Files\Autodesk\ACADM%202009\help\acad_acr.chm::/WS1a9193826455f5ffa23ce210c4a30acaf-4b3a-reference.htm#WSc30cd3d5faa8f6d8b82368ffc2d60192-7ff5�
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คําสั่ง Explode 

ใชสําหรับแยกกลุมวัตถุเชน Polyline, Polygon หรือเสนที่ถูกรวมกันเปนบล็อก(Block)ใหแยก

ออกจากกันเปนแตละเสน 

  Home Tab   Modify Panel   Explode  

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

Select objects: คลิกเลือกกลุมวัตถุท่ีตองการแยกออกจากกัน แลวกดปุมENTER 
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AutoCAD 2011 

ในสวนนี้คณุจะไดเหน็การใชงานจากกลุมคําสั่งการเขยีนแบบ และกลุมคําสั่ง

สําหรับแกไข เพ่ือใหไดแบบงานที่ถูกตองและรวดเร็ว 
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ตัวอยางการเขียนแบบดวย AutoCAD 2011 
โดยใชกลุมคําสั่ง Draw และ Modify 

สําหรับในตัวอยางนี้คุณจะไดเรียนรูคําสั่งจากการเขียนแบบชิ้นงาน ต้ังแตการกําหนดขอบเขต

ของชิ้นงาน รวมถึงการใชคําสั่งของกลุมการเขียนวัตถุ กลุมคําสั่งแกไขวัตถุ รวมถึงการเปลี่ยน

คุณสมบัติของวัตถุดวย 

                                

1. เริ่มตนดวยการสรางไฟลแบบงานใหมขึ้นมา โดยเลือกไฟล Template ชื่อ acadiso.dwt ซึ่ง

เปนหนวยระบบมิลลิเมตรมาใชงานเพราะแบบงานที่ใหมามีหนวยเปนมิลลิเมตร 

2. กําหนดขอบเขตของชิ้นงานใหเทากับขนาดของการดาษ A4 (297X210 mm.) แลวปรับหนาจอ

ใหเทากับหนากระดาษที่ต้ังไว โดยใชคําสั่ง Zoom All 
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Command: '_limits 

Reset Model space limits: 

Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>:กําหนดมุมลางซายเปน 0,0 กด 

Enter 

Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: กําหนดมุมบนขวาเปน 297,210 กด 

Enter 

Command: z 

ZOOM 

Specify corner of window, enter a scale factor (nX or nXP), or 

[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window/Object] <real time>: a 

Regenerating model. 
 

เขียนรูปจากภาพดานหนากอน 

3. เขียนวงกลมโดยกําหนดเสนผานศูนยกลาง 50 mm. บนจุดพิกัด 180,100 

Command: _circle  

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: กําหนดพิกัดเปน 180,100 

กด Enter 

Specify radius of circle or [Diameter]: เลือกกําหนดเปนเสนผานศูนยกลางพิมพ d กด 

Enter 

Specify diameter of circle: กําหนดคาเสนผานศูนยกลางพิมพ 50กด Enter 

4. เขียนวงกลมวางลงบนจุดศูนยกลางของวงแรก ขนาดเสนผานศูนยกลาง 24 mm. 

Command:Circle 

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: _cen of ใช Osnap แบบ 

Center 

Specify radius of circle or [Diameter] <25.0000>: เลือกกําหนดเปนเสนผานศูนยกลาง

พิมพ d กด Enter 

Specify diameter of circle <50.0000>: กําหนดคาเสนผานศูนยกลางพิมพ 24 กด Enter 
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5. คัดลอกวงกลมทั้ง 2 วง ไปทางดานขวามือโดยใหหางจากวงกลมแรกเทากับ 125 mm. 

Command: _copy 

Select objects: Specify opposite corner: 2 found เลือกวงกลม 2 วง 

Select objects:กดปุม Enter 

Current settings:  Copy mode = Multiple 

Specify base point or [Displacement/mOde] <Displacement>: ใช Osnap แบบ 

Center 

Specify second point or <use first point as displacement>: <Ortho on>กําหนด

ระยะหาง 125 กด Enter 

Specify second point or [Exit/Undo] <Exit>: 

                      

6. ใชคําสั่ง Offset เพื่อคัดลอกแบบขนานกับวัตถุโดยกําหนดระยะหาง 4 mm. จากวงกลมเล็ก

ดานซายมือ 

Command: _offset 

Current settings: Erase source=No  Layer=Source  OFFSETGAPTYPE=0 

Specify offset distance or [Through/Erase/Layer]<Through>: กําหนดระยะหางเทากับ 4 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>:คลิกเลือกที่วงกลมเล็ก 

Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/Undo] <Exit>:คลิกไปที่ดานนอกของ

วงกลมเล็ก 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: 
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7. เขียนวงกลมโดยใชตัวเลือก TTR (Tangent-Tangent-Radius) โดยกําหนดคารัศมีเทากับ 250 

mm. โดย Osnap Tangent จะถูกเปดใหใชงานโดยอัตโนมัติสําหรับการใชตัวเลือกนี้ 

Command: _circle  

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: _ttr 

Specify point on object for first tangent of circle:คลิกเลือกที่วงกลมซายมือ 

Specify point on object for second tangent of circle:คลิกเลือกที่วงกลมขวามือ 

Specify radius of circle <12.0000>: กําหนดรัศมีเทากับ 250 

                     
8. ตัดสวนของวงกลมดานนอกออกโดยใชคําสั่ง Trim  

Command: Trim 

Current settings: Projection=UCS, Edge=None 

Select cutting edges ... 

Select objects or <select all>: 1 foundคลิกเลือกท่ีวงกลมซายมือ 

Select objects: 1 found, 2 totalคลิกเลือกที่วงกลมขวามือ 

Select objects: 

Select object to trim or shift-select to extend 

or[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: 

คลิกเลือกท่ีวงกลมใหญที่อยูเหนือวงกลมขวามือ 

Select object to trim or shift-select to extend or 

[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: 
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9. ใชคําสั่ง Mirror เพื่อคัดลอกเสนวงกลมใหญแบบกระจกเงาลงมาดานลางโดยใชจุดศูนยกลาง

ของวงกลมเสนผานศูนยกลาง 24 ทั้งซายและ ขวาเปนเสนอางอิง 

Command: _mirror 

Select objects: Specify opposite corner: 1 found เลือกไปท่ีสวนโคงดานบน 

Specify first point of mirror line: ใช Osnap แบบ Center คลิกเลือกที่วงกลมซายมือ 

Specify second point of mirror line:ใช Osnap แบบ Center คลิกเลือกที่วงกลมขวามือ 

Erase source objects? [Yes/No] <N>:ไมตองการลบเสนเดิมออกพิมพ N 

                   

10. ตัดสวนของวงกลมดานในซายมือเสนผานศูนยกลาง 50 mm. ออกโดยใชคําสั่ง Trim 

                
เมื่อตัดสวนที่ไมตองการออกเรียบรอยแลว จะเห็นแบบงานดานหนานั้นเขียนเสร็จเรียบรอย

แลว ตอไปจะเขียนเสนดานบนของภาพดานหนาเพื่อเขียนภาพมุมมองดานบนตอไป 

11. เขียนเสนตรงที่มุม180 ของวงกลมซายมือ และมุม 0 ของวงกลมขวามือ โดยใช Osnap แบบ 

Quadrant กําหนดใหเสนตรงทั้งคูมีความยาวเทากับ 100 mm. 
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12. เขียนเสนตรงแนวนอนกําหนดจุดเริ่มตนและจุดปลายของเสนใหอยูบนจากจุดปลายของเสน

ทั้งสองดานในแนวต้ัง 

13. ใชคําสั่ง Offset เพื่อคัดลอกแบบขนานกับวัตถุโดยกําหนดระยะหาง 12 mm. จากเสนตรง

แนวนอนดานบนลงมาดานลาง 

                         

14. ตัดสวนดานลางของเสนตรงแนวต้ังทั้งคูออก ใหเหลือเพียงรูปสี่เหลี่ยมดานบน  

โดยใชคําสั่ง Trim 

15. ใชคําสั่ง Offset เพื่อคัดลอกแบบขนานกับวัตถุโดยกําหนดระยะหาง 3 mm. จากเสนตรง

แนวนอนดานบนสุดขึ้นไปและสรางเสนตรงแนวต้ังจากมุม 0 และ 180 ของวงกลมตามรูป 
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16. ตัดสวนของเสนตรงแนวต้ัง 4 เสน โดยใชเสนแนวนอนความสูง 80 mm. เปนแนวตัด โดยใช

คําสั่ง Trim 

                    
 

17. ตัดสวนของเสนตรงแนวต้ังที่เหลือ โดยใชเสนแนวนอนความสูง 100 mm. เปนแนวตัด โดยใช

คําสั่ง Trim 

                   
 

18. ตัดสวนของเสนตรงแนวนอน โดยใชเสนแนวต้ังสูง 3 mm. เปนแนวตัด โดยใชคําสั่ง Trim 
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19. เขียนเสนตรงแนวต้ังโดยกําหนดจุดเริ่มตนที่จุดปลายของสวนโคงดานขวามือ และใหจุดปลาย

ต้ังฉากกับเสนตรงแนวนอนสูง 120 mm. 

                     
20. ตัดสวนของเสนตรงแนวนอนความสูง 100 mm. โดยใชเสนแนวต้ังที่เขียนขึ้นมาใหมเปนแนว

ตัด โดยใชคําสั่ง Trim 

                     
21. ลบเสนแนวต้ังที่เขียนขึ้นมาใหมเปนแนวตัด โดยใชคําสั่ง Erase 

                      
22. ยืดเสนขวามือสุดขึ้นมาชนเสนแนวนอนดานบนโดยใช เสนแนวนอนดานบนเปนแนวสําหรับ

ยืดเสนโดยใชคําสั่ง Extend 
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การเปลี่ยนชนิดของเสนจากเดิมใหเปน ACAD_ISO02W100 

กอนที่จะเปลี่ยนชนิดของเสนควรตรวจสอบดูกอนวาเสนที่คุณตองการนั้นมีอยูในรายการของ 

Linetype หรือเปลา ถามีก็สามารถคลิกเลือกใชไดเลย ถาไมมีตองเขาไป Load รูปแบบของเสนเขามา

กอน โดยสามารถเขาไปตรวจสอบชนิดของเสนท่ีมีอยูไดที่แท็บของ Peoperties ในชองของ Linetype 

                            

 

ถาไมมีในสวนที่ตองการใหคลิกท่ี Other…. ที่อยูดานลางของชอง Linetype จะปรากฏ

หนาตางของ Linetype Manager ขึ้นมา ใหคลิกที่ปุม Load… 
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จะปรากฏหนาตางของ Load or Reload Linetypes ขึ้นมา ใหดับเบ้ิลคลิกชนิดของเสนที่

ตองการใชงาน เมื่อดับเบ้ิลคลิกที่เสนเรียบรอยแลว เสนที่ถูกเลือกจะปรากฏอยูในหนาตางของ 

Linetype Manager ใหกดปุม OK เพื่อออกจากหนาตาง Load or Reload Linetypes และกดปุม OK 

เพื่อออกจากหนาตางของ Linetype Manager 

             

เมื่อไดรูปแบบของเสนที่ตองการแลว ขั้นตอนตอไปคือการเปลี่ยนรูปแบบของเสนใหกับเสนท่ีตองการ  
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1. คลิกเลือกเสนในแนวต้ังที่สูง 13 mm. ทั้ง 4 เสน 

    
2. จากนั้นไปที่แท็ป Propertiesคลิกที่  ที่อยูมุมลางขวามือของแท็ปProperties เพื่อเรียกคําสั่ง 

Properties ขึ้นมา 

3. จะปรากฏ ToolPalettesของ Properties ขึ้นมา ที่ชองบนสุดจะระบุเสนที่ถูกเลือกเปน Line(4) 

แสดงใหรูวามีเสนถูกเลือกทั้งหมด 4 เสน  ที่ในกรอบของ General เปลี่ยนชนิดของ Linetype  

 

เปน ACAD_ISO02W100 และในชองของ Linetype Scale เปนสเกลของเสน จาก 1 เปน 0.3  

4. กด Esc เพื่อยกเลิกการเลือกเสนทั้งหมด และคลิกที่ปุม  ที่ดานบนของToolPalettesของ 

Properties เพื่อปดToolPalettes Properties 

5. เสนที่ถูกเลือกจะเปลี่ยนชนิดของเสนเปนรูปแบบใหมตามท่ีไดกําหนด 
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    AutoCAD 2011 

ในสวนนี้คณุจะไดเรียนรูกลุมคําสั่ง Annotation ที่ใชสําหรับเขียนตัวอกัษร

การบอกขนาด พรอมการแทรกตารางเพ่ือความสมบูรณของแบบงาน 
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Annotation 

กลุมคําสั่งของ Annotation ประกอบดวยชุดคําสั่ง สําหรับการเขียนตัวอักษร การบอกขนาด

แบบตาง การเขียนสําหรับชี้จุด และการแทรกตารางลงบนแบบงาน   

กลุมคําสั่งสําหรับเขียนตัวอักษร (Notes) 

สําหรับการเขียนตัวอักษรนั้น ใชเพื่ออธิบายรายละเอียดตางๆ ที่เก่ียวของกับแบบงานที่คุณ

สรางขึ้นมา รวมถึงขอความอ่ืนที่ใชดูประกอบกับแบบงานดวยซึ่งบนโปรแกรมAutoCAD 2011 นั้นมี

คําสั่งเขียนและแกไขปรับปรุงตัวอักษรไดอยางครบถวนสมบูรณแบบ 

คําสั่ง Multiline Text 

สําหรับเขียนตัวอักษรแบบหลายบรรทัด โดยสามารถปรับและกําหนดตัวเลือก ในการจัดวาง

ตัวอักษรและเปลี่ยนรูปแบบตัวอักษร ผานแท็ป TextEditorโดยเลือกตามสวนที่ตองการปรับปรุงหรือ

เปลี่ยนแปลงคลายกับโปรแกรม Word  

  Home Tab  Annotation Panel  Multiline Text

หลังจากที่เรียกคําสั่งแลวโปรแกรมจะใหคุณกําหนดพื้นที่หรือตําแหนงที่ตองการวางตัวอักษร

โดยตีกรอบเลือกบริเวณที่ตองการ เมื่อเลือกไดแลวโปรแกรม จะเห็นแท็ป Text Editor ปรากฏขึ้นมา 

คุณสามารถเลือก ขนาดตัวอักษร สีและรูปแบบตัวอักษร โดยคุณสามารถคัดลอกตัวอักษรมาจาก

โปรแกรมอ่ืนๆได เชน Word หรือ Notepad ได 
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คําสั่ง Single line Text

สําหรับเขียนตัวอักษรลงแบบงาน โดยจะแสดงตัวอักษรตามที่กําหนดไวสามารถเขียนไดหลาย

บรรทัด การขึ้นบรรทัดใหมโดยการกดปุม Enter หรือถาตองการออกจากคําสั่งตองกดปุมEnter 2 ครั้ง 

  Home Tab  Annotation Panel  Single Line Text  

                                       

สําหรับเขียนตัวอักษรในคําสั่งนี้ สามารถจัดวางตําแหนงและขนาดตัวอักษรไดหลายแบบดังนี้ 

• Justify : สําหรับกําหนดตําแหนงการจัดวางตัวอักษรโดยมีตัวเลือก ดังนี้ 

[Align/Fit/Center/Middle/Right/TL/TC/TR/ML/MC/MR/BL/BC/BR] 
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• Style : สําหรับกําหนดรูปแบบของตัวอักษร โดยคาเริ่มตนที่โปรแกรมกําหนดมาใหจะเปน 

Standard การเปลี่ยนรูปแบบสามารถพิมพเครื่องหมาย “ ?” และ “*” ลงไป 

 

คําสั่ง Edit Text 

ใชสําหรับแกไขตัวอักษร หรือขอความที่พิมพเรียบรอยแลว สามารถทําไดโดยการ ดับเบ้ิลคลิก

ที่ขอความท่ีตองการแกไข และพิมพขอความใหมลงไปแทน หรือสามารถเปลี่ยนรูปแบบตัวอักษรอ่ืนๆก็

ไดเชนกัน 

คําสั่ง Text Style  

คุณสามารถเพิ่มหรือกําหนดรูปแบบและลักษณะของตัวอักษรแบบใหมเขามาบนแบบงานได 

โดยกําหนดผานหนาตางของ Text Style สิ่งที่คุณตองกําหนดเขาไปในรูปแบบคือ Font และความสูง

ของตัวอักษร 

  Home Tab  Annotation Panel    Text Style

 

 

สําหรับการ กําหนด

Command: _text 

Current text style:  "Standard" Text height: 0.2000 Annotative: Noโปรแกรมจะแสดง

รูปแบบและความสูงของตัวอักษรที่ถูกใชงานอยู 

Specify start point of text or [Justify/Style]: กําหนดจุดเริ่มตนการวางตัวอักษรหรือ

กําหนดตัวเลือกอ่ืน 

Specify height <0.2000>: กําหนดความสูงของตัวอักษร 
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รูปแบบของตัวอักษรผานหนาตางของ Text Style สามารถทําไดดังนี้ 

• New…: สําหรับสรางรูปแบบของตัวอักษรในแบบใหมตามชื่อใหมท่ีทานต้ังขึ้นสามารถต้ังชื่อ

ผานหนาตาง New Text Style  

 

• Rename: ใชเปลี่ยนชื่อใหกับรูปแบบที่มีอยูแลว โดยการคลิกเมาสขวาบนรูปแบบที่ตองการ

เปลี่ยนชื่อใหม เลือก Rename 

• Delete: ใชลบรูปแบบของตัวอักษรเดิมที่ไมตองการใชงานออก 

• Front Name: ใชกําหนดรูปแบบของตัวอักษร 

• Annotative: สําหรับกําหนดตัวอักษร โดยสามารถเพิ่มความสูงตามอัตราสวนที่กําหนด 

• Match text orientation to layout: ใชกําหนดการหมุนของตัวอักษรบน View port ให

สอดคลองกับ Layout 
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• Height: ใชกําหนดความสูงของตัวอักษร 

• Upside down: กําหนดเขียนตัวอักษรที่ตองการใหหมุนกลับแบบกระจกเงาหรือ 180 องศา 

แตตองใชกับคําสั่ง Dtext หรือ Single line Textเทานั้น 

• Backwards: ใชเขียนตัวอักษรแบบกลับดานจากขวาไปซาย 

• Vertical: สําหรับการเขียนตัวอักษรลงไปในแนวด่ิง แตตองใชกับคําสั่ง Dtext หรือ Single line 

Textเทานั้น 

• Width Factor: สําหรับกําหนดคาความกวางของตัวอักษร 

• Oblique Angle: สําหรับกําหนดองศาของตัวอักษร ท่ีตองการตัวอักษรที่มีมุมเอียงตามองศาที่

ตองการ  

กลุมคําสั่งสําหรับบอกขนาดและระยะบนแบบงาน 
 

         Dimension เปนกลุมคําสั่งสําหรับเขียนเสนบอกขนาดอยูหลายชนิดดวยกัน  

         Linear dimensions สามารถบอกขนาดไดทั้ง Horizontal, Vertical, Aligned, Rotated, 

Baseline, หรือ Continued (Chained) ดังตัวอยางที่แสดงดานลาง 

    

 

 



139 
 

คําสั่งการบอกขนาดแบบ Linear 

เปนคําสั่งบอกขนาดสําหรับแนวนอนและแนวต้ัง โดยเปนแนวระยะที่ต้ังฉากกับเสนหรือจุดที่เลือก 

1.   Home Tab   Annotation Panel   Linear  

2. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (1) หรือกดปุม ENTER เพื่อท่ีจะเลือกวัตถุที่ตองการบอกขนาด 

3. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (2)(ในกรณีที่เลือกวัตถุสามารถเลือกจุดวางเสนบอกขนาดไดเลย) 

4. คลิกเลือกท่ีจุดเพื่อวางเสนบอกขนาด หรือใชตัวเลือกอ่ืนๆที่อยูในวงเล็บ

[Mtext/Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated]: 

• Specify first extension line origin เปนการเลือกจุดที่ 2 หลังจากที่คุณคลิกเลือกจุดแรกได

แลว 

• Specify dimension line location โปรแกรมใหเลือกตําแหนงที่จะวางเสนบอกขนาด ใน

ตําแหนงท่ีตองการ 

• Mtext เปนสวนที่จะกําหนดหรือแกไขตัวเลขบอกขนาด โดยสามารถที่จะเพิ่มคํา หรือ

สัญลักษณใสดานหนาหรือตอทายตัวเลขบอกขนาด ผานหนาตางของ Text Editor 

• Text เปนตัวรายงานตัวเลขที่ถูกวัดไดขณะที่คุณเลือกเสน คุณสามารถเปลี่ยนตัวเลขบอก

ขนาดที่วัดไดโดยการพิมพตัวเลขใหมที่ตองการลงไป 

การปรับแตงขนาดของตัวเลขบอกขนาดใหเขาไปปรับที่ ในไดอะล็อกบ็อกซของ Dimension 

Style ที่แถบ Text  

• Angle เปนสวนที่ใชสําหรับกําหนดมุมใหกับเสนที่เลือกพิมพคามุมที่ตองการ เชน ถาตองการ

หมุนตัวเลขบอกขนาดเปนมุม180องศา ใหพิมพ 180ลงไป 

• Horizontal เปนคําสั่งสรางเสนบอกขนาดในแนวนอน 

• Vertical เปนคําสั่งสรางเสนบอกขนาดในแนวต้ัง 
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• Rotated สําหรับบอกขนาดใหหมุนตามจุด หรือคามุมที่กําหนด 

• Object Selection ใชสําหรับเลือกวัตถุที่ตองการบอกขนาด โดยจะหาตําแหนงของจุดปลาย

ของเสนใหอัตโนมัติ 

คําสั่งการบอกขนาดแบบ Aligned 

เปนคําสั่งบอกขนาดสําหรับแนวขนานหรือแนวเอียงกับวัตถุหรือเสนที่เลือก 

1.  Home Tab   Annotation Panel   Aligned  

2. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (1) หรือกดปุม ENTER เพื่อท่ีจะเลือกวัตถุที่ตองการบอกขนาด 

3. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (2) (ในกรณีที่เลือกวัตถุสามารถเลือกจุดวางเสนบอกขนาดไดเลย) 

4. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (3) เพื่อวางตัวเลขบอกขนาด 

คําสั่งการบอกขนาดแบบ Angular 

เปนคําสั่งสําหรับบอกขนาดมุมของเสนที่ตัดกันและทํามุมกัน และยังใชบอกขนาดใหกับมุมของ

สวนโคงหรือวงกลมได 

1.   Home Tab   Annotation Panel   Angular  

2. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (1) 

3. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (2) 

4. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (3) เพื่อวางตัวเลขบอกขนาด 
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คําสั่งการบอกขนาดแบบ Baseline 

เปนคําสั่งสําหรับบอกขนาดแบบขนาดตอเนื่อง โดยมี

จุดอางอิงเริ่มตนเดียวกัน  

1.   Annotate Tab   Panel   Baseline.  

2. เริ่มตนใหขนาดแบบ Linear กอน โดยคลิกบนจุดที่ 1 

3. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (2)  

4. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (3) เพื่อวางตัวเลขบอกขนาด 

5. ใชคําสั่ง Baseline โดยคลิกบนจุดที่ (4) 

6. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (5) และ (6) ตอเนื่องไปเมื่อกําหนดเปนที่เรียบรอยแลวใหกดปุม Enter 

คําสั่งการบอกขนาดแบบ Continue 

เปนคําสั่งบอกขนาดแบบตอเน่ือง โดยมีจุดเริ่มตนตอจากเสนบอกขนาดเดิม 

1.   Annotate Tab   Dimensions Panel  Continue  

2. เริ่มตนใหขนาดแบบ Linear กอน โดยคลิกบนจุดที่ 1 

3. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (2)  

4. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (3) เพื่อวางตัวเลขบอกขนาด 

5. ใชคําสั่ง Continue โดยคลิกบนจุดที่ (4) 

6. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (5) และ (6) ตอเนื่องไปเมื่อกําหนดเปนที่เรียบรอยแลวใหกดปุม Enter 
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คําสั่งการบอกขนาดแบบ Arc Length 

เปนคําสั่งบอกขนาดความยาวของสวนโคง  

1.  Home Tab   Annotation Panel   Arc Length  

2. คลิกเลือกบนสวนโคง(1) 

3. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (2) เพื่อวางตัวเลขบอกขนาด 

คําสั่งการบอกขนาดแบบ Diameter 

เปนคําสั่งบอกขนาดความโตเสนผานศูนยกลางของวงกลม หรือสวนโคง  

1.  Home Tab   Annotation Panel   Diameter  

2. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (1) หรือเลือกที่วงกลมท่ีตองการบอกขนาด 

3. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (2) เพื่อวางตัวเลขบอกขนาดที่วัดคาได 

คําสั่งการบอกขนาดแบบ Jogged Linear 

เปนคําสั่งบอกขนาดของรัศมีสวนโคงแบบหยัก  

1.   Home Tab   Annotation Panel   Jogged Linear  

2. คลิกเลือกไปบนสวนโคงที่ตองการบอกขนาดแบบ Jogged Linear(1) 

3. กําหนดตําแหนงของเสนจุดศูนยกลาง (2) 

4. กําหนดตําแหนงในการวางตัวเลขบอกขนาด (3) 

5. กําหนดตําแหนงการวางรอยหยัก 
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คําสั่งการจัดเสนบอกขนาด Dimension Space 

เปนคําสั่งที่ใชจัดวางเสนบอกขนาดที่เลือก ใหมีระยะหางเทากันตามที่ผูใชงานกําหนด  

1.   Annotate Tab Dimensions Panel Adjust Space  

2. คลิกเลือกเสนบอกขนาดอางอิง (1) 

3. คลิกเลือกเสนบอกขนาดที่ตองการจัดระยะหาง (2) โปรแกรมจะรายงานผลเสนบอกขนาดที่

ถูกเลือกทั้งหมด 

4. ใหกําหนดระยะหางที่ตองการจากเสนบอกขนาดอางอิงลงไป 

 

 

     

 

คําสั่งการจัดเสนบอกขนาด Dimension Break 

เปนคําสั่งที่ใชตัดเสนบอกขนาดท่ีซอนทับกัน โดยเลือกเสนบอกขนาดท่ีตองการตัด และเลือกเสน

บอกขนาดที่ใชสําหรับตัด 

1.   Annotate Tab Dimensions Panel Break  

2. คลิกเลือกเสนบอกขนาดที่ตองการ Break (1) 

3. คลิกเลือกวัตถุท่ีจะตัดเสนบอกขนาด(2) 

4. กดปุม Enter 
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คําสั่งการบอกขนาดแบบ Radius 

         เปนคําสั่งบอกขนาดรัศมีใหกับสวนโคงหรือวงกลมที่ถูกเลือก 

1.   Home Tab   Annotation Panel   Radius  

2. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (1) หรือเลือกที่วงกลมท่ีตองการบอกขนาด 

3. คลิกเลือกท่ีจุดที่ (2) เพื่อวางตัวเลขบอกขนาดที่วัดคาได 

การกําหนดรูปแบบของเสนบอกขนาด( Dimension Style) 

สําหรับกําหนดรูปแบบของเสนบอกขนาดตามที่โปรแกรมกําหนดมาให หรือเขาไปปรับปรุงให

เหมาะสมกับรูปแบบตามความตองการของผูใชงาน สามารถเรียกใชคําสั่งนี้ไดจาก 

  Home Tab   Annotation Panel   Dimension Style  
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สวนประกอบหลักบนหนาตาง Dimension Style Manager  

Current Style: เปนรูปแบบของเสนบอกขนาดท่ีถูกใชงานอยู คือ Standard 

Style: เปนรูปแบบของเสนบอกขนาดที่โปรแกรมสรางไวให 

List: ใชเรียกดูรูปแบบของเสนบอกขนาดที่มีอยู 

• All style ใชเรียกดูรูปแบบของเสนบอกขนาดท่ีมีอยูทั้งหมด 

• Style in use ใชเรียกดูรูปแบบเสนบอกขนาดที่ถูกใชงานอยู 

Preview of: แสดงภาพรวมของเสนบอกขนาดท้ังหมด ขึ้นอยูกับ Style ที่เลือก 

Description: แสดงรูปแบบเสนบอกขนาดที่เลือกไวในกรอบ Style 

Set Current: เปนปุมที่กําหนดใหรูปแบบของเสนบอกขนาดที่ตองการใชงาน 

New: เปนปุมสําหรับสรางรูปแบบเสนบอกขนาดขึ้นมาใหม 

Modify: เปนปุมสําหรับเขาไปแกไขปรับปรุงรูปแบบเสนบอกขนาดท่ีมีอยู 

Override: เปนปุมสําหรับเขาไปแกไขรูปแบบเสนบอกขนาดที่มีอยูโดยไมบันทึกคาตางๆไว 

Compare: ใชสําหรับเปรียบเทียบลักษณะที่ตางกันของรูปแบบเสนบอกขนาด 

เมื่อคลิกที่ปุม New… เพื่อสรางรูปแบบของเสนกําหนดขนาดใหม จะปรากฏหนาตางของ 

Create New Dimension Style ขึ้นมามีสวนตางๆดังน้ี 
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New Style Name: กําหนดชื่อรูปแบบของเสนบอกขนาดใหมตามตองการ 

Start With: เปนการคัดลอกรูปแบบของเสนบอกขนาดที่ตองการ เพื่อนําไปแกไข 

Annotative: สําหรับปรับรูปแบบของเสนบอกขนาดตามอัตราสวนใหอัตโนมัติ 

User for: เลือกชนิดของเสนบอกขนาดที่คุณตองการ หรือเลือกทั้งหมด 

เมื่อกําหนดทุกอยางครบถวนแลวใหคลิกปุม OK 

จะปรากฏหนาตาง Modify Dimension Style: ขึ้นมา โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

Line Tab: สําหรับกําหนดรายละเอียดตางๆที่เก่ียวของกับเสนบอกขนาดทั้งหมด โดยแบงเปนกรอบ

ตางๆดังนี้ 

Dimension Line: สําหรับกําหนดสี ความหนา ความยาวตางๆของเสน Dimension Line 

Extension Line: สําหรับกําหนดสี ความหนา ความยาวตางๆ รวมถึงระยะหางระหวาง Extension 

Line กับ เสนชิ้นงาน 
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Symbols and Arrows: ใชกําหนดแบบของหัวลูกศรและสัญลักษณอ่ืนๆที่เก่ียวของ 

Arrowheads: ใชกําหนดแบบและขนาดของหัวลูกศร 

Center marks: ใชกําหนดรูปแบบและขนาดตางๆของจุดศูนยกลางของวงกลม 

Dimension Break: ใชกําหนดระยะหางของการ Break เสนบอกขนาด  

Arc Length symbol: ใชกําหนดตําแหนงของสัญลักษณของความยาวสวนโคง 

Radius jog dimension: ใชกําหนดลักษณะของเสนบอกรัศมีแบบหยัก 

Linear jog dimension: ใชกําหนดความสูงของเสนหยัก 
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Text Tab: สําหรับกําหนดความสูง รวมถึงตําแหนง ของตัวอักษรที่ใชบอกขนาด 

Text appearance: สําหรับกําหนด สี ความสูง ตัวอักษรที่ใชบอกขนาด 

Text placement: สําหรับจัดวางตําแหนงของตัวอักษรกับเสน Dimension Line 

Text alignment: สําหรับกําหนดการจัดวางตัวอักษร ในแนวตางๆ 
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Fit Tab: สําหรับเลือกจัดวางตัวเลขบอกขนาด ในกรณีพื้นที่การวางตัวเลขบอกขนาดไมพอ โดย

สามารถคลิกเลือกดูในแตละสวน พรอมท้ังใหสังเกตการเปลี่ยนแปลงของแตละสวนที่เลือกจากรูปที่อยู

ทางดานขวามือ 
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Primary Units Tab: ใชกําหนดหนวยที่บอกถึงความละเอียดสําหรับการใชงานในดานตางๆ เพื่อความ

เหมาะสม  

Linear dimension: ใชกําหนดหนวย ความละเอียดในการวัดขนาด ที่รวมถึงการปดเศษ และการเพิ่ม

ขอความดานหนาหรือตอทายตัวเลขบอกขนาดดวย 

Measurement scale: สําหรับกําหนดอัตราสวนใหเหมาะสมกับเสนบอกขนาด 

Zero suppression: สําหรับปรับเศษของทศนิยมที่มีมากกวา หนึ่งตําแหนงถาคาที่วัดไดออกเปน

จํานวนเต็ม เชน 80.000 จะปรับคาเปน 80.0 แทน 

Angular dimension: ใชกําหนดหนวยวัดและความละเอียดใหกับการบอกขนาดมุม         
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Alternate Units Tab: ใชกําหนดหนวยการบอกขนาดแบบพิเศษ เชน ถาตองการบอกขนาดท่ีมีทั้ง

มิลลิเมตร และนิ้ว ควบคูกัน ซึ่งหนวยแรกที่วัดไดจะแสดงเหมือนเดิมปกติ สวนหนวยที่ 2 จะแสดงคาที่

วัดไดอยูในวงเล็บ ถาตองการกําหนดหนวยแบบนี้ใหคลิกเช็คที่หนา Display Alternate Units ไดและ

สามารถเลือกหนวยหลักและรองไดตามตองการ 
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Tolerances Tab: ใชกําหนดคาความคลาดเคลื่อนที่ยอมไดหรือพิกัดความเผื่อ ซึ่งมีหลายรูปแบบให

เลือกใชงาน 
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คําสั่ง Multileader 

ใชสําหรับเขียนเสนชี้จุดเพื่อบอกคําอธิบาย เหมาะสําหรับการอธิบายประกอบเสนหรือรูปภาพที่

ปลายลูกศรชี้ เชน การบอกชนิดของวัตถุ ขอกําหนดพิเศษตางๆ สําหรับการใชงานคําสั่ง เมื่อเขาสูคําสั่ง

แลวใหคุณคลิกเลือกตําแหนงที่ตองการใหลูกศรชี้ จากน้ันคลิกท่ีตําแหนงปลายของเสน เมื่อเลือกจุดวาง

ปลายไดแลวจะปรากฏ Text Edit Panel ขึ้นมาเพื่อกําหนดรายละเอียดตางๆ เชน รูปแบบของตัวอักษร  

 

 Multileader ใชสําหรับเขียนเสน Multileader ทีละเสน 

 Add Leader ใชสําหรับเพิ่มเสน Leader เขามาใน Multileader 

 Remove Leader ใชสําหรับเอาเสน Leader ออกจาก Multileader 

 Align Multileader ใชสําหรับจัดแนวของ Multileader ใหอยูในแนวต้ังหรือแนวนอนบนแบบงาน 

 Collect Multileaderใชสําหรับรวมรายการของ Multileader ใหเหลือเสนเดียว 

Multileader จะประกอบดวย 3 สวนคือ 
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1.  Leader Format Propertie สําหรับกําหนดชนิด ขนาดของหัวลูกศร ชนิดของเสนมี 3 รูปแบบ

คือ None, Straight และ Spline 

             

2. Leader Structure Propertiesสําหรับกําหนดมุมของเสน จํานวนจุดของเสน การกําหนด 

Landing รวมถึงสเกลของ Leader ดวย 

            



155 
 

3. Content Properties เลือกกําหนดรูปแบบของLeaderซึ่งสามารถกําหนดรูปแบบตางๆของ

ตัวอักษร รวมถึงลักษณะการวาง Leader ดวย 

                                
 

                                                    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

           Block                   Mtext          None 
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คําสั่ง Table 

สําหรับสรางตารางแบบอัตโนมัติ บน AutoCAD โดยกําหนดรูปแบบของตารางผานหนาตาง 

Insert Table ที่สามารถกําหนดจํานวนของแถวและคอลัมน ความสูงของแถวและคอลัมน คลายกับ 

Microsoft Excel สามารถกําหนดสูตรในแตละแถว การแทรกสัญลักษณตางๆที่โปรแกรมกําหนดมาให  

  Home Tab  Annotation Panel Table  

             
 

ในสวนของ Table Style ใหเลือกรูปแบบของตารางที่ตองการสราง จากรายการ ที่มีให 
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• สวนของInsert option ถาตองการสรางตารางโดยกําหนดคาเอง ใหคลิกท่ีปุม Start from 

empty Table หรือคลิกท่ีปุม From data link เพื่อนําไฟลตารางของ Excel เขามา  

• สวนของInsertion Behavior เลือกวิธีการสรางตารางโดยการกําหนดจุดที่วางตาราง หรือตี

กรอบครอบพื้นที่เพื่อวางตาราง 

• ในสวนของColumn & Row Settingsเปนการกําหนดคาในชอง columns และในชองData 

rows เพื่อกําหนดความกวาง และความสูง 

• คลิกปุม OK เมื่อกําหนดคาตางๆเรียบรอยแลว 

สําหรับการกําหนดรูปแบบของตารางใหมใหคลิกที่ไอคอน ที่อยูดานขางของ Table Style 

  Home Tab   Annotation Panel   Table Style  

สําหรับการกําหนดรูปแบบของตารางใหมใหคลิกที่ไอคอน ที่อยูดานขางของ 
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สวนประกอบหลักของหนาตาง Table Style 

Current Style: เปนรูปแบบของตารางที่ถูกใชงานอยู คือ Standard 

Styles: เปนรูปแบบของตารางที่โปรแกรมสรางไวให 

List: ใชเรียกดูรูปแบบของตาราง 

• All stylesใชเรียกดูรูปแบบของตารางที่มีอยูทั้งหมด 

• Styles in useใชเรียกดูรูปแบบตารางที่ถูกใชงานอยู 

Preview of: แสดงภาพรวมของตารางทั้งหมด ขึ้นอยูกับ Style ที่เลือก 

Set Current: เปนปุมที่กําหนดใหรูปแบบของตารางที่ตองการใชงาน 

New: เปนปุมสําหรับสรางรูปแบบตารางขึ้นมาใหม 

Modify: เปนปุมสําหรับเขาไปแกไขปรับปรุงรูปแบบตารางที่มีอยู 
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Starting table: สําหรับเลือกใชรูปแบบตารางจากแบบงานที่มีอยู 

General: กําหนดการวางตารางจากบนลงลางหรือจากลางขึ้นบน 

Cell Styles: กําหนดรูปแบบการปอนขอมูลมี 3 แบบคือ Data, Title, Header  

General Tab: ใชกําหนดรายละเอียดทั่วไปของตาราง 

Text Tab: ใชกําหนดรูปแบบตัวอักษรบนตาราง 

Borders Tab: ใชสําหรับกําหนดเสนขอบตางๆของตาราง 

สําหรับการปอนคาตางๆลงในตารางสามารถพิมพคาท่ีตองการลงไปไดเลย การปอนคาในชอง

ถัดไปสามารถกดปุม Tab เพื่อเลื่อนการปอนคา เมื่อปอนคาเรียบรอยแลวใหคลิกท่ีพื้นดานนอกของ

ตารางเพื่อจบคําสั่ง  

 

การกลับเขาไปแกไขใหดับเบ้ิลคลิกในชองที่ตองการแกขอความไดเลย 
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       AutoCAD 2011 

ในสวนนี้คณุจะไดเรียนรูการใชคําสั่งสําหรับสรางลายตัดแบบตางๆ 

เพ่ือแสดงรายละเอยีดของแบบงานใหชดัเจนยิ่งขึ้น 
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Hatch & Gradient 
สิ่งสําคัญอีกอยางหน่ึงของการเขียนแบบ คือการทําภาพตัดหรือ Section สําหรับแสดง

รายละเอียดตางๆของหนาตัดชิ้นงาน การเขียนตัวอักษรเพื่อบอกใหรูวาเปนหนาตัดของสวนใดหรือเพื่อ

จุดประสงคอ่ืนๆ การเขียนตารางเพื่อแสดงรายการของวัสดุ รวมถึงการกําหนดขนาดเพื่อบอกระยะใน

แนวตางๆของชิ้นงาน สวนตางๆเหลาน้ียอมขาดสวนใดสวนหนึ่งไปไมไดเลยสําหรับงานเขียนแบบ 

กลุมคําสั่งสําหรับเขียนลายตัด 

สําหรับการเขียนลายตัดมีคําสั่งท่ีเก่ียวของโดยตรงคือคําสั่ง Hatch สวนอีกคําสั่งหนึ่งคือ 

Gradient จะเปนการไลเฉดสี เพื่อตกแตงรายละเอียดของงานใหมีสีสันงดงามโดยสามารถใชทั้ง Hatch 

และ Gradient ควบคูกันได 

คําสั่ง Hatch 

                 เปนคําสั่งที่ใชสําหรับเขียนลายภาพตัด (Section Lines) ดวยรูปแบบลวดลาย ตางๆ  

  Home Tab   Draw Panel   Hatch  

เมื่อคลิกคําสั่ง Hatch เรียบรอยแลว จะปรากฏแท็ป Hatch Creation ขึ้นมา 

 

ที่ Boundaries Panel สําหรับเลือกขอบเขตหรือพื้นที่สําหรับวางลายตัด และยังสามารถยกเลิกการ

เลือกขอบเขตไดอีกดวย 
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• Pack Points: สําหรับคลิกเพื่อกําหนดขอบเขตหรือพื้นที่วางลายตัด โดยโปรแกรมจะหาเสน

ปดใหอัตโนมัติ 

• Select Boundaries Object: สําหรับใหผูใชงานเลือกวัตถุที่ใชเปนขอบเขตเอง 

• Remove boundaries: ใชสําหรับยกเลิกขอบเขตการวางลายตัดท่ีถูกเลือก 

• Recreation Boundaries: เปนตัวเลือกสําหรับเปลี่ยนเสนขอบเขตที่เลือกวางลายตัดใหเปน 

Polyline หรือ Region 

• Display Boundaries Selects: แสดงขอบเขตหรือพื้นท่ีที่ถูกเลือกไวสําหรับวางลายตัด 

ที่ Pattern Panel ลายตัดท่ีถูกเลือกจะแสดงในกรอบ และสามารถเลือกชื่อลายตัดผานปุมที่อยู

ดานขาง 

                                     

ที่ Properties Panel 

• Hatch Type: เปนรูปแบบหรือชนิดของลายตัดซึ่งมีอยูดวยกันทั้งหมด 4 ชนิด คือ 

Solid, Gradient, Pattern และ User-defined 

• Pattern: เปนลายตัดท่ีโปรแกรมไดเตรียมมาไวใหเลือกใช โดยสามารถกําหนดคุณสมบัติลาย

ตัด สีลายตัด สเกลลายตัด ผานแท็ป Properties 

 

• Solid: เปนลายตัดสีทึบ โดยคุณสามารถกําหนดสีที่ตองการผาน Hatch Color ของแท็ป 

Properties 
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• User-defined: จะเปนลายตัดแบบเสนตรงแนวนอน ผูใชสามารถกําหนดมุม (Angle) 

ระยะหาง (Spacing) สีของลายตัด โดยผานชองของHatch Spacing,HatchAngle, Hatch 

Color  

บนแท็ปของ Properties 

 

• Gradient: เปนลายตัดที่ผูใชงานสามารถกําหนดการไลเฉดสีหลักและสีรองผานชอง Gradient 

Color 1 และ Gradient Color 2 บนแท็ปของ Properties 

 

ที่Origin Panel สําหรับกําหนดจุดอางอิงเริ่มตนของลายตัดเพื่อใหเหมาะสมกับพื้นที่วางลายตัด ที่ไม

อางอิงตาม UCS  

                                                         

• Set Origin: เขาไปกําหนดจุดเริ่มตนของลายตัดไดตามตองการ 

• Bottom Left: กําหนดจุดอางอิงอยูมุมลางซาย 

• Bottom Right: กําหนดจุดอางอิงอยูมุมลางขวา 

• Top Left: กําหนดจุดอางอิงอยูมุมบนซาย 

• Top Right: กําหนดจุดอางอิงอยูมุมบนขวา 

• Center: กําหนดจุดอางอิงอยูจุดศูนยกลาง 
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• User Current origin: กําหนดจุดเริ่มตนของลายตัดโดยผูใชงาน 

• Store as Default Origin: สําหรับบันทึกจุดเริ่มตนของลายตัด ไวใชในภายหลัง 

ที่พาแนลของ Option 

                                                        

• Associative: ตัวเลือกนี้ ถาคุณเพิ่มหรือเปลี่ยนแปลงขอบเขตดวยคําสั่ง Stretch ลายตัดจะ

ปรับตามขอบเขตที่ถูกเพิ่มหรือลดลง 

• Create Separate Hatches: ลายตัดจะแยกอยูคนละขอบเขต ไมรวมเปนกลุมเดียวกันสําหรับ

การเลือกขอบเขตหลายขอบเขต 

Send Behind Boundary: สําหรับแสดงผลของลายตัดสามารถเลือกเพิ่มเติมโดยคลิกที่  

                                                   

• Do Not Assign: ไมมีการกําหนดคาใดๆ 

• Send to Back: กําหนดใหลายตัดอยูดานหลัง 

• Send to Front: กําหนดใหลายตัดอยูดานหนา 

• Send Behind Boundary: กําหนดใหอยูหลังขอบเขตของลายตัด 
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• Send in Front of Boundary: กําหนดใหอยูดานหนาขอบเขตของลายตัด 

Island Detection: เพื่อใหโปรแกรมตรวจสอบพื้นที่ของขอบเขตที่ถูกเลือก ถาในขอบเขตที่ถูกเลือกนั้น

มีพื้นที่ หรือตัวอักษรอยู โดยทั้งคูจะมีผลตอการวางลายตัดดวย 

                                                         

• Normal Island Detection: เปนคาที่ถูกกําหนดไวเบ้ืองตน สําหรับสรางลายตัดสลับกันตาม

รูป โดยเวนชองไว 

• Outer Island Detection: สรางลายตัดเฉพาะขอบเขตนอกสุดเวนชองดานในไว 

• Ignore Island Detection: สรางลายตัดแบบเต็มพื้นที่โดยไมสนใจขอบเขตอ่ืนๆ 

• No Island Detection: สรางลายตัดแบบเต็มพื้นที่โดยไมมีขอบเขต 

 

Match Properties ใชควบคูกับ Inherit เพื่อกําหนดจุดเริ่มตนของลายตัด 

                                                             

• Use current origin: โปรแกรมจะกําหนดจุดเริ่มตนตาม Hatch origin ปจจุบัน 

• Use source hatch origin: โปรแกรมจะกําหนดจุดเริ่มตนตาม Hatch origin เดิม 

• Close Hatch Creation: ออกจากคําสั่ง Hatch 
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หรือถาคุณตองการกําหนดคาตางของ Hatch ผานหนาตางของ Hatch Setting เหมือนเวอร

ชั่นกอนหนานี้ก็สามารถทําไดโดยคลิกคําสั่ง Hatch แลวไปที่OptionPanel คลิกท่ีไอคอน  ที่อยูมุม

ลางขวามือจะปรากฏหนาตางของ Hatch Setting ขึ้นมา 

                      

 

เมื่อคุณกําหนดลายตัดและคาอ่ืนๆเรียบรอยแลวคุณสามารถเลื่อนเมาสผานบริเวณท่ีตองการ

วางลายตัด จะเห็นลายตัดแสดงในขอบเขตที่เมาสเลื่อนผาน คลิกถาตองการวางลายตัด หรือเลื่อน

เมาสไปยังจุดอ่ืนที่ตองการ ถาตองการออกจากคําสั่งใหกดปุม Enter หรือคลิกที่ Close Hatch 

Creation ก็ได 
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คําสั่ง Gradient 

เปนคําสั่งสําหรับเขียนลายตัดสี โดยสามารถกําหนดแสง สี เงา ที่มีใหเลือกมากถึง 9 แบบสวน

การใชงานเหมือนกับคําสั่ง Hatch  

  Home Tab   Draw Panel   Gradient  

Color สําหรับเลือกกําหนดสีเพื่อแสดงลงบนพื้นท่ีที่ตองการ โดยสามารถเลือกวางไดทั้งแบบ 

One color (สีเดียว) โดยสามารถปรับความเขมหรือจางใหกับสีท่ีเลือกได และ Two color (สองสี)โดย

สามารถเลือกสีไดตามที่ตองการ ทั้งสีหลักและสีรองผานชอง Gradient Color 1 และ Gradient Color 

2 และสามารถปรับความเขมหรือจางผานชองของ Gradient Tint and Shade บนแท็ปของ 

Properties 
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การแกไข Hatch และ Gradient 

คุณสามารถแกไข Hatch และ Gradient โดยสามารถดับเบ้ิลคลิกที่ลายตัดหรือเฉดสีท่ีตองการ

ไดเลย เมื่อคลิกที่ลายตัดเรียบรอยแลว จะเห็น Hatch Edit Panel ขึ้นมา คุณสามารถเปลี่ยนชนิดของ

ลายตัดหรือรูปแบบไดตามตองการ หรือเลือกขอบเขตอ่ืนเพิ่มเติมเขาไปก็สามารถทําได 

                                         

รูปดานซายมือเปนรูปกอนแกไขลายตัด สวนรูปดานขวามือเปนรูปหลังแกไข โดยเปลี่ยนลาย

ตัดเพิ่มขอบเขตเขาไป ลบขอบเขตเดิมออก 

MIRROR HATCH 

คําสั่ง Mirror นอกจากใชเปนการคัดลอกรูปภาพหรือวัตถุเดิมที่คุณเขียนไวแลว โปรแกรมจะ

ทําการกลับดานจากซายไปขวา หรือจากขวาไปซาย เหมือนกับการสองกระจก แตสําหรับลายตัดหรือ 

Hatch นั้นจะไมเปนตามที่กลาวมาขางตน ดังนั้นกอนท่ีจะทําการ Mirror ลายตัด คุณควรปรับคาตัว

แปรระบบกอน โดยปอนคําสั่งผาน Command Line ดังนี้  

Command: mirrhatchกดปุม Enter 

                 Enter new value for MIRRHATCH <0>: 1กด Enter 

                   

รูปลายตัดดานซายมือ เมื่อใชคําสั่ง Mirror กับลายตัดเมื่อยังไมมีการปรับคาตัวแปรระบบ 

MIRRHATCH =0 

            รูปลายตัดดานขวามือ เมื่อใชคําสั่ง Mirror กับลายตัด เมื่อมีการปรับคาตัวแปรระบบ 

MIRRHATCH =1 
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Hatch Boundary Grips 

        คือจุดกริปที่แสดงใหเห็นขอบเขตของลายตัดเมื่อมีการคลิกไปท่ีลายตัด โดยมีจุดตางๆที่แสดงให

เห็นดังน้ี        

 
         
 
 
 
 
 

1. Select a Vertex: สําหรับยายหรือลบบนจุดที่เลือก 

2. Select an Edge: สําหรับเพิ่มจุดใหมบนเสนตรงหรือแปลงเสนตรงเปนสวนโคง 

3. Select an Edge: สําหรับเพิ่มจุดใหมบนสวนโคงหรือแปลงสวนโคงเปนเสนตรง 

4. Location Grip: สําหรับยายลายตัดใดๆไปยังตําแหนงใหมโดยเลือกจุดกริปเปนจุดอางอิง 

5. Island Location: สําหรับยายชองวางไปยังตําแหนงใหม 

6. Island Stretch: สําหรับปรับขยายลายตัดโดยการเลือกขอบ 

เมื่อคุณวางเมาสเหนือจุดกริปจะมี Tooltip ปรากฏขึ้นมาโดยสามารถแกไขกริปผานตัวเลือกดังกลาว 
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หรือคุณสามารถเลือกตัวเลือกของกริปโดยกดปุม Ctrl เมื่อมี Tooltip ปรากฏขึ้นมาก็ไดเชนกัน 
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AutoCAD 2011 

ในสวนนี้คณุจะไดทราบถึง กลุมคําสั่ง ที่ชวยจัดการรูปแบบของ สี เสน          

เพ่ือปรับปรุง ใหเหมาะสมกับแบบงานของคณุ 
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หลักการเบื้องตนสําหรับการเขียนแบบดวย AutoCAD 

การเขียนแบบดวย AutoCAD นั้น ภาพทั้งหมดที่เขียนขึ้นมาประกอบไปดวยเสนตางๆ 

มากมาย โดยที่เสนนั้นก็แบงแยกออกไปเปนหลายรูปแบบดวยกัน เชน เสนเต็มซึ่งใชเขียนเสนรอบรูป

ของชิ้นงาน เสนประใชเขียนในสวนที่มองไมเห็นหรือถูกบังอยู เสนบอกขนาดของชิ้นงานใชสําหรับบอก

ความกวาง ยาว หรือสูงของชิ้นงาน โดยที่เสนแตละเสน อาจมีสีท่ีแตกตางกันออกไปแลวแตผูใชงานจะ

เปนคนกําหนด ดังน้ัน จึงควรจัดแยกเสนและสีของเสนแตละชนิดออกจากกัน ใน AutoCAD จะใช 

Layer สําหรับจัดแยกรูปแบบของเสน สี โดยสามารถแบงสีและเสนออกเปนกลุมๆ ใหแตละกลุมอยูบน 

Layer เดียวกัน เชน เสนรอบรูปของชิ้นงานที่เปนเสนเต็ม มีเสนเปนสีน้ําเงิน ควรใหอยูบน Layer ที่ชื่อ 

Objects กําหนดสีเปน Blue กําหนดรูปแบบเสนเปน Continue หรือ เสนที่ถูกบัง แสดงเปนเสนประ มี

เสนเปนสีแดง ก็ต้ังชื่อ Layer เปน Hidden กําหนดสีเปน Red กําหนดรูปแบบของเสนเปน Hiddenหรือ 

Dashedเปนตน 

                       

ซึ่งจะคลายกับการเขียนเสนแตละแบบลงบนแผนใส เมื่อไมตองการเห็นเสนประ เราก็ดึง

แผนใสที่เปนเสนประออก ก็จะเห็นเพียงเสนขอบรูป ในทํานองเดียวกัน ถาตองการไมใหแสดง

ตัวหนังสือตางๆ คุณก็เขาไปปด Layer ที่ชื่อ Annotations เทานี้แบบของคุณก็จะไมแสดงตัวหนังสือ

ขึ้นมาใหเห็น 

                  



173 
 

 
กลุมเคร่ืองมือของ Layer 

เมื่อมีการสรางหรือจัดการ Layer คุณสามารถใช Layer Properties Manager และ Layer 

Control ที่อยูในรายการของพาแนล Layer เพื่อควบคุมการทํางานของวัตถุในแตละ Layer ได 

                                        

Layer Properties Manager 

ใช Layer Properties Manager เพื่อสราง Layer ขึ้นมาใหม และใชควบคุม สี ชนิดของเสน 

น้ําหนักเสน และคุณสมบัติอ่ืนๆ ที่เก่ียวของกับ Layer 

  Home tab Layer panel  Layer Properties  

 

Make Object's Layer Current 

ใช Make Object's Layer Current เพื่อกําหนดให Layer บนวัตถุที่เลือก เปน Layer ใชงาน 

  Home tab   Layers panel   Make Object's Layer Current
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Previous 

ใช Previous เพื่อยอนกลับไปใชงาน Layer กอนหนาน้ี ใหเปน Layer ใชงาน 

 Home tab   Layers panel   Previous  

ตัวเลือกบน Layer Properties Manager 

ตัวเลือก การนําไปใชงาน 

คลิกไอคอนนี้เพื่อสราง Layerขึ้นมาใหม ใหใสชื่อของ 

Layer ลงในชอง 

คลิกไอคอนนี้เพื่อลบ Layer ที่ตองการ แตคุณไม

สามารถลบ Layer ที่ถูกกําหนดใหใชงานอยูได 

คลิกไอคอนนี้เพื่อเลือก Layer ใชงาน คุณสามารถ

ดับเบ้ิลคลิกท่ี Layer ที่ตองการกําหนดใหใชงาน 

 

คลิกเลือกท่ีแถวของ Layer ที่ตองการแกไขคุณสมบัติ

ตางๆ ของ Layer เชน Color, Linetype, Lineweigth 

หรือคุณสมบัติอ่ืนๆ 

Color: เลือกสีจาก AutoCAD Color Index ใหกับ 

Layer 
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Layer Status 

เปนไอคอนเพื่อควบคุมสภาวะการแสดงผลของวัตถุท่ีอยูบน Layer นั้นๆ

ตัวเลือก การนําไปใชงาน 

 

Linetype: ปกติแลวในแบบงานเปลาๆ จะมีชนิดของ

เสนเพียงชนิดเดียวคือ Continuous คุณสามารถเพิ่ม

ชนิดของเสนไดโดยกดท่ีปุม Load แลวเลือกชนิดของ

เสนจากรายการท่ีมีให 

 

Lineweight: คุณสามารถเลือกความหนาของเสนโดย

มีใหเลือกต้ังแต 0.00 mm. ถึง 2.11 mm. โดยความ

หนาของเสนปกติจะกําหนดไวที่ 0.25 mm. 

Icon  Status

  ON วัตถุที่อยูใน Layer สามารถแสดงผลบนจอภาพ หรือ 

Plot ออกทางเครื่องพิมพได 

OFF วัตถุที่อยูใน Layer จะไมแสดงผลบนจอภาพ หรือ

เครื่องพิมพแตวัตถุหรือเสนจะถูก Regenerate ทําใหการ

ทํางานของเครื่องชาลง 

 
Freeze  วัตถุที่อยูใน Layer สามารถแสดงผลบนจอภาพ 

หรือ Plot ออกทางเครื่องพิมพได 

Thawวัตถุที่อยูใน Layer จะไมแสดงผลบนจอภาพ เสนจะ

ถูก Regenerate 
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Layer list 

เปนสวนแสดงรายการของ Layer ที่ถูกใชงานอยู ซึ่งอยูบน Layer Panel 

                                                  

 

 

 

คุณสามารถคลิกที่ลูกศร  ที่อยูดานขาง เพื่อดูรายการของ Layer บนแบบงาน และ

สามารถท่ีจะเลือก Layer ใดๆ มาใชงานได โดยเลือกท่ีชื่อของ Layer นั้นๆ 
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การเปลี่ยนคุณสมบัติของวัตถ ุ

สําหรับการเปลี่ยนคุณสมบัติของวัตถุนั้น สามารถใชเครื่องมือควบคุมท่ีใน Layer และ 

Properties โดยการเลือกวัตถุ คุณจะมองเห็นคุณสมบัติของวัตถุที่ถูกเลือก ถาตองการเปลี่ยน

คุณสมบัติ คุณสามารถเลือกคลิกไดจาก Layer และ Properties ที่อยูบน Ribbon 

 

                                 

เลือกเปลี่ยนคุณสมบัตวิัตถุผาน Layers Panel 

เมื่อคุณเลือกวัตถุ คุณจะมองเห็นคุณสมบัติของวัตถุผานรายการของ Layer และสามารถ

เปลี่ยนคุณสมบัติของวัตถุท่ีเลือกเปน Layer อ่ืนไดตามตองการ โดยที่สี และเสนจะเปนไปตาม Layer 

ที่ถูกเลือก 
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เลือกเปลี่ยนคุณสมบัตวิัตถุผาน Properties  Panel 

เมื่อคุณเลือกวัตถุ คุณจะมองเห็นคุณสมบัติของวัตถุผานรายการของ Properties และสามารถ

เปลี่ยนคุณสมบัติของวัตถุท่ีเลือกได เชน Color, Linetype และ Lineweight 

                                                               

เลือกเปลี่ยนคุณสมบัตวิัตถุผาน Properties ของวัตถ ุ

 สําหรับการเปลี่ยนคุณสมบัติผานหนาตาง Properties นั้นสามารถทําไดโดยการดับเบ้ิลคลิก

ไปท่ีวัตถุที่ตองการจะเปลี่ยนคุณสมบัติ จะปรากฏหนาตางของ Properties ขึ้นมา บอกใหรูวาเสนที่ถูก

เลือกนั้นเปนวัตถุชนิดใด โดยคุณสามารถเปลี่ยนคุณสมบัติทั่วไปไดผานกรอบ General เชน เปลี่ยนสี 

ชนิดของเสน ความหนาของเสน Layer ของเสน หรือถาตองการเปลี่ยนพิกัดบนจุดตางๆ ของเสน  ซึ่ง

สามารถเปลี่ยนไดที่กรอบของ Geometry 
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การเปลี่ยนคุณสมบัติของวัตถุผาน Quick Properties 

ใชสําหรับดูหรือเปลี่ยนคุณสมบัติของวัตถุ หนาตางของ Quick Properties จะแสดงขึ้นมาโดย

อัตโนมัติเมื่อคุณคลิกเลือกท่ีวัตถุ และสามารถกําหนดรายละเอียดการแสดงคุณสมบัติตางๆ ไดดวย

ตัวเองผาน Customize User Interface (CUI) ทั้งยังสามารถเปด และปดการแสดงของหนาตาง 

Quick Properties โดยคลิกที่ปุม Quick Properties ที่อยูบนแถบสถานะ หรือกดปุม Ctrl + Shift + P 

เมื่อเลือกวัตถุเพื่อซอนหรือแสดง Quick Properties ก็ไดเชนกัน 
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1. Enable Quick Properties Palette สําหรับแสดงชนิดของวัตถุที่ถูกเลือก เมื่อมีการเลือกหลาย

วัตถุพรอมกัน ในกรอบดานบนจะมีรายการของวัตถุ โดยแยกเปนชนิดของวัตถุท่ีถูกเลือก 

2. Palette Display เปนการกําหนดให Quick Propertie แสดงวัตถุทั้งหมดหรือเฉพาะวัตถุที่

กําหนด โดยสามารถเขาไปกําหนดผาน Customize User Interface (CUI) 

3. Palette Location กําหนดตําแหนงการวาง Quick Properties แบบ Cursor หรือ Static 

4. Palette Behavior กําหนดจํานวนของแถวคุณสมบัติท่ีตองการแสดง 
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   AutoCAD 2011 

ในสวนนี้คณุทราบถึงการนําเอาไฟลของแบบงานที่เขียนเสร็จเรียบรอยแลว สงทาง

เคร่ืองพิมพ เพ่ือสงงานตอใหฝายผลิต ขึน้รูปตามแบบงานตอไป 
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Plot Drawing AutoCAD 2011 

การจัดแบบงานบน Paper Space และการพิมพงาน 

การเขียนแบบดวย AutoCAD นั้นคุณตองเขียนชิ้นงานดวยขนาดจริงเปนสเกล 1:1 โดยชิ้นงาน

ที่เขียนตองอยูบน Model Space เทาน้ัน เมื่อคุณนําเอาชิ้นงานมาวางบนกรอบกระดาษของหนา 

Paper Space ทําใหมีความสะดวกมากขึ้นในการกําหนดสเกลระหวางชิ้นงานใหเหมาะสมกับกรอบ

กระดาษ โดยไมจําเปน ตองมาปรับสเกลของชิ้นงานหรือกรอบกระดาษ และที่สําคัญคุณสามารถปรับ

สเกลของชิ้นงานได โดยไมสงผลกระทบตอชิ้นงานตนแบบอีกดวย กรอบกระดาษที่เขียนตองมีขนาด

จริงเปน 1:1 ดวย ชิ้นงานกับกรอบกระ ดาษตองมีหนวยเดียวกัน และตองนํากรอบกระดาษมาวางไว

บน  Paper Space เสมอ 
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การใชงาน Layout เพื่อจัดวางภาพช้ินงานกอนพิมพ 

เมื่อเปดไฟลขึ้นมาเรียบรอยแลว ใหคลิกท่ีแถบของ Layout เพื่อเขาสูหนาของ Layout ซึ่งใช

สําหรับนําวัตถุหรือชิ้นงานท่ีอยูบนหนาของ Model มาวางเพื่อสั่งพิมพ เมื่อเขาสูหนาของ Layout แลว 

จะเห็นกรอบสี่เหลี่ยมแสดงขึ้นมา 3 กรอบ  

• กรอบแรกที่อยูดานนอกสุดเปนกรอบท่ีแสดงขอบเขตของกระดาษท่ีโปรแกรมไดกําหนดไว  

• กรอบที่สองเปนเสนประเปนกรอบที่แสดงขอบเขตในการพิมพงาน ถามีสวนใดสวนหนึ่ง

ของแบบอยูนอกเสนกรอบนี้จะไมถูกพิมพออกมา 

• กรอบที่สามเปนชองสําหรับจัดวางชิ้นงานที่อยูใน Model เพื่อพิมพงาน 
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การจัดหนา Layout จากเมนูยอย 

                 เปนเมนูยอยที่รวมเอาคําสั่งการจัดการของ Layout สามารถเลือกใชงานไดหลายอยาง ไม

วาจะสราง Layout ขึ้นใหม การลบ Layout การแกไขชื่อของ Layout และอ่ืนๆ สําหรับการเรียกใชเมนู

ยอยสามารถทําได โดยการคลิกเมาสขวาบนแท็ปของ Layout ใดก็ไดจะปรากฏเมนูยอยขึ้นมา  

 

 

 

                                     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กลุมคําสั่งเมนูยอย ของ Layout มีดังนี้ 

• New Layout: ใชสําหรับสราง Layout ขึ้นใหม หลังจากที่ใชคําสั่งแลวจะปรากฏแท็ปของ 

Layout ขึ้นมาใหม 

• From template…: ใชสําหรับสราง Layout ขึ้นใหมพรอมท้ังใหคุณเลือก Template หรือกรอบ

กระดาษจากโปรแกรม พรอมกําหนดชื่อตาม Template ที่ถูกเลือก 

• Delete: ใชลบ Layout ที่ไมใชงานออก โดยคลิกบนแท็บท่ีตองการลบ 

• Rename: ใชสําหรับเปลี่ยนชื่อของ Layout โดยคลิกบนแท็ป Layout ที่ตองการเปลี่ยนชื่อ 

• Move or Copy: ใชสําหรับยายหรือคัดลอก แท็ปของ Layout โดยกําหนดตําแหนงการวาง 

• Select All Layouts: ใชสําหรับเลือก Layout ทั้งหมด เพื่อสั่งพิมพ Layout ทั้งหมด 

• Activate Previous Layout: ใชสําหรับกลับไปทํางานบน Layout กอนหนาน้ี 

• Activate Model Tab: ใชสําหรับกลับไปหนาของ Model เพื่อทํางานตอ 
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• Page Setup Manager: ใชสําหรับกําหนดขนาดของกระดาษสําหรับพิมพ 

• Plot…: ใชเพื่อพิมพแบบงานบน Layout ที่เลือกอยู 

• Export Layout to Model: ใชสําหรับนําแบบงานบน Layout มาวางลงบน  Model โดยการ

บันทึกไฟลในชื่อใหม 

• Hide Layout and Model Tabs: ใชสําหรับยกเลิกการแสดงแท็ปของ Layout และ Model บน

หนาจอโปรแกรม 

การกําหนดหนากระดาษดวยคําสั่ง Page Setup Manager 

เปนสวนที่ใชสําหรับกําหนดขนาดของกระดาษใหมท่ีวางลงบน Layout หรือแกไขขนาดของ

กระดาษเดิมที่มีอยูแลวยังสามารถ Import ขนาดของการดาษจากไฟลงานอ่ืนได   

  Output tab   Plot panel   Page Setup Manager    
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New…: เพื่อสรางหนากระดาษขึ้นมาใหม 

Modify…: เพื่อเขาไปแกไขหรือเปลี่ยนแปลงขนาดของกระดาษ เครื่องพิมพ หรืออ่ืนๆ ที่เก่ียวของกับ

กรอบของ Selected page setup details 

Device name: เปนชื่อของ Device ที่ต้ังขึ้น 

Plotter: เปนชื่อของเครื่องพิมพ 

Plot size: ขนาดของกระดาษ 

Where:  ขึ้นอยูกับเครื่องพิมพที่ถูกเลือก 

Description: เมื่อคลิกปุม Modify จะขึ้นหนาตางของ Page Setup ขึ้นมา 

ในกรอบของ Printer/plotter เลือกเครื่องพิมพที่ทานตองการใชงานในท่ีนี้เลือกเปน DWG To PDF.pc3 

ในกรอบของ Paper Size เลือกขนาดของกระดาษใหเหมาะสมกับไฟลงานของคุณในท่ีนี้เลือกเปน ISO 

Full bleed A4 (100.00 x 297.00 MM) 

ในกรอบของ Plot area เลือกกําหนดวาทานตองการจะพิมพงานออกมาในสวนไหนบาง 
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• Display: เลือกพิมพงานตามทีเ่ฉพาะวิวพอรทที่ถูกใชงานอยู 

• Extents: พิมพงานออกมาทุกสวน 

• Limit หรือ Layout: ขึ้นอยูกับโหมดการพิมพท่ีคุณเลือกวาอยูในโหมดของ Model หรือ Layout 

ถาอยูในโหมด Model โปรแกรมจะพิมพตาม Limit ที่กําหนดไว หรือถาอยูในโหมดของ 

Layout โปรแกรมจะพิมพออกมาตามกระดาษที่ไดเลือกไว 

• Windows: ตีกรอบครอบวัตถุสวนที่ตองการจะพิมพ 

กรอบของ Plot scale เลือกกําหนดสเกลใหกับแบบงานของคุณ 

กรอบของ Drawing Orientation เลือกที่จะพิมพงานตามกระดาษในแนวนอนหรือแนวต้ัง 

เมื่อเลือกกําหนดเครื่องพิมพ ขนาดของกระดาษ ลักษณะของกระดาษ แนวนอนหรือแนวต้ัง 

สเกลของแบบเรียบรอยแลว สามารถกดปุม Preview เพื่อตรวจสอบคาที่ไดกําหนดไว 

 

เมื่อคลิกท่ีปุมกากบาทวงกลมเพื่อออกจากหนา Preview โปรแกรมจะเขามาสูหนาจอของ 

Page Setup-Layout1 แลวกดปุม OK จะกลับมาสูหนาจอของ Page Setup Manager อีกครั้ง ชื่อของ

เครื่องพิมพและขนาดของกระดาษจะถูกเปลี่ยนไปตามที่เลือก 
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กดปุม Close เพื่อออกจากคําสั่ง 

                                     

การเพิ่ม Title Block 

Title Block เปนกรอบท่ีใชสําหรับแสดงรายละเอียดตางๆ ของแบบ เชน ชื่อของชิ้นงาน ชื่อคน

ออกแบบ ชื่อคนตรวจแบบ มาตรตราสวนของแบบ จํานวนแผน หรืออ่ืนๆ ขึ้นอยูผูใชจะเปนคนกําหนด 

การนํา Title Block เขามาบน Layout คุณสามารถนํากรอบกระดาษเขามาได ดังนี้ 

พิมพ MVSETUP ที่ Command Line  

Command: mvsetup กดปุม Enter 

Initializing... 

Enter an option [Align/Create/Scale viewports/Options/Title block/Undo]:   

เลือก Title block พิมพ T กดปุม Enter 

Enter title block option [Delete objects/Origin/Undo/Insert] <Insert>: 

เลือก Insert กดปุม Enter จะมีรายละเอียดของ Title block ขึ้นมา 

Available title blocks:... 
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0:     None 

1:     ISO A4 Size (mm) 

2:     ISO A3 Size (mm) 

3:     ISO A2 Size (mm) 

4:     ISO A1 Size (mm) 

5:     ISO A0 Size (mm) 

6:     ANSI-V Size (in) 

7:     ANSI-A Size (in) 

8:     ANSI-B Size (in) 

9:     ANSI-C Size (in) 

10:      ANSI-D Size (in) 

11:      ANSI-E Size (in) 

12:      Arch/Engineering (24 x 36in) 

13:      Generic D size Sheet (24 x 36in) 

Enter number of title block to load or [Add/Delete/Redisplay]: เลือก Title block ขนาด 

ISO A4 Size (mm) พิมพ 1 กดปุม Enter 

Create a drawing named iso_a3.dwg? <Y>: ไมตองการกําหนดชื่อพิมพ N กดปุม Enter 

Enter an option [Align/Create/Scale viewports/Options/Title block/Undo]:  

กดปุม Enter อีกครั้ง เพื่อออกจากคําสั่ง 

กรอบกระดาษที่ถูกเลือกจะถูกวางลงบนจุด 0 ของโปรแกรม 
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การกําหนดกรอบของ Layout ใหตรงกับกรอบกระดาษท่ีแทรกเขามา 

จะเห็นวาเมื่อแทรกกรอบกระดาษลงมาวางแลว แผนกระดาษบน Layout นั้นไดถูกกําหนดเปน A4 

ในแนวนอน สวนกรอบกระดาษที่แทรกเขามานั้นเปน A4 ในแนวต้ัง ไมตรงกับกรอบกระดาษที่แทรก

เขามา ซึ่งคุณสามารถเขาไปแกไขกรอบของ Layout ใหตรงกับกรอบของกระดาษ โดยใชคําสั่ง Page 

Setup Manager 

1. ใหคลิกเมาสขวาท่ีแท็ปของ Layout ที่วางแบบงานอยู ในที่นี้อยูบน Layout 1 จะมีเมนูปรากฏ

ขึ้นมาใหเลือก Page Setup Manager 

2. หนาตางของ Page Setup Manager จะแสดงขึ้นมา ใหคลิกที่ปุม Modify 

3. จะปรากฏหนาตางของ Page Setup-Layout1 ขึ้นมาท่ีกรอบของ Drawing Orientation เลือก

กําหนดกระดาษในแนวต้ัง 
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4. จัดกระดาษใหม โดยคลิกที่กรอบของ Plot Area เลือกแบบ Windows และคลิกที่ปุม 

Windows ที่อยูดานขาง เพื่อเลือกกําหนดขอบเขตใหม เมื่อคลิกที่กรอบของ Windows แลว

โปรแกรมจะใหคุณคลิกเลือกขอบเขตของกรอบกระดาษ ใหคลิกที่เสนขอบบนสุดซายมือ และ

ขอบลางสุดขวามือ 
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5. เมื่อคลิกเลือกเรียบรอยแลวโปรแกรมจะกลับมาที่หนาตางของ Page Setup-Layout1 อีกครั้ง

หน่ึงใหกดท่ีปุม Preview เพื่อตรวจสอบวาที่เลือกตีกรอบไปถูกตองหรือไม เมื่อตรวจสอบแลว

วาถูกตองใหคลิกท่ีกากบาทเพื่อปด Preview  
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6. โปรแกรมจะกลับมาที่หนาตางของ Page Setup –Layout 1 อีกครั้ง ใหกดปุม OK เพื่อออก

จากหนาตาง Page Setup – Layout 1 จะกลับมาสูหนาตางของ Page Setup Manager ให

คลิกที่ปุม Close เพื่อออกจะคําสั่ง Page Setup Manager และกลับมาสูหนาจอของโปรแกรม 
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การกําหนด Scale ของ Viewport 

เปนการกําหนดมาตราสวนของงานที่ตองการพิมพออกไป โดยปกติจะกําหนดเปนมาตราสวน 1:1 

หรือกําหนดเปนมาตราสวนอ่ืนแลวแตแบบงานที่กําหนด สําหรับการปรับมาตราสวนใหกับ Viewport 

สามารถทําไดโดย  

1. การคลิกที่กรอบของ Viewport ที่ตองการกําหนดมาตราสวน เมื่อคลิกที่ขอบแลวเสนขอบจะ

เปลี่ยนเปนเสนประ และมีจุดสี่เหลี่ยมสีน้ําเงินขึ้นที่มุมท้ัง 4 จุด 

2. เมื่อคลิกที่ขอบแลว จะเห็นหนาตางของ Quick Properties ขึ้นมา 

3. แจงใหทราบวาสวนท่ีเลือกเปน Viewport ใหเลื่อนลงมาที่ชองของ Standard Scale  

คลิกเลือกกําหนดมาตราสวนจากรายการ ในที่นี้ปรับสเกลเปน 1:1 

4. เมื่อคลิกเลือกแลว Viewport จะปรับมาตราสวนตามที่เลือกไว 

5. คุณสามารถปรับขนาดของกรอบท่ีวางชิ้นงานใหมีขนาดใหญขึ้น โดยคลิกท่ีจุดสี่เหลี่ยมสีน้ํา

เงินแตละมุมแลวลากไปยังตําแหนงที่ตองการ 

6. กด Esc เพื่อยกเลิกการเลือก 
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การปรับมุมมองของช้ินงานภายในกรอบกระดาษ 

การปรับมุมมองภายในกรอบกระดาษ สามารถทําไดโดยการดับเบ้ิลคลิกไปที่กรอบวางชิ้นงาน

ที่อยูดานในสุด เมื่อคลิกเขาไปแลวกรอบของชองวางชิ้นงานจะมีสีเขมขึ้น จากน้ันใชคําสั่ง Pan เพื่อ

เลื่อนมุมมองของชิ้นงานใหแสดงเต็มขอบเขตที่คุณไดปรับขึ้นใหม 

เมื่อจัดชิ้นงานไดจนเปนท่ีพอใจแลว ใหดับเบ้ิลคลิกที่กรอบสีเทานอกสุด เพื่อออกจากการปรับ

มุมมองของชิ้นงาน 
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การพิมพงานบน AutoCAD 

เมื่อทานเขียนแบบและจัดภาพบนหนาของ Layout ไดเรียบรอยแลว ทานสามารถสั่งให 

AutoCAD ทําการ Plot หรือดู Layout งานเขียนแบบออกทางจอภาพหรือเครื่องพิมพได ในกรณีที่

ตองการดูและจัด Layout ใหคลิกที่ Layout Tab ถาไดตามตองการแลวสั่ง Plot ไดโดยใชคําสั่งตอไปนี้ 

 Output tab Plot panel  Plot  

กรอบของ Printer/plotter เลือกเครื่องพิมพที่ทานตองการใชงาน 

กรอบของ Paper Size เลือกขนาดของกระดาษใหเหมาะสมกับไฟลงานของคุณ 

กรอบของ Plot Scale เลือกกําหนดสเกลใหกับแบบงานของคุณ 

กรอบของ Drawing Orientation เลือกที่จะพิมพงานตามกระดาษในแนวนอนหรือแนวต้ัง 
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คลิกที่ปุม Preview เพื่อดูภาพรวมท้ังหมดกอนถูกพิมพออกมา 

กดปุม Esc เพื่อออกจากหนา Preview จะกลับมาสูหนาตางของ Plot – Layout 1 อีกครั้ง กด

ปุม OK ถาตองการพิมพ 
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