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บทที่ 7 

การสรางผังโครงสรางรายการงาน 
WORK BREAKDOWN STRUCTURE 
 
วัตถุประสงค :  
    ในบทนี้ยังอยูในขั้นตอนการกําหนด
กรอบของโครงการ(Scope definition) 
ที่อยูภายใตกระบวนการวางแผนงาน 
(Planning process group)   
  ผู ศึ กษาจะได เ รี ยนรู ก า รสร า งผั ง
โครงสรางรายการหมวดงาน หรือ Work 
Breakdown Structure (WBS) เพ่ือ
บรรจุกิจกรรมในโครงการ ตามหมวด
งานตางๆ  
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 โครงสรางของโครงการ(Project Structure) 
การสรางโครงการตองทําความเขาใจถึงโครงสรางและองคประกอบของโครงการกอน และราง

โครงสรางของโครงการ จึงจะสามารถสรางโครงการดวย PRIMAVERA โครงสรางของโครงการ
ขึ้นอยูกับขนาดและความซับซอนของโครงการ ถาเปนโครงการขนาดใหญอาจประกอบดวย
โครงการขนาดเล็กอยูในนั้น ถาเปนโครงการขนาดเล็ก อาจมีแตกิจกรรมที่อยูในโครงการเล็กนั้น 
ควรตองรางผังโครงสรางของโครงการกอน (Work Breakdown Structure) ดังรูปที่ 3.1 และ 3.2  

 
 

รูปที่ 3.1 แสดงโครงสรางของโครงการแบบกลุมโครงการ 
 

ในรูปที่ 3.1 แสดงถึงโครงสรางของโครงการขนาดใหญที่ระดับบนสุดเรียกวากลุมโครงการ 
(Program) ยกตัวอยางเชน โครงกอสรางคอนโดมิเนียม 5 อาคาร กลุมโครงการประกอบดวย
โครงการ (Project) ยอย เชนโครงการกอสรางคอนโดมิเนียมอาคารที่ 1 ในแตละโครงการจะ
ประกอบดวยหมวดงาน (Work Package) ซึ่งอาจมีหมวดงานในหลายระดับ เชนหมวดงาน
โครงสราง หมวดงานสถาปตยกรรม ในแตละหมวดงานก็จะประกอบดวยงาน (Work Unit) เชนงาน
โครงสรางชั้น 1 งานโครงสรางชั้น 2 เปนตน สวนระดับลางสุดของโครงสรางคือ กิจกรรม (Activity) 



บทที่ 7  

การวางแผนโครงการดวย PRIMAVERA 87 

 

เชน กิจกรรมผูกเหล็ก กิจกรรมเทปูน เปนตน  โครงการที่เปนลักษณะกลุมโครงการนั้นโดยหลัก
แลวจะมีการใชการบริหารรวมกัน และมีการใชทรัพยากรรวมกันดวย 
 

 
รูปที่ 3.2 โครงสรางของโครงการแบบเดี่ยว  

 
 
    ในรูปที่ 3.2 นั้นแสดงถึงโครงสรางของโครงการที่เปนโครงการเดี่ยว จะมีคําอธิบายเหมือนการ
อธิบายในรูปที่ 3.1 ต้ังแตระดับโครงการลงมาแตแสดงใหเห็นวาโครงการมีแคโครงการเดียวโดยไม
ตองประกอบดวยโครงการอื่นๆ และไมมีการใชทรัพยากรรวมกันกับโครงการอื่นๆ และมีการบริหาร
ที่เปนอิสระ จะตองรางโครงสรางของโครงการที่จะวางแผนดวยโปรแกรม PRIMAVERA เพ่ือจะได
โครงการที่มีโครงสรางตรงกับวัตถุประสงคจริง  
 

 หมวดหมูของงานกอสราง (WBS of Construction)   
  วีธีของ WBS นั้นใหแบงโครงการออกเปนสวนหลักๆ กอน ตอมาจึงแบงเปนหมวดงานยอยเปน
ระดับงานในชั้นตางๆ ตามพ้ืนที่ ชั้น อาคารเปนตน โดยการแตกยอยหมวดงานนั้นจะแตกไปเรื่อยๆ
จนถึงชั้นลางสุดที่เรียกวาชั้นระดับกิจกรรม หรือส่ิงที่ตองทําเปนรูปธรรม และมีการใชทรัพยากร 
โดยในงานกอสรางนั้นไดมีสถาบันตางๆไดแบงหมวดหมูของงานไวเพ่ือเปนมาตรฐานในการทํางาน
ตามตารางดานลาง  
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ตาราง 7.1 แสดงการจัดหมวดหมูงานกอสรางตามแนวทางของ ว.ส.ท. (2540) 
หมวด
งาน 

รายการงาน ความหมาย 

01 General Requirements  งานทั่วไป 
02 Site Construction งานสนามและงานเสาเข็ม 
03 Concrete Structure งานโครงสรางคอนกรีตเสริมเหล็ก 
04 Masonry & Plaster งานกอและงานฉาบ 
05 Metals  งานโครงสรางเหล็กและโลหะอื่นๆ 
06 Wood & Plastics งานโครงสรางไมและพลาสติก 
07 Thermal & Moisture Protection งานปองกันนํ้า อุณหภูมิ และความชื้น 
08 Doors & Windows งานประตูหนาตางและงานผนังกระจก 
09 Finishes งานตกแตงผนัง พื้น และงานฝาเพดาน 

 
ตาราง 7.2 แสดงการจัดหมวดหมูงานกอสรางตามแนวทางของ Construction Specifications  
               Institute (CSI) ของประเทศสหรัฐอเมริกาและแคนนาดา 
หมวดงาน รายการงาน ความหมาย 

01 General Requirements  งานทั่วไป 
02 Site Construction งานสนาม 
03 Concrete งานคอนกรีต 
04 Masonry งานกอและงานฉาบ 
05 Metals  งานโครงสรางเหล็กและโลหะอื่นๆ 
06 Wood & Plastics งานโครงสรางไม 
07 Thermal & Moisture Protection งานปองกันนํ้า อุณหภูมิ และความชื้น 
08 Doors & Windows งานประตูหนาตางและงานผนังกระจก 
09 Finishes งานตกแตงผนัง พื้น และงานฝาเพดาน 
10 Specialties งานพิเศษเฉพาะทาง 
11 Equipment งานเครื่องจักรและอุปกรณ 
12 Furnishings งานตกแตง 
13 Special Construction งานกอสรางพิเศษ 
14 Conveying Systems งานระบบลําเลียงขนสง 
15 Mechanical งานระบบเครื่องกล 
16 Electrical  งานระบบไฟฟา 
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ตาราง 7.3 แสดงการจัดหมวดหมูงานกอสรางระบบ 12-Division UniFomat  
หมวดงาน รายการงาน ความหมาย 

01 Foundation  งานฐานราก 
02 Substructures งานโครงสรางใตดิน 
03 Super Structures งานโครงสรางบนดิน 
04 Exterior Closure งานปดรอบนอกอาคาร 
05 Roofing งานหลังคา 
06 Interior Construction งานกอสรางภายในอาคาร 
07 Conveying งานระบบขนสง 
08 Mechanical งานระบบเครื่องกลและสุขาภิบาล 
09 Electrical งานระบบไฟฟาและสื่อสาร 
10 General Condition งานตามเงื่อนไขทั่วไป 
11 Special งานพิเศษ 
12 Site Work งานผังบริเวณ 

 
 
 
ตาราง 7.4  แสดงการจัดหมวดหมูงานกอสรางระบบงานของ CSI/CSC UniFomat 
หมวดงาน รายการงาน ความหมาย 

A Substructure งานโครงสรางใตดิน 
B Shell โครงสรางและกรอบรอบอาคาร 
C Interiors งานกอสรางภายในอาคาร 
D Services งานสิ่งอํานวยความสะดวก 
E Equipment and Furnishings อุปกรณและงานตกแตง 
F Other Building Construction งานกอสรางอื่นๆในอาคาร 
G Building Site Work งานผังบริเวณ 
H General งานตามเงื่อนไขทั่วไป 
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นอกจากการที่สถาบันตางๆจัดหมวดงานไวเปนมาตรฐานแลว ยังสามารถแบงหมวดงานดวยวิธีของ
หนวยงานเองหรือวิธีการแบงขึ้นอยูกับลักษณะงาน เชนงานกอสรางบาน 2 ชั้น อาจแบงไดดัง
ตัวอยางดังนี้  
 
ตาราง 7.5 แสดงการจัดหมวดหมูงานกอสรางบานพักอาศัย 2 ชั้น 
หมวดงาน รายการงาน ความหมาย 

1 Structural   งานโครงสราง 

1.1     Structural Floor 1     งานโครงสราง ชั้น 1 
1.2     Structural Floor 2      งานโครงสราง ชั้น 2 
1.3     Structural Roof     งานโครงสรางหลังคา 
2 Architectural    งานสถาปตยกรรม 

2.1     Architectural Floor 1       งานสถาปตยกรรม ชั้น 1 
2.2     Architectural Floor 2       งานสถาปตยกรรม ชั้น 2 
3 Systems งานระบบ  

3.1     Mechanical      งานระบบเครื่องกลและสุขาภิบาล  
3.2     Electrical      งานระบบไฟฟาแสงสวาง 

 
และจากตาราง 7.5 สามารถเขียนเปนผังโครงสรางแบบ Chart เพ่ือใหเห็นลักษณะของหมวดหมู
ของงานที่เขาใจไดงายขึ้นดังนี้  
 

 
รูปท่ี  7.5 แสดงการจัดหมวดหมูงานกอสรางบานพักอาศัย 2 ชั้น 
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 การสรางโครงสรางรายการงานดวย PRIMAVERA (Work Breakdown Structure)  
   จากบทที่ผานมาไดสรางโครงการ และปฏิทินของโครงการ และขอมูลจากรูปที่ 7. 5 สามารถสราง
ผังโครงสรางรายการงาน (Work Breakdown Structure) หรือ WBS จากผังดังกลาวได โดยคลิก
หนาตางทํางาน WBS ตามหมายเลข 1 จะปรากฏหนาตางทํางาน Work Breakdown Structure 
ตอมาใหกําหนดมุมมองแบบผังโครงสรางแบบกิ่ง เพ่ืองายในการมองผังโครงสรางรายการงาน ตาม
หมายเลข 2    โดยใหคลิกเลือกที่เมนู View > Group and Sort by > Default  ใหปรากฏ
เครื่องหมายบวกตามหมายเลข 2 จึงจะปรากฏสัญลักษณการแสดงผังโครงสรางรายการงานแบบกิ่ง
ตามหมายเลข 3 และสามารถคลิกในตําแหนงหมายเลข 3 เพ่ือใหแสดงในรูปแบบอื่นๆไดเชนกัน   
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
  
 
 
 
 
 
 

1  

3  

2  
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 เมื่อกําหนดมุมมองของผังโครงสรางรายการงานแลว ตอมาสามารถสรางรายการงานโดยคลิก
ปุม Add ตามหมายเลข 4 จะปรากฏรายการงาน NEW WBS เกิดขึ้น ตามหมายเลข 5 ให
พิมพเปล่ียนชื่อรายการงานเปนชื่อ Structural ใน WBS Name จะปรากฏรายการงานชื่อ 
Structural ตามหมายเลข 6 เกิดขึ้น 

 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

4  6  

5  
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 จากหมายเลข  6 ทําใหไดผังโครงสรางรายการงาน หรือ WBS ของโครงการตามรูป ที่มีหมวด
งาน Structural ตอมาจะสรางหมวดงาน Architectural จะมีขั้นตอนเหมือนที่ผานมา คือคลิก
ปุม Add ตามหมายเลข 7 ใหพิมพชื่อหมวดงานในชื่อ Architectural ตามหมายเลข 8  เล่ือน
ลําดับหมวดงานใหเทาระดับหมวดงานของ Structural โดยคลิกที่ปุมเล่ือนตําแหนงของหมวด
งานที่สรางขึ้น ตามหมายเลข 9 โดยใหเปนหมวดงานในระดับเดียวกันตามหมายเลข 10 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

7  

9  

8  

10  
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 จากหมายเลข  10 ทําใหไดผังโครงสรางรายการงาน หรือ WBS ของโครงการตามรูป ที่มี
หมวดงาน Structural และ Architectural ตอมาจะสรางหมวดงาน Systems จะมีขั้นตอน
เหมือนที่ผานมา คือคลิกปุม Add ตามหมายเลข 11 และใหพิมพชื่อหมวดงานในชื่อ Systems 
ตามหมายเลข12  ใหเล่ือนลําดับหมวดงานใหเทาระดับหมวดงานของ Structural และ 
Architectural โดยคลิกที่ปุมเล่ือนตําแหนงของหมวดงานที่สรางขึ้น ตามหมายเลข 13 โดยให
เปนหมวดงานในระดับเดียวกันตามหมายเลข 14 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   

11  

12  

13  

14  
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 ขั้นตอนที่ผานมาเปนการสรางหมวดงานหลักของโครงการ ตามรูปที่ 7.5 แตยังตองสรางหมวด
งานยอยอีก ซึ่งสามารถแสดงขั้นการสรางยอย โดยสมมุติวาเริ่มการสรางหมวดงานยอยของ
หมวดงาน Structural ใหใชเมาสคลิกเลือกที่หมวดงาน Structural ตามหมายเลข 15 และคลิก
ปุม Add ตามหมายเลข 16 ใหพิมพชื่อหมวดงานยอยในที่นี้ชื่อ Structural Floor 1 ตาม
หมายเลข 17 จะทําใหปรากฏหมวดงานตามหมายเลข 18    

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

15  

16  
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 จากหมายเลข 18 ตองสรางหมวดงานยอยอีก คือ Structural Floor 2   ใหใชเมาสคลิกเลือกที่

หมวดงาน Structural ตามหมายเลข 19 และคลิกปุม Add ตามหมายเลข 20 ใหพิมพชื่อหมวด
งานยอยในที่นี้ชื่อ Structural Floor 2 ตามหมายเลข 21 จะทําใหปรากฏหมวดงานตาม
หมายเลข 22    

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

19  
20  
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    หมวดงานยอยอื่นๆตามรูปที่ 7.5 สามารถสรางหมวดงานดังกลาวโดยใชวิธีที่กลาวมาขางตน 
และใชปุมเล่ือนตําแหนงหมวดงานชวยในการเลื่อนระดับหมวดงาน โดยหากสรา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 จากหมายเลข 22 ตองสรางหมวดงานยอยอีก คือ Roof Structural  ใหใชเมาสคลิกเลือกที่

หมวดงาน Structural ตามหมายเลข 23 และคลิกปุม Add ตามหมายเลข 24 ใหพิมพชื่อหมวด
งานยอยในที่นี้ชื่อ Roof Structural  ตามหมายเลข 25 จะทําใหปรากฏหมวดงานตาม
หมายเลข 26    

 

 
 

21  

22  



การสรางผังโครงสรางรายการงาน 

98 การวางแผนโครงการดวย PRIMAVERA 
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 จากหมายเลข 26 ตองสรางหมวดงานยอยของหมวดงานหลัก Architectural คือ Architectural 
Floor1  ใหใชเมาสคลิกเลือกที่หมวดงาน Architectural ตามหมายเลข 27 และคลิกปุม Add 
ตามหมายเลข 28 ใหพิมพชื่อหมวดงานยอยในที่นี้ชื่อ Architectural Floor1  ตามหมายเลข 28 
จะทําใหปรากฏหมวดงานตามหมายเลข 29    
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 จากหมายเลข 29 ตองสรางหมวดงานยอยของหมวดงานหลัก Architectural คือ Architectural 
Floor 2  ใหใชเมาสคลิกเลือกที่หมวดงาน Architectural ตามหมายเลข 30 และคลิกปุม Add 
ตามหมายเลข 31 ใหพิมพชื่อหมวดงานยอยในที่นี้ชื่อ Architectural Floor 2  ตามหมายเลข 
32 จะทําใหปรากฏหมวดงานตามหมายเลข 33    

 
 

 
 

28  

29  
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32  
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 จากหมายเลข 33 ตองสรางหมวดงานยอยของหมวดงานหลัก Systems คือ Mechanical   ให

ใชเมาสคลิกเลือกที่หมวดงาน Systems ตามหมายเลข 34 และคลิกปุม Add ตามหมายเลข 35 
ใหพิมพชื่อหมวดงานยอยในที่นี้ชื่อ Mechanical ตามหมายเลข 36 จะทําใหปรากฏหมวดงาน
ตามหมายเลข 37    
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 จากหมายเลข 37 ตองสรางหมวดงานยอยของหมวดงานหลัก Systems คือ Electrical    ใหใช
เมาสคลิกเลือกที่หมวดงาน Systems ตามหมายเลข 38 และคลิกปุม Add ตามหมายเลข 39 
ใหพิมพชื่อหมวดงานยอยในที่นี้ชื่อ Electrical ตามหมายเลข 40 จะทําใหปรากฏหมวดงาน
ตามหมายเลข 41    
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 จากขั้นตอนที่ผานมาทั้งหมด เปนการสรางผังโครงสรางรายการงาน หรือ Work Breakdown 
Structure ตามรูปที่ 7.5 ที่มีทั้งหมวดงานหลักและหมวดงานยอย เมื่อสรางเสร็จแลวจะสามารถ
แสดงได ตามหมายเลข 38  
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บทที่ 11 

ตําแหนงงานและทรัพยากรของโครงการ 
ROLES AND PROJECT RESOURCES 

 
วัตถุประสงค :  
    บทนี้ ยั งอ ยู ในขั้ นตอนการสร าง
ท รั พ ย า ก ร แ ล ะ ต น ทุ น โ ค ร ง ก า ร
(Resource and cost planning) ที่อยู
ภายใตกระบวนการวางแผนงาน 
(Planning process group)  
    กา รส ร า งตํ า แหน ง ง านที่ ต อ ง
รั บ ผิ ด ช อ บ ต อ ห ม ว ด ง า น  แ ล ะ
ทรัพยากรที่ จํ า เปนตอกิจกรรมใน
โครงการ  ผู ศึกษาจะไดเรียนรูการ
สรางตําแหนงหนาที่เพ่ือรับผิดชอบตอ
งานตางๆของโครงการ(Role) และ
ทรัพยากรของโครงการที่แบงเปน  

 ท รั พ ย า ก ร ป ร ะ เ ภ ท 
แรงงาน 

 ท รั พ ย า ก ร ป ร ะ เ ภ ท 
เครื่องจักร 

 ทรัพยากรประเภท วัสดุ 

Planning 
process group

Scope  definition

Activity definition

Schedule
Development 

Resource and cost 
planning

Project plan development

Initiating
Process group

Executing 
process group

Controlling 
process group

Closing process 
group
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 ผังตําแหนงหนาที่ของโครงการ(Project Role) 
    โดยปกติโครงการตางๆจะตองกําหนดผูรับผิดชอบในงานระดับตางๆตามสายงานตั้งแตระดับ
บนสุดจนถึงระดับลางสุดแลวแตองคกรนั้นๆจะแบงสายงานและผูรับผิดชอบซึ่งสามารถแสดงใหเห็น
ตามรูปที่ 11.1 และในแตละผูรับผิดชอบจะมีหนาที่รับผิดชอบที่แตกตางกันทั้งในเรื่องการปฏิบัติ
หรือรับผิดชอบที่มีการปฏิบัติเหมือนกันแตอาจรับผิดชอบโครงการตางพ้ืนที่กัน  

 
    
 

 
 
    จากบทที่ผานมาเราสรางโครงการโดยการสรางกิจกรรมในโครงการตามหมวดงานตางๆซึ่งการ
แบงหมวดงานเปนการแบงตามลักษณะงานที่เหมือนกันใหอยูในหมวดเดียวกันซึ่งเรียกวาผัง
โครงสรางรายการงาน(Work Breakdown Structure) หรือ WBS และในแตละผังรายการงานจะ
ประกอบดวยกิจกรรม (Activity) ที่อยูในผังรายการงานดังกลาว ซึ่งถือวาเปนผังโครงสรางรายการ
งานระดับต่ําสุด หากพิจารณาเฉพาะหมวดงานซึ่งจะรวมงานที่มีลักษณะเดียวกัน การกําหนด
ผูรับผิดชอบเพื่อดูแลในงานดังกลาวจะสามารถกําหนดตําแหนงหนาที่ (Role) เพ่ือดูแลงานในแตละ

รูปท่ี 11.1 แสดงผังโครงสรางรายการงานและผูรับผิดชอบ 
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หมวดงาน ซึ่งจากขอมูลโครงการจากบทที่ 7 ที่แบงเปนหมวดงานหลักๆ 3 หมวดงานไดแก งาน
โครงสราง(Structural) งานสถาปตยกรรม(Architecture) งานระบบ(Systems) ตามรูปที่ 11.2   จึง
กําหนดตําแหนงงานเพื่อดูแลหมวดงานดังกลาว ซึ่งจะเห็นวาเราจะกําหนดตําแหนงงานเชน วิศวกร
โครงสราง(Structural Engineer) เพ่ือดูแลหมวดงานโครงสราง(Structural)  ตําแหนงสถาปนิก
(Architect)เพ่ือดูแลงานสถาปตยกรรม(Architectural) วิศวกรระบบ(Systems Engineer)เพ่ือดูแล
งานระบบ(Systems)  

และจากการกําหนดตําแหนงผูมาดูแลหมวดงานตางๆแลว ยังไดกําหนดผูชวยของผูที่มาดูแลหมวด
งานอันไดแก โฟรแมน โครงสราง (Structural Foreman) โฟรแมน งานสถาปตยกรรม
(Architectural Foreman) และ โฟรแมน งานระบบ(Systems Foreman) ผังโครงสรางของตําแหนง
หนาที่ในโครงการสามารถแสดงไดจากรูปที่ 11.2 นั่นเอง 

Building Construction
Project Role

Structural 
Engineer

Architect
Systems 
Engineer

Structural 
Foreman

Architectural
Foreman

Systems
 Foreman

 

รูปท่ี 11.2 แสดงผังโครงสรางรายการงานของโครงการ 

รูปท่ี 11.3 แสดงผังโครงสรางตําแหนงงานในโครงการ 
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 การกําหนดตําแหนงหนาที่ในโครงการดวย PRIMAVERA  (Project Role 
Defining)  
    จากขอมูลดานของตําแหนงหนาที่ในการดูแลหมวดงานตางๆ ดานบนเราสามารถสรางดวย 
โปรแกรม Primavera โดยใหนําโครงการที่ผานมาจากบทที่ 10 มาเปนตัวอยางในบทนี้ โดย
เริ่มจากการเปดหนาตางทํางาน Activities โดยคลิกตามหมายเลข 1  
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

    จากหมายเลข 1 ใหคลิกเลือกที่เมนู Enterprise > Roles… 
ตามหมายเลข 2   เพ่ือสรางตําแหนงหนาที่ในโครงการ 

  
 
 
 
 
 
 
 

1  

2  
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Building Construction
Project Role

 
Structural 
Engineer

 
Architect

Systems 
Engineer

 
Structural 
Foreman

 
Architectural

Foreman
Systems
 Foreman

    จากหมายเลข 2 ใชเมาสคลิกบริเวณหมายเลข 3 และคลิกเลือก Filter By > All Role ตาม
หมายเลข 4 เพ่ือแสดง Role ที่มีอยูในระบบทั้งหมดที่ไดสรางไวกอนหนานี้ทั้งหมด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    จากหมายเลข 4 คลิกปุม Add ตามหมายเลข 5 เพ่ือสราง Role ขึ้น และใหคลิกเล่ือนลําดับและ
ตําแหนงในปุมเล่ือนตําแหนง Role ตามหมายเลข 6 เพ่ือใหแยกออกมาเพื่อเปน Role เฉพาะของ
โครงการตามโครงสรางตามรูปดานขาง ตามหมายเลข 7 พรอมพิมพ Role ID และชื่อ Role ที่เรา
สรางขึ้นในที่นี้ ใหพิมพ R01ในชอง Role ID และ Building Construction Project Role ในชอง 
Role Name  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7  

3  

4  

5  

6  
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Building Construction
Project Role

 
Structural 
Engineer

 
Architect

Systems 
Engineer

 
Structural 
Foreman

 
Architectural

Foreman
Systems
 Foreman

Building Construction
Project Role

 
Structural 
Engineer

 
Architect

Systems 
Engineer

 
Structural 
Foreman

 
Architectural

Foreman
Systems
 Foreman

    จากหมายเลข 7 คลิกปุม Add ตามหมายเลข 8 คลิกปุมเล่ือนตําแหนงตามหมายเลข 9 ตาม
โครงสรางตามรูปดานขาง และพิมพ รหัสตําแหนงคือ ST01 ในชอง Role ID และและชื่อตําแหนง
คือ Structural Engineer ในชอง Role Name ตามหมายเลข 10 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    จากหมายเลข 10 คลิกปุม Add ตามหมายเลข 10 คลิกปุมเล่ือนตําแหนงตามหมายเลข12 ตาม
โครงสรางตามรูปดานขาง และพิมพ รหัสตําแหนงคือ AR01 ในชอง Role ID และและชื่อตําแหนง
คอื Architect ในชอง Role Name ตามหมายเลข 13 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8  

10  
9  

11  

13  
12  
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Building Construction
Project Role

 
Structural 
Engineer

 
Architect

Systems 
Engineer

 
Structural 
Foreman

 
Architectural

Foreman
Systems
 Foreman

Building Construction
Project Role

 
Structural 
Engineer

 
Architect

Systems 
Engineer

 
Structural 
Foreman

 
Architectural

Foreman
Systems
 Foreman

    จากหมายเลข 13 คลิกปุม Add ตามหมายเลข 14 คลิกปุมเล่ือนตําแหนงตามหมายเลข15 ตาม
โครงสรางตามรูปดานขาง และพิมพ รหัสตําแหนงคือ SY01 ในชอง Role ID และและชื่อตําแหนง
คือ Systems Engineer ในชอง Role Name ตามหมายเลข 16 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    จากหมายเลข 16 คลิกปุม Add ตามหมายเลข 17 คลิกปุมเล่ือนตําแหนงตามหมายเลข18 ตาม
โครงสรางตามรูปดานขาง และพิมพ รหัสตําแหนงคือ FM01 ในชอง Role ID และและชื่อตําแหนง
คือ Structural Foreman ในชอง Role Name ตามหมายเลข 19 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

14  

16  
15  

17  

19  18  
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Building Construction
Project Role

 
Structural 
Engineer

 
Architect

Systems 
Engineer

 
Structural 
Foreman

 
Architectural

Foreman
Systems
 Foreman

Building Construction
Project Role

 
Structural 
Engineer

 
Architect

Systems 
Engineer

 
Structural 
Foreman

 
Architectural

Foreman
Systems
 Foreman

    จากหมายเลข 19 คลิกปุม Add ตามหมายเลข 20 คลิกปุมเล่ือนตําแหนงตามหมายเลข21 ตาม
โครงสรางตามรูปดานขาง และพิมพ รหัสตําแหนงคือ FM02 ในชอง Role ID และและชื่อตําแหนง
คือ Architectural Foreman ในชอง Role Name ตามหมายเลข 19 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    จากหมายเลข 22 คลิกปุม Add ตามหมายเลข 23 คลิกปุมเล่ือนตําแหนงตามหมายเลข24 ตาม
โครงสรางตามรปูดานขาง และพิมพ รหัสตําแหนงคือ FM02 ในชอง Role ID และและชื่อตําแหนง
คือ Systems Foreman ในชอง Role Name ตามหมายเลข 25 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

20  

22  21  

23  

25  24  
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 การสรางทรัพยากรของโครงการดวย PRIMAVERA (Project Resource) 
    ในหัวขอนี้เปนการสรางทรัพยากรของโครงการซึ่งคลายกับการสรางตําแหนงและหนาที่(Role) 
ของโครงการ แตทรัพยากรของโครงการจะหมายถึง  

 แรงงาน(Labor) เชน ชางไม(Carpenter) ชางปูน(Concrete Worker)  
 เครื่องมือ เครื่องจักร(Non Labor) เชนรถเครน(Crane) รถบรรทุก(Truck) 
 วัสดุ(Material)  เชน คอนกรีต อิฐ ไม หรือส่ิงที่ใชแลวหมดไป 

 
 
                  รูปท่ี 11.4 ผังทรัพยากรโครงการ 
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 การสรางหัวขอหลักทรัพยากร ของโครงการ 
     จากผังทรัพยากรดานบน จะเริ่มสรางหัวขอหลักทรัพยากรดังกลาว โดยใหคลิกหนาตางทํางาน 
Resources ตามหมายเลข 1 ตอมาใหคลิกปุม Add ตามหมายเลข 2 จะปรากฏหนาตาง 
Information เพ่ือถามวาจะแสดงรายการทรัพยากรทั้งหมดที่อยูในระบบหรือไม ในที่นี้ใหคลิกปุม 
OK ตามหมายเลข 3 ตอมาใหคลิกปุม Add ตามหมายเลข 4  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1  
2  

3  

4  



บทที่ 11 

                                              

การวางแผนโครงการดวย PRIMAVERA 197 

 

    จากหมายเลข 4 จะปรากฏหนาตาง New Resource Wizard โดยจะสรางหัวขอหลักจากผัง
ทรัพยากรโครงการ คือ Project Resource ใหพิมพ Project Resource ในชอง Resource Name 
ตามหมายเลข 5 และคลิกปุม Finish ตามหมายเลข 6  

 

   จากหมายเลข 6 จะปรากฏหัวขอ Project Resource ใหคลิกลําดับหัวขอจากปุมจัดลําดับตาม
หมายเลข 7 เพ่ือใหไดลําดับตามรูปดานลาง ตอมาเมื่อจัดลําดับเรียบรอยแลวใหคลิกปุม Add ตาม
หมายเลข 8 เพ่ือสรางทรัพยากรตอไป 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

5  

7  

8  

6  
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    จากหมายเลข 8 จะปรากฏหนาตาง New Resource Wizard โดยจะสรางหัวขอทรัพยากร
แรงงานคือ Labor ใหพิมพ Labor ในชอง Resource Name ตามหมายเลข 9 และคลิกปุม Finish 
ตามหมายเลข 10   

 

    จากหมายเลข 10 จะปรากฏหัวขอ Labor ใหคลิกลําดับหัวขอจากปุมจัดลําดับตามหมายเลข 11 
เพ่ือใหไดลําดับตามรูปดานลาง ตอมาเมื่อจัดลําดับเรียบรอยแลวใหคลิกปุม Add ตามหมายเลข12 
เพ่ือสรางทรัพยากรตอไป 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

9  

11  

12  
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    จากหมายเลข 12 จะปรากฏหนาตาง New Resource Wizard โดยจะสรางหัวขอทรัพยากรดาน
เครื่องจักรคือ Nonlabor ใหพิมพ Nonlabor ในชอง Resource Name ตามหมายเลข 13 และคลิก
ปุม Finish ตามหมายเลข 14  

    จากหมายเลข 14 จะปรากฏหัวขอ Nonlabor ใหคลิกเลือกประเภทของทรัพยากรคือ Nonlabor 
ตามหมายเลข 15 ลําดับหัวขอจากปุมจัดลําดับตามหมายเลข 16 เพ่ือใหไดลําดับตามรูปดานลาง 
ตอมาเมื่อจัดลําดับเรียบรอยแลวใหคลิกปุม Add ตามหมายเลข 17 เพ่ือสรางทรัพยากรตอไป 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 

13  

14 

15 

16  
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    จากหมายเลข 17 จะปรากฏหนาตาง New Resource Wizard โดยจะสรางหัวขอทรัพยากรดาน
วัสดุคือ Material ใหพิมพ Material ในชอง Resource Name ตามหมายเลข 18 และคลิกปุม Finish 
ตามหมายเลข 19  

    จากหมายเลข 19 จะปรากฏหัวขอ Material ใหคลิกเลือกประเภทของทรัพยากรคือ Material 
ตามหมายเลข 20 จะปรากฏหนาตาง Primavera ขึ้นมาถามวาตองตองการเปล่ียนประเภท
ทรัพยากรหรือไม ในที่นี้ตอบวา Yes ตามหมายเลข 22 ตอมาจัดลําดับหัวขอจากปุมจัดลําดับตาม
หมายเลข 22 เพ่ือใหไดลําดับตามรูปดานลาง  
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

18  

19 
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 การสรางทรัพยากรประเภทแรงงาน 
   จากการสรางหัวขอหลักจากขั้นตอนที่ผานมา จะปรากฏหัวขอของทรัพยากรประเภทตางๆ ขึ้น
ตอมาจะเริ่มสรางทรัพยากรแรงงาน โดยใหคลิกเลือกทรัพยากรที่ชื่อ Labor ตามหมายเลข 1 และ
คลิกปุม Add ตามหมายเลข 2  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
    จากหมายเลข 2 จะปรากฏหนาตาง New Resource Wizard โดยจะสรางทรัพยากรแรงงาน คือ 
Structural Engineer ใหพิมพ Structural Engineer ในชอง Resource Name ตามหมายเลข 3 และ
คลิกปุม Finish ตามหมายเลข 4  

 

1  

2  

3  

4 
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      จากหมายเลข 4 จะปรากฏชื่อทรัพยากร Structural Engineer สามารถจัดลําดับโดยใชปุม
จัดลําดับตามหมายเลข 5 ใหไดตามรูปดานลาง ตอมาใหคลิกปุม Add ตามหมายเลข 6  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
    จากหมายเลข 6 จะปรากฏหนาตาง New Resource Wizard โดยจะสรางทรัพยากรแรงงาน คือ 
Architect ใหพิมพ Architect ในชอง Resource Name ตามหมายเลข 7 และคลิกปุม Finish ตาม
หมายเลข 8  

 

5 

6 

7  

8 
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    จากหมายเลข 8 จะปรากฏชื่อทรัพยากร Architect สามารถจัดลําดับโดยใชปุมจัดลําดับตาม
หมายเลข 9 ใหไดตามรูปดานลาง ตอมาใหคลิกปุม Add ตามหมายเลข 10 เพ่ือสรางทรัพยากร
ถัดไป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    จากหมายเลข 10 จะปรากฏหนาตาง New Resource Wizard โดยจะสรางทรัพยากรแรงงาน 
คือ Systems Engineer ใหพิมพ Systems Engineer ในชอง Resource Name ตามหมายเลข 11 
และคลิกปุม Finish ตามหมายเลข 12  

 

9 

10 

11  

12 
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จากหมายเลข 12 จะปรากฏชื่อทรัพยากร Systems Engineer สามารถจัดลําดับโดยใชปุมจัดลําดับ
ตามหมายเลข 13 ใหไดตามรูปดานลาง ตอมาใหคลิกปุม Add ตามหมายเลข 14  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
    
     จากหมายเลข 14 จะปรากฏหนาตาง New Resource Wizard โดยจะสรางทรัพยากรแรงงาน 
คือ Carpenter ใหพิมพ Carpenter ในชอง Resource Name ตามหมายเลข 15 และคลิกปุม Finish 
ตามหมายเลข 16  

 

13 

14 

15  

16 
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    จากหมายเลข 16 จะปรากฏชื่อทรัพยากร Carpenter สามารถจัดลําดับโดยใชปุมจัดลําดับตาม
หมายเลข 17 ใหไดตามรูปดานลาง ตอมาใหคลิกปุม Add ตามหมายเลข 18  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     
  จากหมายเลข 18 จะปรากฏหนาตาง New Resource Wizard โดยจะสรางทรัพยากรแรงงาน คือ 
Concrete Worker ใหพิมพ Concrete Worker ในชอง Resource Name ตามหมายเลข 19 และ
คลิกปุม Finish ตามหมายเลข 20  
 

 

17 

18 

19  

20 
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    จากหมายเลข 20 จะปรากฏชื่อทรัพยากร Carpenter สามารถจัดลําดับโดยใชปุมจัดลําดับตาม
หมายเลข 21ใหไดตามรูปดานลาง ตอมาใหคลิกปุม Add ตามหมายเลข 22  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    จากหมายเลข 22 จะปรากฏหนาตาง New Resource Wizard โดยจะสรางทรัพยากรแรงงาน 
คือ Steel Worker ใหพิมพ Steel Worker ในชอง Resource Name ตามหมายเลข 23 และคลิกปุม 
Finish ตามหมายเลข 24  

     

21 

22 

23  

24 
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    จากหมายเลข 24 จะปรากฏชื่อทรัพยากร Steel Worker สามารถจัดลําดับโดยใชปุมจัดลําดับ
ตามหมายเลข 25ใหไดตามรูปดานลาง ซึ่งจากผังโครงสรางทรัพยากร ไดสรางทรัพยากรดาน
แรงงานเสร็จแลว ตอไปจะเปนการสรางทรัพยารดานเครื่องจักร 
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 การสรางทรัพยากรดานเคร่ืองจักร  
    จากผังโครงสรางทรัพยากรของโครงการที่นํามาเปนตัวอยาง มี 2 ชนิด คือ Crane และ Truck 
ในขั้นแรกใหคลิกเลือก หัวขอ Nonlabor ตามหมายเลข 1 ตอมาใหคลิกปุม Add ตามหมายเลข 2  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   จากหมายเลข 2 จะปรากฏหนาตาง New Resource Wizard ใหพิมพ Crane ในชอง Resource 
Name ตามหมายเลข 3 และคลิกปุม Finish ตามหมายเลข 4 

     

1 

2 

3 

4 
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จากหมายเลข 4 จะปรากฏชื่อทรัพยากร Crane สามารถจัดลําดับโดยใชปุมจัดลําดับตามหมายเลข 
5 ใหไดตามรูปดานลาง ตอมาใหคลิกปุม Add ตามหมายเลข 6  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    จากหมายเลข 6 จะปรากฏหนาตาง New Resource Wizard โดยจะสรางทรัพยากรดาน
เครื่องจักร คือ Truck ใหพิมพ Truck ในชอง Resource Name ตามหมายเลข 7 และคลิกปุม 
Finish ตามหมายเลข 8 

 

6 

5 

7  

8 
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    จากหมายเลข 8 จะปรากฏชื่อทรัพยากร Truck สามารถจัดลําดับโดยใชปุมจัดลําดับตาม
หมายเลข 9 ใหไดตามรูปดานลาง ซึ่งจากผังโครงสรางทรัพยากรของโครงการตัวอยาง ไดสรางได
ครบแลว ตอมาจะสรางทรัพยากรดานวัสดุตอไป 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

9 



บทที่ 11 

                                              

การวางแผนโครงการดวย PRIMAVERA 211 

 

 การสรางทรัพยากรดานวัสดุ 
    ในขั้นตอนนี้จะเปนการสรางทรัพยากรดานวัสดุ ซึ่งมี 3 ประเภท ไดแก Concrete Formwork 
และ Steel โดยใหคลิกเลือก Material ตามหมายเลข 1 ตอมาใหคลิกปุม Add ตามหมายเลข 2   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    จากหมายเลข 2 จะปรากฏหนาตาง New Resource Wizard โดยจะสรางทรัพยากรดานวัสดุ คือ 
Concrete ใหพิมพ Concrete ในชอง Resource Name ตามหมายเลข 3 และคลิกปุม Finish ตาม
หมายเลข 4 

2 

1 

3  

4 
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    จากหมายเลข 4 จะปรากฏชื่อทรัพยากร Concrete สามารถจัดลําดับโดยใชปุมจัดลําดับตาม
หมายเลข 5 ใหไดตามรูปดานลาง ตอมาใหคลิกปุม Add ตามหมายเลข 6  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    จากหมายเลข 6 จะปรากฏหนาตาง New Resource Wizard โดยจะสรางทรัพยากรดานวัสดุ คือ 
Form Work ใหพิมพ Form Work ในชอง Resource Name ตามหมายเลข 7 และคลิกปุม Finish 
ตามหมายเลข 8 
 

 

6 

5 

7  
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    จากหมายเลข 8 จะปรากฏชื่อทรัพยากร Form Work สามารถจัดลําดับโดยใชปุมจัดลําดับตาม
หมายเลข 9 ใหไดตามรูปดานลาง ตอมาใหคลิกปุม Add ตามหมายเลข 10  
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
    จากหมายเลข 10 จะปรากฏหนาตาง New Resource Wizard โดยจะสรางทรัพยากรดานวัสดุ 
คือ Steel ใหพิมพ Steel ในชอง Resource Name ตามหมายเลข 11 และคลิกปุม Finish ตาม
หมายเลข 12 

9 

10 

11  
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    จากหมายเลข 12 กลับมาที่หนาตางทํางาน Resource และจากขั้นตอนที่ผานมาในการสราง
ทรัพยากรของโครงการ ทั้งดานแรงงาน ดานเครื่องจักร และดานวัสดุ ทําใหไดทรัพยากรไดตามผัง
โครงสรางทรัพยากรโครงการที่ไดใหไวเปนตัวอยางที่ใหมา ดังแสดงตามหมายเลข 13 จาก
ทรัพยากรดังกลาวจะตองกําหนดรายระเอียดของทรัพยากรในดานตางๆ เชน คาแรงงาน คาวัสดุตอ
หนวย คาเชาเปนตนซึ่งจะกลาวในบทตอไป 
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