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การใชงานโปรแกรม Autocad 2006  เขียนแบบ 2 มิติ สําหรับผูเร่ิมตน 
 

ใหเขาใจตรงกนัวา นี้เปนการแนะนําวิธีการใชโปรแกรมAutocad 2006 เขียนแบบ สําหรับผูเร่ิมตน
เทานั้น เปนการตั้งคาโปรแกรมใหมีความพรอมเบื้องตน เพียงเพื่อใหผูซ่ึงหัดใหม ยังจับตนชนปลายไมถูก ไมรู
วาจะเริ่มตนอยางไรใหเขาใจวิธีการงายๆ สามารถสรางงานเขียนแบบเปนชิ้นงานขึน้มาได สวนเทคนิคและ
วิธีการ แบบพสิดารพันลึกสรางงานไดรวดเร็วปานเนรมิต ไมมีแนะนาํ เพราะผูจัดทาํความรูยังนอย 
 ดวยจากการที่เปนคนเคยเขยีนไมเปน ซ้ือหนังสือมาอานหลายเลม กย็ิ่งงงแถมเปลืองเงินอีก จะให
เพื่อนสอนให ก็เพื่อนๆ ตองทํางานทําการกันทุกคน และการที่จะ จดจาํจากการนั่งดูเพื่อนๆ ที่เขียน ก็ยิ่งไปกัน
ใหญ เพราะเทคนิควิธีการไมเหมือนกนั แถมเพื่อนๆรําคาญ เพราะไปรบกวนสมาธิการทํางาน ไปอบรมกับครู
สอนโปรแกรมตามรานทั่วไป ที่ไมได มีประสบการณเขยีนแบบโดยตรง ก็ไดมาเฉพาะคําสั่ง ที่มีบอกใน
หนังสืออยูแลว ไมสามารถจะสรางงานได ขาดความมั่นใจ 
 จนไดไปอบรมกับ สถาบันพัฒนาฝมือแรงงานภาค 11 สุราษฎรธานี  ซ่ึง อ.สุรพันธ และอ. นิกร ผูซ่ึง
สามารถเรียบเรียงและกําหนดหลักสูตร สอนคนที่กอนหนานี้ไมเคยจบั เมาสเพื่อทํางานมากอน นอกจากเลน
เกมสไพ ใหสามารถสรางงาน ดวยโปรแกรม Autocad ได และเพื่อเปนการขอบคุณ เปนการตอบแทนพระคุณ
ผูเปนคุณครู ผูจัดทําจึงไดพยายาม เรียบเรยีงการใชงานโปรแกรม Autocad  จากที่ไดจดจําจากการอบรมมา เพื่อ
หวังวาผูที่คิดจะเริ่มตนเขยีนแบบ ดวยโปรแกรม Autocad  จะไดความรูไปบางพอเปนพื้นฐาน พอเปนกําลังใจ 
ใหสามารถ สรางงาน และพฒันาฝมือ เทคนิค วิธีการขั้นสูง ในโอกาสตอไป 
  
 
        ชางแดนใต 
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1. การเปดโปรแกรม Autocad 2006  

1.1 จากหนาจอ โดย ดับเบิ้ลคลิกที่ ไอคอน Autocad 2006 
 

 
1.2. เปดจากปุม Start  > All Programs  >  Autodeck  > Autocad 2006 
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1.3. จะปรากฏหนาตาง Startup  ใหคลิกเลอืก Use a Template  และคลิกเลือก  Acadiso.dwt  (หนวย

เปน มิลลิเมตร) แลว คลิก OK 
 

 
1.4. หนาตางโปรแกรมเมื่อพรอมใชงาน 
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2. การกําหนด ไฟลตนฉบับ หรือแบบตนฉบับ ( เฉพาะใบงาน) 

2.1 คลิกที่แถบคําสั่ง  Format  >  Unit… 
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2.2. จะปรากฏหนาตาง Drawing Units  
 

 
 
 

2.3. ในกรอบ  Length  ชอง  Type:  ใหเลือก Decimal 
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2.4. ในกรอบ  Length  ชอง  Precision:  ใหเลือก ทศนิยม 2 ตําแหนง 0.00 หรือตามตองการ 
 

 
 
 
 
 2.5. ในกรอบ  Angle  ชอง  Type:  ใหเลือก Decimal Degrees 
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 2.6. ในกรอบ  Angle   ชอง  Precision:  ใหเลือกไมมีทศนยิม   0 
 

 
                              Clockwise ปลอยใหวางไว องศาจะทวนเข็มนาฬกิา 
 
 2.7.  ในกรอบ  Insertion   ชอง  Unit to scale inserted content:  ใหเลือก  Meters  แลว คลิก OK 
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3. การกําหนดพื้นท่ีและขนาดของกระดาษ ( เฉพาะใบงาน)  เพื่อสรางขอบกระดาษเขียนแบบ 
 3.1 คลิกที่แถบคําสั่ง  Format  >  Drawing Limits 
 

 
 
 3.2 ในชอง Command: Specify lower left conner or ( ON/OFF) <0.0000,0.0000> : ให Enter ผาน 
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 3.3 ในชอง Command: Specify lupper  right  conner <420.0000,297.0000> : ใหใสคาขนาดกระดาษ
ดังนี ้ กรณีกระดาษขนาด A3 ใสคา 42,29.7  คาแรกคือคาในแนวแกน X   คาตัวหลังคือคาในแนวแกน Y
กรณีกระดาษขนาด A4  ใสคา 29.7,21  แลว Enter 
 

 
 
4. การตั้งคา Snap และ Grid   
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เพื่อกําหนดการกระโดดของเคอรเซอรและระยะหางของจุดอางอิง บนพื้นที่เขียนแบบ เพื่อชวยใหการเขียน
แบบงายขึ้น 
 4.1  คลิกขวา ที่ไอคอน GRID ดานลาง แลวคลิกซาย เลือก Settings หรือ ไปที่แถบคําสั่ง Tools คลิก
เลือก Drafting settings 
 

 

 4.2 จะปรากฏหนาตาง Drafting settings 
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 4.3 ในกรอบ Snap  ชอง Snap X spacing ใสคา  0.1  ชอง  Snap Y spacing ใสคา 0.1  เปนการใสคาให
การกระโดดของเคอรเซอร  ไปในทิศทางแกน X และ Y  คร้ังละ  0.10 เมตร  หรือ 10 เซนติเมตร  บนพื้นที่
เขียนแบบ 
 

 

4.4 ในกรอบ Grid  ชอง Grid X spacing ใสคา  1  ชอง Grid Y spacing ใสคา 1  เปนการใสคา
ระยะหางของจุดอางอิง ในทิศทางแกน X และ Y  เทากับ 1.0 เมตร  บนพื้นที่เขยีนแบบ แลวคลิก OK 
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5.  การตั้งคา Layer   

เพื่อกําหนด ช่ือ, สี, ลักษณะของเสน และความหนาของเสน จะชวยใหการเขียนแบบงายขึ้น   Layer  จะ
เหมือนการแบงงานออกเปนชั้นๆ ดวยการกําหนด สี, ลักษณะ และความหนา ของเสนที่เขียนใหตางกัน 
 5.1  คลิกที่แถบคําสั่ง  Format  >  Layer 
 

 
5.2 จะปรากฏหนาตาง Layer Properties Manager 
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 5.3  คลิกเลือก New Layer (Alt+N) เปนปุมขางเครื่องหมาย กากบาทสีแดง 
 

 
 5.4  จะปรากฏ แถบ Layer ใหมขึ้น 1 แถว 
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 5.5  พิมพช่ือ Layer  ที่ตองการลงในชอง  Name 
 

 
 5.6 คลิกที่ชอง Color เพื่อเลือกสี  เมื่อไดสีทีต่องการแลว คลิก OK 
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 5.7 คลิกที่ชอง Linetype เพื่อเลือกลักษณะของเสน  จะปรากฏหนาตาง Select Linetype  คลิกเลือก
ลักษณะของเสนที่ตองการ แลว คลิก OK 
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5.8  หากตองการเสนที่มีลักษณะแตกตางจากที่มี ใหคลิกที่ ปุม Load  จะปรากฏหนาตาง Load or 

Reload Linetype  คลิกเลือกลักษณะของเสนที่ตองการ แลว คลิก OK 
 

 
5.9 จะปรากฏหนาตาง Select Linetype  มาอีกครั้ง  คลิกเลือกลักษณะของเสนที่ตองการ แลว คลิก OK 
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5.10 คลิกที่ชอง Lineweight เพื่อเลือกความหนาของเสน  จะปรากฏหนาตาง Lineweight  คลิกเลือก
ความหนาของเสน ที่ตองการ แลว คลิก OK 
 

 
สามารถสราง Layer .เพิ่มขึ้นใหมตามขั้นตอนเดิม ไดตามที่ตองการ และสามารถแกไข ช่ือ สี ลักษณะเสนและ
ขนาดเสน ของ Layer เดิมไดตามที่ตองการ 
6. การกําหนดรูปแบบของตวัอักษร ท่ีใชในการเขียนแบบ 
 6.1 คลิกที่แถบคําสั่ง  Format  >  Text Style  
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 6.2 จะปรากฏหนาตาง Text Style 
 

 
 
 6.3 ในกรอบ Style name คลิกที่ปุม New  จะปรากฏหนาตาง New Text Style ในชอง Style Name ให
ใสช่ือแบบตัวอักษร ที่ระบุขนาดของตัวอักษรเพื่อใหงายเวลาเลือกใช  เชน  Text 1.50,Text 1.75, Text 2.00, 
Text 2.50, Text 5  และ DimText สําหรับตัวอักษรบนเสนบอกขนาด แลว คลิก OK 
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 6.4 .ในกรอบ  Font  ชอง Font Name ใหเลือกแบบ (Font )ตัวอักษรที่จะใช หากใช Font ภาษาไทย    
ใหใช Font ตัวที่มีอักษร UPC ตามหลังเทานั้น เชน Angsana UPC และ  Cordia UPC เปนตน 
 

 

 6.5 ในกรอบ  Font  ชอง Font Style ใหคลิกเลือก Reguler  ตัวอักษรแบบปกติ หรือหากตองการ 
ตัวอักษรแบบอื่น เชน ตวัหนา ตัวเอยีง กส็ามารถเลือกไดตามตองการ 
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 6.6 ในกรอบ  Font  ชอง Height  ใหใสคา ตามชื่อแบบตวัอักษรที่ตั้ง เชน Text 1.75 ใสคา 0.175, Text 
2.5 ใสคา 0.25, Text 5 ใสคา 0.5  และ DimText ใสคา 0.00  หลังจากนัน้ใหคลิก Apply เมื่อใสคาแลวเสร็จ เพื่อ
บันทึกการใสคา เมื่อไดคาทีต่องการครบทุกขนาดแลว ใหคลิกเลือก Close จบการตั้งคาตัวอักษร 
 

 
7. การตั้งคา รูปแบบการบอกขนาด ( Dimension) พรอมมาตราสวน (Scale)   
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การบอกขนาดโดยทั่วไป ที่ใชบอย มี 3  แบบ  คือ จากกึ่งกลางวัตถุ ถึง กึ่งกลางวัตถุ, จาก กึ่งกลางวตัถุ ถึง 
ขอบวัตถุ และ จากขอบวัตถุ ถึงขอบวัตถุ และมาตราสวนที่ใชทั่วไป คือ 1: 100, 1: 75, 1: 50, 1: 25, 1: 20 โดย
เราจะกําหนด ช่ือของการบอกขนาดพรอมมาตราสวนดังนี้    
 

จากกึ่งกลางวตัถุ ถึง กึ่งกลางวัตถุ มาตราสวน 1: 100  ใชช่ือวา   CC-100  
จากกึ่งกลางวตัถุ ถึง กึ่งกลางวัตถุ มาตราสวน 1: 75   ใชช่ือวา   CC-75  
จากกึ่งกลางวตัถุ ถึง กึ่งกลางวัตถุ มาตราสวน 1: 50   ใชช่ือวา   CC-50  
จากกึ่งกลางวตัถุ ถึง กึ่งกลางวัตถุ มาตราสวน 1: 25   ใชช่ือวา   CC-25  
จากกึ่งกลางวตัถุ ถึง กึ่งกลางวัตถุ มาตราสวน 1: 20   ใชช่ือวา   CC-20  

 
จากกึ่งกลางวตัถุ ถึง ขอบวัตถุ มาตราสวน 1: 100   ใชช่ือวา   CT-100  
จากกึ่งกลางวตัถุ ถึง ขอบวัตถุ มาตราสวน 1: 75   ใชช่ือวา   CT-75  
จากกึ่งกลางวตัถุ ถึง ขอบวัตถุ มาตราสวน 1: 50   ใชช่ือวา   CT-50  
จากกึ่งกลางวตัถุ ถึง ขอบวัตถุ มาตราสวน 1: 25   ใชช่ือวา   CT-25  
จากกึ่งกลางวตัถุ ถึง ขอบวัตถุ มาตราสวน 1: 20   ใชช่ือวา   CT-20  

 
จากขอบวัตถุ ถึง ขอบวัตถุ มาตราสวน 1: 100   ใชช่ือวา   TT-100  
จากขอบวัตถุ ถึง ขอบวัตถุ มาตราสวน 1: 75   ใชช่ือวา   TT -75  
จากขอบวตัถุ ถึง ขอบวัตถุ มาตราสวน 1: 50   ใชช่ือวา   TT -50  
จากขอบวัตถุ ถึง ขอบวัตถุ มาตราสวน 1: 25   ใชช่ือวา   TT -25  
จากขอบวัตถุ ถึง ขอบวัตถุ มาตราสวน 1: 20   ใชช่ือวา   TT -20  

 
 คา Scale Factor  ใหใชคาดังนี้( เพื่อให เสนบอกขนาดบอกระยะไดถูกตอง ตามชื่อที่ตั้ง ) 
  1:100 = 1 
  1:75 = 0.75 
  1:50 = 0.50 
  1:25 = 0.25 
  1:20 = 0.20 
 
 
 
 
 
 7.1 คลิกที่แถบคําสั่ง  Format  >  Dimension Style 
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7.2 จะปรากฏหนาตาง Dimension Style Manager   คลิกที่ปุม New 
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7.3. จะปรากฏหนาตาง Create New Dimension Style ซอนขึ้นมา ชอง New Style Name                   
ใหใสช่ือ แบบการบอกขนาดพรอมมาตราสวน  เชน จากกึง่กลางวัตถุ ถึง กึ่งกลางวัตถุ มาตราสวน 1: 100 ให
พิมพ  CC-100   ในชอง Stast With  สําหรับการตั้งคาครั้งแรก จะมีตนแบบการบอกขนาด ช่ือ Standard              
ในชอง Use for  ใหเลือก All dimensions  หลังไดคาครบทั้ง 3 ชอง แลวให คลิกเลือก Continue 
 

 
7.4. จะปรากฏหนาตาง New Dimension Style : CC-100 
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 7.5. แถบ Lines  

ในกรอบ Dimension lines ชอง Color, Linetype และ Lineweightใหคงคา ByBlock ไว 
ชอง Baseline Spacing  ใสคา 0.50  ชอง  Dim line 1 และ Dim line 2 ปลอยวางไว 
 ในกรอบ  Extension line  ในชอง  Color, Linetype ext line 1, Linetype ext line 2 และ Lineweight  
ใหคงคา ByBlock ไว ชอง Ext line 1 และ Ext line 2 ปลอยวางไว  ชอง Extend beyond dim lines  ใสคา 0.15    
( เปนคาระยะปลายเสนชวยบอกขนาด ดานบนหางจากเสนบอกขนาด)  ชอง Offset from origin  ใสคา 1.0 
(เปนคาระยะปลายเสนชวยบอกขนาด หางจาก ขอบงาน)  ใหคลิกเลือกในชอง Fixed length extension lines 
Length ใสคา 1.0  
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 7.6. แถบ Symbols and Arrows  
 ในกรอบ Arrowheads  ชอง First  คลิกเลือก Origin indicator   ชอง Second   คลิกเลือก Origin 
indicator   เหมือนชองแรก เพราะเรากําลังตั้งคา แบบการบอกขนาดพรอมมาตราสวน   จากกึ่งกลางวัตถุ ถึง 
กึ่งกลางวัตถุ มาตราสวน 1: 100 อยู  ชอง Leader คลิกเลือก Closed filled  ชอง  Arrow size ใสคา  0.15 
 ในกรอบ Center  marks  คลิกเลือก ชอง Mark  ในชอง Size ใสคา 2.5 
 ในกรอบ Arc length symbol  และ ในกรอบ Radius dimension text  ใหคงคาเดิมไว 
 

 
 7.7. แถบ Text  
 ในกรอบ Text  appearance  ชอง Text  style  คลิกเลือก Dim Text   ชอง Text height ใสคา 0.20 
 ในกรอบ Text placement  ชอง Vertical   ใหคลิกเลือก ตาํแหนง ตวัเลขบอกขนาด ที่ใชมาก คือ ให อยู
บนเสนบอกขนาด เลือก Above  ใหอยูกลางเสนบอกขนาด เลือก Centered  ชอง Horizontal  ปกติจะใหคลิก
เลือก Centered เพื่อใหตวัเลขบอกขนาด อยูกึ่งกลางของความยาวของเสนบอกขนาด  แตสามารถเลือกใหไปอยู
ชิดเสนชวยบอกขนาด ดานใดดานหนึ่งกไ็ด  ชอง Offset from dim line ใสคา 0.10 (คาความหางของตัวเลข
บอกขนาด จากเสนบอกขนาด) 
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 ในกรอบ Text alignment ใหคลิกเลือก ISO standard 

 
7.8. แถบ Primary Units 

 ในกรอบ Linear dimension  ชอง  Unit format และ ชอง Precision จะคงคาตามที่ตั้งคา Drawing Units 
ชอง  Decimal separator คลิกเลือก แบบ จดุทศนิยม ‘.’ (period)   
 ในกรอบ Measurement scale  ชอง  Scale Factor  ใหใชคาดังนี ้
  1:100 = 1 
  1:75 = 0.75 
  1:50 = 0.50 
  1:25 = 0.25 
  1:20 = 0.20 
 ในกรอบ Zero suppression  ชอง  Leading และชอง  Trailing  ใหคลิกใหวางไว 
ตอไป ในกรอบอื่นๆใหคงคาไว รวมทั้งในแถบอื่นที่ไมไดกลาวถึงดวย เสรจ็แลว คลิก OK  เปนอันจบขั้นตอน
การตั้งคา แบบการบอกขนาดพรอมมาตราสวน จากกึ่งกลางวัตถุ ถึง กึ่งกลางวัตถุ มาตราสวน 1:100 ( CC-100 ) 
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7.9 สําหรับการตั้งคาแบบการบอกขนาดพรอมมาตราสวน แบบเดยีวกนัแตมาตราสวนตางกัน  ดังนี ้

 หลังจากสราง CC-100 เสร็จ ใหทําตามขั้นตอน ขอ 7.2  คลิกเลือก New  ใสช่ือ แบบการบอกขนาด
พรอมมาตราสวน  CC-75  ในชอง Stast With  ใหเลือกตนแบบคือ CC-100  คลิกเลือก Continue จะปรากฏ
หนาตาง New Dimension Style : CC-75  เลือกแถบ Primary Units ในกรอบ Measurement scale  ชอง  Scale 
Factor  ใสคา 0.75 คลิก OK  เปนอันเสร็จ CC-75  แลวไปทําขั้นตอน ขอ 7.2 ใหครบทุกมาตราสวนที่เหลือ  
ของ แบบการบอกขนาดพรอมมาตราสวน  จากกึ่งกลางวตัถุ ถึง กึ่งกลางวัตถุ หรือ CC 
 
 7.10 การตั้งคาแบบการบอกขนาดพรอมมาตราสวน แบบอื่นๆ ใหเลือกตนแบบจากมาตราสวน 
เดียวกัน มาเปลี่ยน Arrowheads  ชอง First  และชอง Second  ตามตองการ  ดังนี ้
 ใหทําตามขั้นตอน ขอ 7.2  คลิกเลือก New  ใสช่ือ แบบการบอกขนาดพรอมมาตราสวน จากกึ่งกลาง
วัตถุ ถึง ขอบวัตถุ CT-100 ในชอง Stast With  ใหเลือกตนแบบคือ CC-100  คลิกเลือก Continue จะปรากฏ
หนาตาง New Dimension Style : CT-100   คลิกเลือกแถบ Symbols and Arrows ในกรอบ Arrowheads  ชอง 
First  คลิกเลือก Origin indicator   ชอง Second   คลิกเลือก Oblique  คลิก OK  เปนอันเสร็จ CT-100 
 ใหทําที่เหลือตามขั้นตอนเดิม จนครบ แบบการบอกขนาดพรอมมาตราสวน จากกึ่งกลางวัตถุ ถึง ขอบ
วัตถุ หรือ CT  แลวตั้งคาแบบการบอกขนาดพรอมมาตราสวน แบบ จากขอบวัตถุ ถึง ขอบวัตถุ หรือ TT โดยทํา
เหมือนขั้นตอนเดิม เลือกตนแบบจากมาตราสวน เดยีวกัน มาเปลี่ยน Arrowheads  ชอง First  และชอง Second  
เลือก Oblique  
 เมื่อตั้งคาครบทุกตัวแลว ในแถบเครื่องมือ (Toolbars)  Style  ชอง Dimansion style จะมีเสนบอกขนาด
แบบและมาตรสวน ตางๆใหเลือกใช โดยใหเลือก กอนใชคําสั่ง Dimansion บอกขนาดชิ้นงาน 
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8. การทํากรอบกระดาษเขียนแบบ  
 8.1. หลังจากตัง้คาเบื้องตนตามขั้นตอนกอนหนานี้เรียบรอยแลว เราก็จะมาทํากรอบกระดาษ  
สําหรับกระดาษ A3  ซ่ึงกอนหนานี้เรากําหนดพื้นทีเ่ขียนแบบ  ที่ Format >Drawing Limits เทากับกระดาษ   
A3 (42.00,29.70) โดยกอนทาํกรอบกระดาษขนาดใด ใหตั้งคาที่ Format >Drawing Limits เทากับกระดาษทีใ่ช 
 
 ขนาด A0 118.90,84.10 
 ขนาด A1 84.10,59.40 
 ขนาด A2 59.40,42.00 
 ขนาด A3 42.00,29.70 
 ขนาด A4 29.70,21.00 
 
คาแรกคือคาในแนวแกน X   คาตัวหลังคือคาในแนวแกน Y 
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 8.2  ใหเร่ิมที่ แถบคําสั่ง View  > Zoom > All  เพื่อใหขอบเขตกระดาษที่ตั้งไว แสดงเต็มพื้นที่เขียน
แบบ จะสังเกตุไดจาก จุดอางอิง (Grid) บนกระดาษขึ้นเต็มพื้นที่ หากไมเห็นจุดใหกด F7 (Grid On) 
 

 
8.3. ไปที่แถบแสดง Layer คลิกเลือก Layer กรอบรูป (Frame) ขึ้นมา ตามที่ไดสรางมากอนหนานี้ หาก

ไมมีใหสรางขึน้มาใหม ขนาดของเสน( Line Weight )ใหหนา 0.50  
 



 

www.yotathai.net 

30

 
 
 8.4. ไปที่แถบคําสั่ง Draw  > Rectangle  เพื่อจะทําการเขยีนรูป ส่ีเหล่ียม 
 

 
 
 8.5. โปรแกรมจะถามหาคา มมุแรกของรูปสี่เหล่ียม (มุมลางซาย) ใหพมิพ 0,0 แลว Enter  เปนคามมุ
ลางซายของ รูปสี่เหล่ียม ที่ใช กับกระดาษทุกขนาด  
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 8.6 โปรแกรมจะถามหาคา มมุตอไปของรูปสี่เหล่ียม มุมบนขวา ใหพิมพ 42,29.7 แลว Enter จะไดรูป
ส่ีเหล่ียม ขนาดกระดาษ A3 ( 42 X 29.7 ) รูปสี่เหล่ียมจะคลุมพื้นที่ที่มีจดุอางอิง (Grid) ทั้งหมด 
 

 
 

 8.7. หากเราสงัเกตกระดาษไขเขียนแบบ ที่เราเคยใช เสนขอบของกระดาษ จะหางจากขอบกระดาษเขา
มา ขางละประมาณ 1 เซนติเมตร  เราจะสรางเสนนั้นขึ้นมา แทนเสนขอบกระดาษ ทีเ่ราสรางกอนหนานี้ โดย
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ไปที่แถบคําสั่ง Modify  > Offset  เปนคําสั่งการสรางวัตถุเลียนแบบวัตถุตนฉบับ โดยสามารถกําหนดระยะหาง
จากวัตถุตนแบบไปในทิศทางใดก็ได  
 

 
 8.8 โปรแกรมจะถามระยะหาง จากวัตถุตนฉบับ ใหพิมพ 1 แลว Enter 
 

 
 
 8.9. โปรแกรมจะถามหาวัตถุตนฉบับ ใหเล่ือนเคอรเซอรที่เปลี่ยนเปนรูปสี่เหล่ียมเล็กๆ ไปคลิกซายที่
เสนดานใดก็ไดของรูปสี่เหล่ียม 
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8.10. เล่ือนเคอรเซอร ที่เปลี่ยนเปนรูปกากบาท เขามาดานในของรูปสี่เหล่ียม คลิกซาย 1 คร้ัง 
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 8.11. จะปรากฏ รูปสี่เหล่ียมขนาดเล็กลงมาจาก รูปสี่เหล่ียมขอบกระดาษ ระยะหาง 1 จุดอางอิง ใหกด 
Enter เพื่อออกจากคําสั่ง ซ่ึงเราจะใชรูปสี่เหล่ียมนี้เปน เสนกรอบกระดาษเขียนแบบขนาด A3 ของเรา 
 

 
 
 
 8.12. ใหลบรูปสี่เหล่ียมตัวนอกออกไป โดยไปทีแ่ถบคําสั่ง Modify  > Erase คลิกเลือก รูปสี่เหล่ียม
ดานนอก แลว Enter   จะเหลือรูปสี่เหล่ียมที่เราจะใชเปนกรอบกระดาษ  
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 8.13. ตอไปทําการระเบิดรูปสี่เหล่ียมที่สรางจากคําสั่ง Rectangle ใหแยกออกเปนเสนตรง 4 ดาน 
โดยไปที่แถบคําสั่ง Modify  > Eplode  คลิกเลือก เสนดานใดกไ็ดของรปูสี่เหล่ียม แลว Enter 
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 8.14. ทําการคัดลอกวัตถุแบบกําหนดระยะทาง  ไปที่แถบคําสั่ง Modify  > Offset  กําหนดระยะเทากับ 
5.5  แลว Enter 
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8.15. คลิกเลือกเสนดานขวา ของรูปสี่เหล่ียม แลวเล่ือนเคอรเซอร เขาดานในของรูปสี่เหล่ียม คลิกซาย 
1 คร้ัง แลว Enter  จะปรากฏ เสนตรง 1 เสน ระยะหางจากขอบดานขวา 5.5  
 

 
 
 8.16. ทําการคัดลอกวัตถุแบบกําหนดระยะทาง อีกครั้ง ไปที่แถบคําสั่ง Modify  > Offset  กําหนดระยะ
เทากับ 1.4   แลว Enter  คลิกเลือกเสนดานลาง ของรูปสี่เหล่ียม แลวเล่ือนเคอรเซอร เขาดานในของรูปสี่เหล่ียม 
คลิกซาย 1 คร้ัง แลว Enter  จะปรากฏ เสนตรง 1 เสน ระยะหางจากขอบดานลาง  1.4  
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8.17. ทําการตัดเสนสวนเกินที่ไมตองการออก โดยไปทีแ่ถบคําสั่ง Modify  > Trim  คลิกเลือกเสนใน 

ดานขวา เปนเสนตัด แลว Enter   
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 8.18.  คลิกเลือกบนเสนดานที่จะตัดออก เสนดานนั้นจะถูกลบไป ถึงเสนตัด 
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8.19. หลังจากนั้นใหทําการ คัดลอกเสนและกําหนดระยะหางของบรรทัด ตามตองการ ดังตัวอยาง 
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 8.20. ใสรายละเอียด โดย ไปที่แถบคําสั่ง Draw  >  Text  >  Multiline Text  
 

 
 
 
 
 8.21. คลิกเลือกพื้นที่ที่จะพิมพรายละเอยีด  โดยคลิกมุมซายบน และมุมขวาลางตามลําดับ 
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 8.22. เลือกขนาดตัวอักษร ทีไ่ดเคยสรางแบบตัวอักษรไวตามขนาดทีต่องการ 
 

 
 
 
 

8.23. พิมพรายละเอียดตามตองการ แลว คลิกที่ปุม OK   
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 8.24. ทําการ คัดลอก (Copy) ขอความที่พิมพแลวเสร็จ ไปยังบรรทัดอื่นๆ ตอไป 
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 8.25 . ดัลเบิ้ลคลิกขอความที่ คัดลอก(Copy)มา แลวแกไขขนาดและขอความไดตามที่ตองการ จนได
รายละเอียด ครบถวน โดยสามารถนําโลโกหนวยงาน หรือ บริษัท มาใสไวไดดวย 
 

 
 
 

 
 
 



 

www.yotathai.net 

45

 
9. การ จัดเก็บไฟล ไวเปนตนแบบ 
 9.1. เมื่อตั้งคาตางๆมาตามขั้นตอนแลว และได กรอบกระดาษเขยีนแบบตามที่ตองการแลว ไปที่แถบ
คําสั่ง File  > Save As   
 

 
 
 9.2. เลือกที่เกบ็ไฟลแบบ หรือสรางโฟเดอรที่เก็บงานแบบไวเฉพาะ  เพื่อเมื่อตองการใชจะไดมาหาได 
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 9.3. ตั้งชื่อไฟลใหสามารถเขาใจไดวาเปนตนแบบ เชน Paper A3  แลว คลิก Save เราก็จะไดไฟลทีม่ี
การตั้งคาเบื้องตนและกรอบกระดาษ พรอมที่จะทํางานเขียนแบบไดแลว 
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10. การเขียนแบบ  
 ตอจากนี้จะอธบิายขั้นตอน แบบเคราๆเทานั้น เพราะเทคนิคและวิธีการ ผูเขียนสามารถศึกษาไดจาก
หนังสือที่จําหนาย อยูทัว่ไป 
 10.1. ใหเปดไฟลตนแบบ แลว Save As ตัง้ชื่อตามชิ้นงานที่จะเขยีน    
 10.2. การเขียนชิ้นงานใหเร่ิมเขียน นอกพืน้ที่ กรอบกระดาษเขียนแบบ ในมาตรสวน 1:100   ตามที่ได
ตั้งคามา  
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 10.3  หลังจากเขียนชิ้นงานในมาตรสวน 1:100  เสร็จแลว ให Copy  ช้ินงาน ออกไปจากตนฉบับ เพื่อ
ทําการปรับใหช้ินงานเปน Scale ที่ตองการจะพิมพ โดยปลอยช้ินงานตนฉบับไว เพื่อการแกไขในภายหลัง 
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 10.4. การปรับมาตราสวน Scale ทําโดย ไปที่แถบคําสั่ง Modify  > Scale 
 

 
 
 
 10.5. คลิกคลุมชิ้นงาน แลว Enter  
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 10.6 คลิกเลือกจุดเริ่มตน การปรับ Scale 
 

 
 
 
 
 10.7. หากลองเลื่อนเมาสไปมาจะเห็นการเปลี่ยนแปลงของชิ้นงาน ขยาย หรือ ลดขนาดลงไปมา 
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 10.8. ใหใสคาการปรับขนาด โดยหากตองการใหช้ินงาน ปรับไปเปนมาตรสวน 1:75  ใหนําคามาตรา
สวนเดิมของชิน้งาน คือ 100 หารดวย 75  จะเทากับ 1.3333  ใหใสคาตวัเลขหลังทศนิยมไมนอยกวา 4 ตัว แลว 
Enter  จะไดช้ินงานมาตรสวน 1:75   ใน Autocad 2006 สามารถ พิมพ 100/75 แลว Enter  จะไดผลเหมือนกัน 
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 10.9  เมื่อไดช้ินงานครบตามตองการแลว ใหทําการ Copy กรอบกระดาษ ที่จะพิมพงาน ใหเพียงพอ 
กับจํานวน ช้ินงาน  
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10.10  ยายชิ้นงานที่ ปรับ Scale แลว เขาไปวางในพื้นที่ กรอบกระดาษ 
 

 
 
10.11  ใสลวดลาย ตัวอักษร เสนบอกขนาดตาม มาตรสวนของชิ้นงาน และรายละเอียดอื่นๆใหครบ 

จัดตําแหนงใหสวยงาม วิธีการใหหาอานไดจากหนังสือ ที่มีขายในรานหนังสือทั่วไป 
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11. การพิมพงาน 
 11.1  ไปที่แถบคําสั่ง File  > Plot  
 

 
 
 11.2  จะปรากฏหนาตาง Plot Modle ขึ้นมา      ในกรอบ Printer/plotter คลิกเลือกเครื่องพิมพที่ใช 
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 11.3  ในกรอบ Paper size เลือกขนาดกระดาษที่จะพิมพ 
 

 
 
 11.4  .ในกรอบ Plot offset (origin set to  printable area) คลิกใหมีเครื่องหมายถูก หนา Center the plot  
และในกรอบ Plot scale คลิกหนา Fit to paper ใหวาง 
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 11.5 ในกรอบ Plot scale  ชอง Scale คลิกเลือก 10:1  
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 11.6  ในกรอบ Plot style table (pen assignments) คลิกเลือก monochrome.ctb เพื่อใหงานพิมพออกมา
เปนสีดําทั้งหมด  ในกรอบ Drawing orientation  คลิกเลือกกระดาษแนวนอน Landscape 
 

 
 
 
 11.7  ในกรอบ  Plot area  ชอง  What to plot คลิกเลือก แบบ  window 
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 11.8  จะกลับมาที่หนาที่ใชเขียนแบบ ใหคลิกคลุม รอบกรอบกระดาษ แผนที่ตองการจะพิมพ 
 

 
 
 
 
 11.9  เมื่อเลือกแลว จะกลับมาที่หนาตาง  Plot modle  เพื่อตรวจสอบกอนการพิมพ คลิกเลือก Preview 
 



 

www.yotathai.net 

59

 
 
 11.10  จะปรากฏ ภาพเสมือน พิมพใหเราตรวจดูความเรยีบรอย  เมื่อพอใจแลว กด Esc บน คีบอรด 
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 11.11  จะกลับมาที่หนาตาง Plot modle  ใหคลิกเลือก OK  เพื่อใหเครือ่งพิมพ พิมพงานออกมา แลวใช
วิธีการตามขั้นตอนที่ผานมา พิมพช้ินงาน ช้ินตอไป 
 

 
 
 
 

ก็เปนอันจบ การใชงานโปรแกรม Autocad 2006  เขียนแบบ 2 มิติ สําหรับผูเร่ิมตน  สวนการใชคําสั่ง
และเทคนิควิธีการตางๆในการสรางชิ้นงาน ใหหาไดจากหนังสือ ที่มขีายในรานหนงัสือทั่วไป หรือถามไดจาก
เพื่อนผูรู และขอใหขยันฝก เพื่อพัฒนาขึ้นไปเรื่อยๆ ตอไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


