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ภาพรวมของโปรแกรม   
 

โปรแกรม EZ Frame เปนโปรแกรมวิเคราะหโครงสราง( Structure Analysis)ทางดานวิศวกรรมโยธา ท่ีใช
สําหรับวิเคราะหโครงสราง Frame หรือ Trsue ชนิด 2 มิติ ใชวิธีการวิเคราะห แบบ Stiffness Method ดวยวิธี 
Matrix Analysis ซึ่งเปนวิธีการวิเคราะหโครงสรางที่เหมาะสมกับการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร เพื่อวิเคราะห
วิเคราะหโครงสรางทางดานวิศวกรรมโยธาโดยทั่วไปโปรแกรม EZ Frame เปนโปรแกรมคอมพิวเตอร  ท่ีพัฒนาขึ้น
มาเพื่อใหผูใชงาน สามารถปอนขอมูลโครงสรางดวยวิธี กราฟค โดยใชอุปกรณชี้ตําแหนง (Mouse)  แทนท่ีการปอน
ขอมูลในลักษณะที่ตองพิมพดวยแปนพิมพ ( Text Keying) ซึ่งดวยวิธีปอนขอมูลแบบนี้จะทําใหผูใชปอนขอมูลได 
อยางรวดเร็ว ถูกตอง กวาการปอนขอมูลดวยวิธีการพิมพ และระหวางการปอนขอมูล โปรแกรมจะแสดงภาพสวน
ประกอบตางๆ ของโครงสรางใหผูใชงานเห็นในทันที  

ระบบการทํางานของโปรแกรม ผูใชสามารถวิเคราะหไดในระบบ Metric หรือระบบ SI  
 

ขอบเขตและขอจํากัดของโปรแกรม 
    โปรแกรม EZ Frame จะมีขอบเขตและขอจํากัดดังนี 

 
1  ความสามารถในการวิเคราะหโครงสราง สามารถวิเคราะหโครงสราง Frame  ท่ีกําหนดใหการเคลื่อนที่ของ

รอยตอ  ไดไมเกิน 3 ทิศทาง /  node (Degree of Freedom <=3 /Node) Translation  ในทิศทาง แกน 
X  และ แกน Y  และ Rotation ในระนาบ X-Y 

 2   จํานวนจุดตอ ตอสูงสุด( Maximum Node)  500  Node 
 3   จํานวนชิ้นสวนสูงสุด (Maximum Member)  1,000  Member  

  4    จํานวนแรงกระทําประเภท Point Load ท่ีกระทําตอจุดตอทั้งหมด ไมเกิน 2,000 แรง 
 5    จํานวนแรงกระทําประเภท Moment  ท่ีกระทําตอจุดตอทั้งหมด ไมเกิน 500  แรง 
 6   จํานวนแรงกระทําประเภท Point Load ท่ีกระทําตอชิ้นสวนทั้งหมด ไมเกิน 10  แรง/ชิ้นสวน 
 7   จํานวนแรงกระทําประเภท Uniform  Load ท่ีกระทําตอชิ้นสวนทั้งหมด ไมเกิน 10  แรง/ชิ้นสวน  
 8   จํานวนแรงกระทําประเภท Moment  ท่ีกระทําตอชิ้นสวนทั้งหมด ไมเกิน 10  แรง/ชิ้นสวน 
 9    ปริมาณ แรงกระทําประเภท Point Load  ท่ีกระทําตอจุดตอสูงสุด ไมเกิน 100,000 Kg หรือ 100,000 

KN 
10   ปริมาณแรงกระทําประเภท Moment  ท่ีกระทําตอจุดตอสูงสุด ไมเกิน 100,000 Kg-m หรือ 100,000 

KN-m  
11   ปริมาณ แรงกระทําประเภท Point Load  ท่ีกระทําตอชิ้นสวนสูงสุด ไมเกิน 100,000 Kg หรือ 100,000 

KN 
12   ปริมาณแรงกระทําประเภท Uniform Load  ท่ีกระทําตอชิ้นสวนสูงสุด ไมเกิน 100,00 Kg/m หรือ 

100,00          KN/m 
13   ปริมาณแรงกระทําประเภท Moment   ท่ีกระทําตอชิ้นสวนสูงสุด ไมเกิน 100,00 Kg-mm หรือ 100,00     

KN-m 
            14   กําหนดใหวิเคราะหโครงสรางได 2 ระบบ (Metric or SI Unit) 
ระยะพิกัด 
     ระยะพิกัดตางที่ใชในโปรแกรมทั้งในระบบ SI และ Metric หากไมแสดงเปนอยางอ่ืนจะเปนดังนี้ 

 
1  พิกัดของ Node จะเปนระยะที่มีหนวยเปน เมตร ท้ังในระบบ SI และ Metric  
2   พิกัดแสดงตําแหนงของ Node จะอยูในรูป Co-Ordinate ตามแนวแกน X และ Y 

                                      
     โดยท่ี  X เปนระยะตามแนวราบ     Y เปนระยะตามแนวดิ่ง  
 
 



3  ระยะการเคลื่อนตัว ของ Node จะมีหนวยเปน  ซม. ไปตามแนวแกน X-Y ตามขอ 2  
    หากคาการเคลื่อนตัวตามแน วแกน X มีคาเปน  +  จะแสดงวา Node เคลื่อนตัวไปทาง ขวา 
    คาการเคลื่อนตัวตามแน วแกน X มีคาเปน  -  จะแสดงวา Node เคลื่อนตัวไปทาง ซาย 
   หากคาการเคลื่อนตัวตามแน วแกน Y มีคาเปน  +  จะแสดงวา Node เคลื่อนตัวไปดาน บน 
    คาการเคลื่อนตัวตามแน วแกน Y มีคาเปน  -  จะแสดงวา Node เคลื่อนตัวไปทาง ดาน ลาง 
4  ระยะการเคลื่อนตัวแบบหมุนของจุดตอ Nodal Rotation มีหนวยเปน  เรดียน 
5  พื้นท่ีหนาตัดของ Member จะตองมีหนวยเปน ตร.ซม. 

      6  หนวยของมุมของแรงกระทําที่กระทําตอจุดตอจะเปน องศา (Degree) โดยเริ่มตนจาก แกน X    หมุนทวน
เข็มนาฬิกา 

        7  หนวยของมุมของแรงกระทําที่กระทําตอชิ้นสวนจะเปน องศา (Degree) โดยเริ่มตนจาก แกน X    หมุน
ทวนเข็มนาฬิกา ในระบบพิดัด Global Coordinate หรือเริ่มตนจากแนวแกนของชิ้นสวน (Local-X) 

           ในระบบ Local Coordinate 
        8  ทิศทางของแรงลัพธ จะมีคา เปน + เมื่อมีทิศทางไปตามแนวแกน X หรือ  Y ในทางกลับกันจะมีคาเปน -  
 
        9   ทิศทางของแรงลัพธ ประเภท Moment  จะมีคา เปน + เมื่อมีทิศทางทวนเข็มนาฬิกาในทางกลับกันจะมีคา

เปน -  
        10  ระยะการโกงตัวของชิ้นสวนจะมีหนวยเปน ซม. ไปตามแนวแกน Local Y ชองชิ้นสวนนั้นๆ 
หนวยแรง 
หนวยแรงที่ปอนเขาสูโปรแกรมจะตองเปน 

1  เปน Kilo Newton (KN) ในระบบ SI 
2  เปน Kilogram (Kg) ในระบบ Metric 
 

ขั้นตอนการปอนขอมูลประกอบดวย 4 ขั้นตอนหลักดังนี้ 
 
1  การกําหนดคาเบื้องตน  เปนการกําหนดคุณสมบัติเบื้องตนตางๆเพื่อใหโปรแกรมทํางานไดอยางเหมาะสมตามความ
ตองการของผูใชงาน 

2  การกําหนด Node ซึ่งก็คือ การกําหนดตําแหนง ของ จุดรองรับ (Support ) ซึ่งไดแก Pin Support ,Roller 
Support หรือ Rigid Joint Support  และกําหนดจุดตอ(Joint) ซึ่งไดแก Pin และ Rigid Joint 

3   การกําหนดตําแหนงของ Member โดยใชเมาสชวยลากจาก Node ตนทาง ไปยัง Node ปลายทาง 
4   การ กําหนดแรงตางๆที่กระทําตอ Node หรือชิ้นสวน  โดยใชเมาสไปคลิก ณ Node ที่รับแรงกระทําภายนอก 
 
 
การกําหนดคุณสมบัต ิ
การกําหนดคาเริ่มตนของงาน   เพื่อเลือกระบบระหวาง มาตรา Metric  และ มาตรา SI และกําหนดคาเริ่มตนของขนาด 
member  และรายละเอียดอ่ืนๆที่จําเปน ดวยคําส่ัง    Edit -->Property  จะปรากฎฟอรม Property 
 



                             
 
รายละเอียด Project name ,Structure  Name และ Engineer จะปรากฎในการพิมพผลลัพธออกทางเครื่องพิมพ 
System Unit  เมื่อกําหนดเปน Metric โปรแกรมจะกําหนดใหการปอนขอมูล และ คํานวณไดผลลัพธดังนี-  ระยะ
พิกัด ความยาว ของชิ้นสวน          มีหนวยเปน         Meter  
       -  คา E  (Modulus of Elasticity)      มีหนวยเปน         Kg/cm/sqcm 
       -  แรงกระทํา/ แรงลัพธ                            มีหนวยเปน         Kg 
       -  Moment ทีเปนแรงกระทํา และ  แรงลัพธ           มีหนวยเปน         Kg-m 
       -   ระยะการเคลื่อนตัวของจุดตอ                 มีหนวยเปน         cm 
       -    ระยะการโกงตัวของขิ้นสวน     มีหนวยเปน         cm 
System Unit  เมื่อกําหนดเปน SI โปรแกรมจะกําหนดใหการปอนขอมูล และ คํานวณไดผลลัพธดังนี้ 
      -  ระยะพิกัด ความยาว ของชิ้นสวน               มีหนวยเปน         Meter 
      -  คา E  (Modulus of Elasticity)       มีหนวยเปน         KN/cm/sqcm 
       -  แรงกระทํา/ แรงลัพธ                             มีหนวยเปน         KN(Newton) 
       -  Moment ทีเปนแรงกระทํา และ  แรงลัพธ          มีหนวยเปน         KN-m 
       -  ระยะการเคลื่อนตัวของจุดตอ                 มีหนวยเปน         cm 
       -  ระยะการโกงตัวของขิ้นสวน     มีหนวยเปน         cm 
 คา E of Steel ในกรอบ Steel Member  เปนการกําหนดคา  E สําหรับชิ้นสวนของ ในกรณีท่ีตองการวิเคราะห 
โครงสรางเหล็ก โดยตัวเลขที่กําหนดเอาไวในในขณะนี้ จะไปปรากฏเปนคา E ในกรอบคุณสมบัคิชองฃิ้นสวน ใน
ระหวางการปอนขอมูล ฃิ้นสวน 
 
คา fc'  และ E of Reinforced Bar  ในกรอบ Reinforced Concrete Member  เปนการกําหนดคา E ของเหล็ก
เสริมคอนกรีต และคากําลังของคอนกรีต เพื่อโปรแกรมจะคํานวณคา n , Ec ตลอจนคา Ix เบื้องตน สําหรับชิ้นสวนที่
เปนคานคอนกรีตเสริมเหล็ก ในกรณีท่ีตองการวิเคราะห  โครงสราง คานคอนกรีตเสริมเหล็ก 
 
 
 
การปอนขอมูล Node  
หมายถึงการปอนขอมูลจุดตอของโครงสราง Truss  ซึ่งจะประกอบดวย  5  ชนิดของ Node ไดแก 



    
    Pin Support        ซึ่งสามารถใชคําส่ัง    Edit --> Place -->Support -->Pin Support    
    หรือ กด Button  

                                    
    
     Roller Support       ซึ่งสามารถใชคําส่ัง    Edit --> Place -->Support -->Roller  Support    
     หรือ กด Button   

                                   
     Fixed  Support       ซึ่งสามารถใชคําส่ัง    Edit --> Place -->Support -->Fixed  Support    
       หรือ กด Button 

                                   
 
 
      Pin Joint    ซึ่งสามารถใชคําส่ัง     Edit --> Place -->Node -->Pin   
     หรือ กด Button   

                                     
    
       Rigid Joint    ซึ่งสามารถใชคําส่ัง     Edit --> Place -->Node -->Rigid Joint 
     หรือ กด Button  

                                      
 
  ซึ่งผูใชจะตองเลือกชนิดของ Node ใหตรงกับความตองการได เมื่อเลือกคําส่ังแลวจะปรากฎชองเติมขอความ                
ขึ้นมาที่มุมขวาบนของของ ฟอรม 
 

                                     
 
 ซึ่งผูใชสามารถปอนตัวเลขตําแหนงพิกัด(X ,Y)ของ  Node ได โดยรูปแบบการปอนจะมี 3 แบบ คือ 
              X -Y           คือการปอนคา    X   ตามดวยเครื่องหมาย ลบ     ตามดวย คา  Y 
              X , Y          คือการปอนคา    X   ตามดวยเครื่องหมายคอมมา     ตามดวย คา  Y 
              X    Y          คือการปอนคา    X   ตามดวยเวนวรรค     ตามดวย คา  Y 
 
หรือผูใชจะปอนตําแหนงของ Node ดวยการ คลิกเมาสบน Form โดยอานคาตําแหนงพิกัดในชองขอความ Mouse 
Position ก็ได 
 
การปอนขอมูลกลุมองคประกอบโครงสราง 
    การปอนขอมูลกลุมของจุดตอ Generate Node 
 
การปอนขอมูล Node  เปนกลุม 
คือการปอนขอมูล Node คราวละหลายๆ Node ถา กลุมของ Node เหลานั้นมีระยะหางที่คงที่ และอยูในแนวเสนตรง
เดียวกัน 
ดวยคําส่ัง  



       
 Edit --> Generate --> Nodes 
 
จะปรากฎชองเติมขอความดังภาพ 
 

    
 
ผูใชจะตองเลือก ประเภทของ Node ท่ีจะทําการวางตําแหนงคราวละหลาย Node ในชอง    ชนิดของจุดตอ  
จากนั้นกําหนดจํานวนชวงของ Node วามีก่ีชวงในชองเติมขอความ จํานวนชวง  
จากนั้นไปปอนขอมูล พิกัดเริ่มตน และ พิกัดสุดทาย  ของกลุม Node โดยการปอนคาพิกัดจะอยูในลักษณะ  
 X , Y      หรือ  X-Y     หรือ  X  Y (เวนวรรคดวย Space Bar) 
 
จากนั้นกดปุม Generate โปรแกรมจะทําการสรางกลุม Node ใหตามที่ไดกําหนดไว 
ในกรณีท่ีตองการลบคาตางๆในชองเติมขอความ กดปุม Clear 
 
ในกรณีท่ีตองการปอนกลุม Node จํานวนในระหวาง จุดตอที่ไดวางไวแลวตามภาพตัวอยาง 
 

   
สามารถทําไดดังนี้ 
 
  -  เลือก ชนิดของจุดตอ ในที่นี้เปนการเลือกจุดตอประเภท Pin 
 

   
  -  เลือกจะนวนชวงระหวาง Node1 และ Node 2 ในที่นี้กําหนดใหเปน 10 ชวง 
 



   
 
  -  เคลื่อนที่เมาสไปยัง Node เริ่มตน(Node 1)แลวกดปุมซา จะปรากฎคาพิกัดของ Node 1 ขึ้นที่
ชอง  
     พิกัดเริ่มตน 
 
   
 

 
 
  -  เคลื่อนที่เมาสไปยัง Node สุดทาย(Node 2)แลวกดปุมซา จะปรากฎคาพิกัดของ Node 2 ขึ้นที่
ชอง  
     พิกัดสุดทาย 
 
  
 



 
 
  -  กดปุม Generate โปรแกรมจะสราง Node ขึ้นมาโดยชวงแบงระหวาง Node 1 และ Node 2 
จะเปน 10    
      ชวง ท่ีมีระยะหางเทากัน 

        
 
การปอนขอมูล Member 
คือการปอนขอมูลตําแหนงของ Member โดยผูใชจะสามารถกําหนดตําแหนงของ Member ไดโดยแตละชิ้น  จะมี
ตําแหนงเริ่มตนและสิ้นสุด ณ Node ใดๆ เทานั้น ไมสามารถกําหนดใหตําแหนงเริ่มตนและสิ้นสุด ของ Member อยู
ภายนอก Node ท่ีไดกําหนดไวแลวได      การปอนขอมูล Member สามารถใชคําส่ัง   
             
            Edit --> Place -->Member   
             
            หรือ กดปุม 

                                   
             จะปรากฎชองเติมขอความคุณสมบัติของชิ้นสวนเพื่อใหผูใชกําหนดคุณสมบัติของชิ้นสวนที่จะนําไปวางใน
ตําแหนงตาง 
 

                                   
            
 ชนิดของ Member จะมี 3 ประเภทที่ผูใชสามารถเลือกไดจาก คอมโบบอกซคือ ชิ้นสวน คอนกรีตเสริมเหล็ก 
(R-Concrete)  
 หรือ ชิ้นสวนเหล็ก (Steel) หรือ ชิ้นสวนนอกเหนือจากนั้นที่ผูใชเปนผูกําหนดเองดังนี้ 



                                                                 

                                                                   
              ในกรณีท่ีผูใชเลือกชิ้นสวนเปนคอนกรีตเสริมเหล็ก โปรแกรมจะกําหนดใหผูใชเลือกขนาดความกวางและ
ความลึก  

 ของคาน คสล. (ชิ้นสวนที่เปน คสล.จะตองเปนชิ้นสวนที่มีรูปรางของหนาตัดเปนส่ีเหลี่ยมผืนผาหรือจัตุรัสเทา
นั้น)    โดยโปรแกรมจะนําคา Es ของเหล็กเสริม และ fc' ของคอนกรีตมาคํานวณคา Ec และ Ix 
ของหนาตัดคาน คสล.นั้น  ในสมมติฐานวาเปนหนาตัดท่ีมีความสมดุลยของ พิ้นที่คอนกรีตท่ีรับแรงอัด และ
พื้นท่ีของเหล็กเสริมที่รับแรงดีง ภายใตทฤษฏีอีลาสติค  

 

                              
 
       
   ถาผูใชตองการคา Ec และ Ix ท่ีแตกตางออกไปจากการคํานวณที่โปรแกรมไดจัดเครียมไวให         ก็

สามารถกําหนดเองไดโคยการพิมพคา Ec และ Ix ลงไปในชองขอความนั้นได   
   การเลือกชิ้นสวน คสล.จะสามารถเลือกไดเมื่อผูใชกําหนดใหระบบการวิเคราะหเปนระบบเมตริคเทานั้น 
 
 
 ในกรณีท่ีผูใชตองการเลือกชิ้นสวนเปนเหล็ก (Steel) ผูใชจะตองกําหนดชนิดของเหล็กรูปพรรณ โดยการ
เลือกจาก  
  คอมโบบอกซ Section Type และเลือกชื่อรายละเอียดของหนาตัด จาก คอมโบบอกซ Section Name   
 ซึ่งโปรแกรมจะนําเอาคุณสมบัติของหนาตัดนั้นไดแก Es (จากคาที่ไดปอนไวในหนาฟอรม property)  
 คา Moment of Inertia (Ix), พื้นท่ีหนาตัด(A) และ น้ําหนักของชิ้นสวน (w) จากตารางเหล็กมาตรฐาน   
 เพื่อเปนคาคุณสมบัติของชิ้นสวนดังตัวอยางในภาพ 
 
                                        

 
 
 ถาผูใชตองการคา E ,A,I  และ w ท่ีแตกตางออกไปคาในตารางเหล็กที่โปรแกรมไดจัดเครียมไวให                          
 ก็สามารถกําหนดเองไดโคยการพิมพคา E ,A,I และ w ลงไปในชองขอความนั้นได   
 
 ในกรณีท่ีผูใชตองการกําหนดคุณสมบัติของชิ้นสวนเองทั้งหมดนอกเหนือจาก ชิ้นสวน คสล. และ ชิ้นสวน
เหล็ก  
 ท่ีโปรแกรมไดจัดเตรียมเอาไวให  ก็สามารถเลือกขอความ "กําหนดเอง" จากคอมโบบอกซแรกได   
 แลวกําหนดคาคุณสมบัติตางๆดวยตัวเอง 
  
                                         



 
 
                ซึ่งโปรแกรม จะนําคาที่ผูใชกําหนดไวในชองเติมขอความตางๆมาเปนคุณสมบัติของชิ้นสวนที่ จะทําการวาง  
  ในผังโครงสรางตอไป         
            
  การวางชิ้นสวนจะกระทําไดใน 2 ลักษณะ คือ 
 -   เคลื่อนที่เมาสไปยัง Node ตนทางที่จะวาง Member  กดปุมซายคางไว  ลาก เมาสไปยัง Node ปลายทาง 
แลวปลอยปุมที่กดไว 
 -    เคลื่อนที่เมาสไปยัง Node ตนทางที่จะวาง Member  คลิกปุมซาย(กดแลวปลอย) ลากเมาสไปยัง Node 
ปลายทาง แลวคลิกปุมซายอีกครั้ง 

                                                         
 
การปอนขอมูลแรงกระทําตอโครงสราง 
หลังจากการปอนขอมูลรายละเอียดของโครงสราง( ขอมูล Node และ Member) เสร็จเรียบรอยแลว ผูใช สามารถปอน
ขอมูลแรงกระทําตอโครงสรางได ซึ่งขอมูลแรงกระทํานี้จะมีอยู 5 ลักษณะคือ 
 1  แรงกระทํา Point Load ท่ีกระทําตอ จุดตอ 
 2  แรงกระทํา Moment  ท่ีกระทําตอ จุดตอ 
 3  แรงกระทํา Point Load ท่ีกระทําตอชิ้นสวน 
 4  แรงกระทํา Uniform Load ท่ีกระทําตอชิ้นสวน 
 5  แรงกระทํา Moment  ท่ีกระทําตอชิ้นสวน 
 
การปอนขอมูลแรงกระทําตอจุดตอ 
เปนขั้นที่กําหนดแรงกระทําภายนอกที่กระทําตอโครงสราง ซึ่งแรงที่กระทําตอโครงสราง อาจจะประกอบไปดวย การรับ
น้ําหนักอันเกิดจากน้ําหนักกระทําภายนอกตาง เชน น้ําหนักพื้น  น้ําหนักหลังคา  แรงกระทําจาก ลม เปนตน ผูใช
สามารถใชคําส่ังเพื่อกําหนดคาแรงกระทําภายนอกได   
 Edit --> Place -->Nodal Force 
 หรือกดปุม 

                                    
                  จะปรากฎชองเติมขอความ  
 

                                    
 
                   ซึ่งจะตองปอนตัวเลขปริมาณแรงกระทํา ( Kg ในระบบ metric หรือ KN ในระบบ SI ) และตัวเลขทิศ
ทางของแรงกระทําเปน องศา จากแกน X หมุนทวนเข็มนาฬิกา เชนถาตองการปอนแรง  1000 Kg ในทิศทางตามแกน 



Y  

                                    
 
    จากนั้นเลื ่อนเมาสไปยัง Node ท่ีตองการแลว คลิกปุมซายของเมาส โปรแกรมจะวางตําแหนง แรงกระทํา 
ณ Node นั้น  หากตองการเปลี่ยนคาและทิศทางแรงกระทําจะตองไปกําหนดในชองเติมขอความ ปริมาณ และทิศทาง
กอนกําหนดตําแหนงของแรงกระทํา 
 
การปอนขอมูล Moment ท่ีกระทําตอจุดตอ 
เปนขั้นที่กําหนดแรงกระทําภายนอกที่กระทําตอโครงสราง ซึ่งแรงที่กระทําตอโครงสราง อาจจะประกอบไปดวย การรับ
น้ําหนักอันเกิดจากน้ําหนักกระทําภายนอกตาง เชน น้ําหนักพื้น  น้ําหนักหลังคา  แรงกระทําจาก ลม เปนตน ผูใช
สามารถใชคําส่ังเพื่อกําหนดคาแรงกระทําภายนอกได   
 Edit --> Place -->Nodal Moment 
 หรือกดปุม 
 

                                         
                                    
                  จะปรากฎชองเติมขอความ  
 

                                        
 
                   ซึ่งจะตองปอนตัวเลขปริมาณ Moment ( Kg-m  ในระบบ metric หรือ KN-m ในระบบ SI ) และตอง
เลือกทิศทางของ Moment  ท่ีกระทําวาเปนทิศทางตามเข็มนาฬิกา (Clockwise) หรือทิศทางทวนเข็มนาฬิกา (Anti-
Clockwisw) เชน ถาตองการปอนขอมูล Moment ท่ีมีขนาด 1200 Kg-m และมีทิศทาง ตามเข็มฯาฬิกาจะตองปอน
ขอมูลดังนี้ 

                                         
                                    
 
    จากนั้นเลื ่อนเมาสไปยัง Node ท่ีตองการแลว คลิกปุมซายของเมาส โปรแกรมจะวางตําแหนงMoment ท่ีมี
คาและทิศทาง (ในที่นี้คือ 1200 Kg-m ทิศทางตามเข็มนาฬิกา)ท่ีไดกรอกไว  ณ Node นั้น  หากตองการเปลี่ยนคาและ
ทิศทาง จะตองไปกําหนดในชองเติมขอความ ปริมาณ  และทิศทางกอนกําหนดตําแหนงของ Moment 
 
การปอนขอมูล Point Load  ท่ีกระทําตอชิ้นสวน 
เปนขั้นท่ีกําหนดแรงกระทําภายนอกที่กระทําตอโครงสราง ซึ่งแรงที่กระทําตอโครงสราง อาจจะประกอบไปดวย การรับ
น้ําหนักอันเกิดจากน้ําหนักกระทําภายนอกตางที่กระทําตอ Member ณ ตําแหนงใดๆ ผูใชสามารถใชคําส่ังเพื่อกําหนด
คาแรงกระทําภายนอกได   
 Edit --> Place -->Member PointLoad 
 หรือกดปุม 
 

                                    
                  จะปรากฎชองเติมขอความ  
 



                                    
                                    
 
                   ซึ่งจะตองปอนตัวเลขปริมาณแรงกระทํา ( Kg ในระบบ metric หรือ KN ในระบบ SI ) และตัวเลขทิศ
ทางของแรงกระทําเปน องศาในระบบซึ่งสามารถกําหนดตัวเลขทิศทางได 2 แบบคือ 
                 
                   -  ทิศทางที่เปนองศาจากแกน X ในระบบ Local Coordinate  ใหปอนตัวเลของศาตามลําพัง 
        ในชองรับขอความ   Dir(Deg)        
 
                    -  ทิศทางที่เปนองศาจากแกน X ในระบบGlobal Coordinate  ใหปอนตัวเลของศาแลวตามดวย "G"  
หรือ  
                        "g" ในชองรับขอความ   Dir(Deg)  
 
 
           เชน     ถาตองการปอนแรง  1000 Kg ในทิศทางตามแกน Y ในระบบ  Local Coordinate   
     จะตองกรอกขอความดังนี้ 
 

                                    
 

     ถาตองการปอนแรง  1000 Kg ในทิศทางตามแกน Y ในระบบ  Global Coordinate    
     จะตองกรอกขอความดังนี 
 

                                       
 
 
 
 จากนั้นเลื ่อนเมาสไปยัง Member ท่ีตองการแลว แลวเคลื่อนที่ไปตามแนวของ Member  
 จากจุดเริ่มตนไปยังจุดส้ินสุดของ Member จะปรากฏชองแสดงขอความ แสดงระยะหางจากจุดเริ่มตนของ   
 Member มายัง ตําแหนงของเมาสขณะนั้น  Local Distance ( หรือ  ระยะ Local X ของ Member 17)  
 เปน 1.5 ม. จากจุดเริ่มตนของ Member ดังภาพ 
 

                                                     

                     
 
 
 
                 ถาตองการวางตําแหนงของ Point;Load  คลิกปุมซายของเมาส โปรแกรมจะวางตําแหนง แรงกระทํา ณ 
ตําแหนง  
 นั้นโดยมีขนาดและทิศทางตามที่กําหนดไวในกรอบ Member Force 



 
                 ผูใชสามารถปอนตําแหนงของแรงกระทําไดอีกวิธีหนึ่งคือ ในขณะที่เมาสชี้ Member ท่ีตองการ  
   แลวกด  ปุมขวา  ของเมาสจะปรากฏชองรับขอความ  
 
 

                                           
   
 จากนั้นจึงปอนตัวเลขระยะที่จะวาง Point Load ลงไปในชองรับขอความแลวกดปุม OK   
 โปรแกรมจะจัดวางแรงกระทํา Point Load ณ ตําแหนงนั้นใหทันที 
 
 
 
 ตัวอยางการวางตําแหนง Point Load      1,000 Kg  ทิศทาง 90 Deg  ในระบบ Local Coordinate 
 
 

                                           
 
 
 
     ตัวอยางการวางตําแหนง Point Load      1,000 Kg  ทิศทาง 90 Deg  ในระบบ Global  Coordinate 
 

                                              
 
 
 
การปอนขอมูล Uniform  Load  ท่ีกระทําตอชิ้นสวน 
เปนขั้นท่ีกําหนดแรงกระทําภายนอกที่กระทําตอโครงสราง ซึ่งแรงที่กระทําตอโครงสราง อาจจะประกอบไปดวย การรับ
น้ําหนักอันเกิดจากน้ําหนักกระทําภายนอกตางที่กระทําตอ Member ณ ตําแหนงใดๆ ผูใชสามารถใชคําส่ังเพื่อกําหนด
คาแรงกระทําภายนอกได   
 Edit --> Place -->Member Uniform Load 
 หรือกดปุม 
 



                                    
                  จะปรากฎชองเติมขอความ  
 

                                    
                                    
 
                   ซึ่งจะตองปอนตัวเลขปริมาณแรงกระทํา ( Kg ในระบบ metric หรือ KN ในระบบ SI ) และตัวเลขทิศ
ทางของแรงกระทําเปน องศาในระบบซึ่งสามารถกําหนดตัวเลขทิศทางได 2 แบบคือ 
                 
                   -  ทิศทางที่เปนองศาจากแกน X ในระบบ Local Coordinate  ใหปอนตัวเลของศาตามลําพัง 
        ในชองรับขอความ   Dir(Deg)        
 
                    -  ทิศทางที่เปนองศาจากแกน X ในระบบGlobal Coordinate  ใหปอนตัวเลของศาแลวตามดวย "G"  
หรือ  
                        "g" ในชองรับขอความ   Dir(Deg)  
 
 
           เชน     ถาตองการปอนแรง  1000 Kg ในทิศทางตามแกน Y ในระบบ  Local Coordinate   
     จะตองกรอกขอความดังนี้ 
 

                                    
 

     ถาตองการปอนแรง  1000 Kg ในทิศทางตามแกน Y ในระบบ  Global Coordinate    
     จะตองกรอกขอความดังนี 
 

                                       
              จากนั้นจึงใชเมาสเคลื่นที่ไปบริเวณ Member ท่ีจะปอนขอมูลแรงกระทํา ผูใขสามารถเลือกวิธีการ   
 กําหนดตําแหนงอแงแรงกระทําได 3 วิธีคือ 
  

-  ตองการกําหนดใหแรงกระทํากระทําตลอดทั้งชิ้นสวน จะตองคลิกปุมซายของเมาสบริเวณสวนใดสวนหนึ่ง
ของ Member แลวปลอยทันที  จะไดแรงกระทําชนิด Uniform Load ตลอดทั้งชิ้นสวน ดังภาพ 

 
 



 
 
-  ตองการกําหนดใหแรงกระทําเปนบางชวงของ Member ใหเลื่อนเมาสไปยังจุดท่ีตองการ โดยอานคาจาก
ระยะที่ปรากฏ ในชองขอความ  Local distance        

      
    กดปุมซายคางไว แลวลากเมาสไปยังจุดท่ีตองการโดยอานคาจากชองขอความ Local Distance 
   แลว  ปลอยปุมซายที่กดคางไว จะเปนการกําหนดใหแรงกระทําเฉพาะในชวงนั้น 
                   

 
      
-  การปอนขอมูลตําแหนงชวงความยาวดวยการปอนคาทางแปนพิมพ ทําไดดวยการเคลื่อนที่เมาสไปยัง 
Member ท่ีตองการ แลว คลิกปุมชวา ของเมาส จะปรากฏชองรับขอความเพื่อใหผูใชปอน จุดเริ่มตนและ
จุดส้ินสุดของแรงกระทํา ดังนี้ 

 

                                       
 
โดยจะตองปอนตัวเลขจุดเริ่มตน และจุดส้ินสุด เปนระยะตามแนวแกนของชิ้นสวน ในรูปแบแใดรูปแบหนึ่ง
ดังนี้ 

 
  จุดเริ่ม  จุดส้ินสุด    (ใช Space Bar จํานวน 1 ครั้ง เปนตัวแยกชุดตัวเลข) 
  
  จุดเริ่ม-จุดส้ินสุด      (ใชเครื่องหมาย -  เปนตัวแยกชุดตัวเลข) 



 
  จุดเริ่ม,จุดส้ินสุด      (ใชเครื่องหมาย , เปนตัวแยกชุดตัวเลข) 
เชนถาจุดเริ่มตนของแรงอยูท่ีระยะ 1.5 เมตร และจุดส้ินสุดของแรงอยูท่ี ระยะ 2.7 เมตร จากขอบดานเ ริ่ม
ตนของMember  จะตองปอนตัวเลข    1.5  2.7     หรือ    1.5-2.7      หรือ 1.5,2.7   ในชองรับขอ
ความ 
จากนั้นกดปุม OK โปรแกรมจะทําการปอนขอมูลแรงกระทําในชวงนั้นแทนการเคลื่อนที่และลากเมาส 
 

การปอนขอมูล Moment ท่ีกระทําตอชิ้นสวน 
เปนขั้นที่กําหนดแรงกระทําภายนอกที่มีลักษณะเปนแรงคูควบ(Moment)ท่ีกระทําตอ Member ผูใชสามารถใชคําส่ัง
เพื่อกําหนดคา Moment และตําแหนงที่กระทําได  
 Edit --> Place -->Member Moment 
 หรือกดปุม 
 

                                    
                  จะปรากฎชองเติมขอความ  
 

                                    
                                    
       ซึ่งจะตองปอนตัวเลขปริมาณ Moment ( Kg-m  ในระบบ metric หรือ KN-m ในระบบ SI ) และตองเลือกทิศ
ทางของ Moment  ท่ีกระทําวาเปนทิศทางตามเข็มนาฬิกา (Clockwise) หรือทิศทางทวนเข็มนาฬิกา (Anti-
Clockwisw) เชน ถาตองการปอนขอมูล Moment ท่ีมีขนาด 1200 Kg-m และมีทิศทาง ตามเข็มฯาฬิกาจะตองปอน
ขอมูลดังนี้ 
 

                                         
                                    
 
     
                   
 
 
 
 จากนั้นเลื ่อนเมาสไปยัง Member ท่ีตองการแลว แลวเคลื่อนที่ไปตามแนวของ Member  
 จากจุดเริ่มตนไปยังจุดส้ินสุดของ Member จะปรากฏชองแสดงขอความ แสดงระยะหางจากจุดเริ่มตนของ   
 Member มายัง ตําแหนงของเมาสขณะนั้น  Local Distance ( หรือ  ระยะ Local X ของ Member 17)  
 เปน 1.5 ม. จากจุดเริ่มตนของ Member ดังภาพ 
 

                                                     

                     
 



 
 
                 ถาตองการวางตําแหนงของ Moment  คลิกปุมซายของเมาส โปรแกรมจะวางตําแหนง แรงกระทํา ณ 
ตําแหนง  
 นั้นโดยมีขนาดและทิศทางตามที่กําหนดไวในกรอบ Moment 
 
                 ผูใชสามารถปอนตําแหนงของแรงกระทําไดอีกวิธีหนึ่งคือ ในขณะที่เมาสชี้ Member ท่ีตองการ  
   แลวกด  ปุมขวา  ของเมาสจะปรากฏชองรับขอความ  
 
 

                                           
   
 จากนั้นจึงปอนตัวเลขระยะที่จะวาง Moment ลงไปในชองรับขอความแลวกดปุม OK   
 โปรแกรมจะจัดวางMoment ท่ีระยะทางนั้นบน Member ใหทันที 
 
 ตัวอยางการแสดงภาพ Moment ท่ีกระทําตอ Member 
 

          
 
 
 
  
 
การวิเคราะหโครงสราง 
เมื่อปอนขอมูลเสร็จเรียบรอยแลว สามารถสั่งใหโปรแกรมวิเคราะหโครงสรางดวยเมนูคําส่ัง 
   
  Execute --> Analyse 
 
ถาขอมูลโครงสรางถูกตอง และอยูในสภาพที่สมดุลย โปรแกรมจะทําการวิเคราะหไปตามลําดับขั้นตอนดวยวิธี 
Stiffness Method การคํานวณจะอาศัยการแกสมการดวยวิธี Matrix Analysis ในระหวางการคํานวณชองขอความ 
Mouse Duty จะปรากฎขอความ Calculation และสีพื้นหลังของชองขอความจะเปลี่ยนเเปนสีแดงออน 
 

                                                           
เมื่อโปรแกรมคํานวณแลวเสร็จ ชองขอความ Mouse Duty จะเปลี่ยนไปดังภาพ 
 

                                                           



ในกรณีท่ี โครงสรางอยูในภาวะไมสมดุลยหรือขอมูลบางอยางไมถูกตองซึ่งโปรแกรมไมสามารถวิเคราหไดโปรแกรมจะ
หยุดการทํางานและ จะปรากฎขอความโตตอบจากโปรแกรมดังนี้ 
 

                                                                       
 
 ซึ่งผูใชจะตองตรวจสอบลักษณะความสมดุลย (โครงสรางจะตองไมเลื่อนไถล จะตองไมหมุน และชิ้นสวนจะ
ตองไมเคลื่อนที่  ภายใตแรงกระทําภายนอก ) ของโครงสราง และขอมูลของ Member Property ตางๆใหเหมาะสม 
(คา E และ A จะตองไมมีคาเปน ศูนย) และแกไขใหถูกตองเหมาะสมกอนใหโปรแกรมวิเคราะหอีกครั้ง 
 
ผลลัพธจากการคํานวณ 
เมื่อโปรแกรมคํานวณแลวเสร็จ ผูใชสามารถเรียกดูผลลัพธการคํานวณไดจากเมนูคําส่ังดังนี้ 
      ผลลัพธการเคลื่อนที่ของ Node 

      ผลลัพธแรงตางๆใน ของชิ้นสวน 
      ผลลัพธแรงปฏิกิริยาที่จุดรองรับ 
       ผลลัพธคาแรงตางๆสูงสุดภายในชิ้นสวนและคาการโกงตัวสูงสุด 
       ผลลัพธเฉพาะบางNode ท่ีตองการ 

   ผลลัพธเฉพาะบางMember ท่ีตองการ 
                สรุปผลลัพธตางๆในชิ้นสวน 
                คา Bending Moment ท่ีตําแหนงตางๆในชิ้นสวน 
                คา Shear Force  ท่ีตําแหนงตางๆในชิ้นสวน 
                คา Axial  Force  ท่ีตําแหนงตางๆในชิ้นสวน 
                คาการโกงตัว(Deflection)  ท่ีตําแหนงตางๆในชิ้นสวน 
     ภาพแผนภูมิ Bending Moment ของชิ้นสวนในโครงสราง 
    ภาพแผนภูมิ Shear  ของชิ้นสวนในโครงสราง 
     ภาพแผนภูมิ Axial Force ของชิ้นสวนในโครงสราง 
    ภาพแสดงการเคลื่อนตัวของโครงสราง 

 
 
 

ผลลัพธการเคลื่อนที่ของ Node 
ใชเมนูคําส่ัง  
  
     Execute --> Result -->Node DisplaceMent 
                             
 จะปรากฎฟอรมที่แสดงรายละเอียดเก่ียวกับ Node  ตลอดจน ระยะเคลื่อนทีของ Node ท้ังหมดของโครงสรางในรูป
ของตารางดังนี้ 
 
               



 
         ซึ่งในแตละคอลัมนจะมีความหมายดังนี้ 
  Node No. หมายเลขประจํา Node 
 Coor-X  คาพิกัดตามแนวแกน X ของ Node  มีหนวยเปน เมตร 
  
 Coor-Y  คาพิกัดตามแนวแกน Y ของ Node  มีหนวยเปน เมตร 
  
 Type   เปนประเภทของ Node นั้น 
  
 Dis-X(cm) คาการเคลื่อนตัว(Translation)ของ Node ไปตามแกน X มีหนวยเปน ซม. 
  
 Dis-Y(cm) คาการเคลื่อนตัว(Translation)ของ Node ไปตามแกน X มีหนวยเปน ซม. 
  
 Rot(rad) คาการหมุนตัว (Rotation) ของ Node  มีหนวยเปน เรเดียน 
  
 React-X ปริมาณแรงลัพธทิศทางแกน X ท่ีกระทําตอ Node นั้น ในกรณีที   Node นั้นเปนจุดรอง
รับ  
   มีหนวยเปน Kg ในระบบเมตริค หรือ KN ในระบบ SI 
  
 React-Y ปริมาณแรงลัพธทิศทางแกนY ท่ีกระทําตอ Node นั้น ในกรณีที   Node นั้นเปนจุดรองรับ  
   มีหนวยเปน Kg ในระบบเมตริค หรือ KN ในระบบ SI 
  
 React-M ปริมาณแรงลัพธที่เปน Moment  ท่ีกระทําตอ Node นั้น ในกรณีที   Node   
  
   นั้นเปนจุดรองรับ มีหนวยเปน Kg-m ในระบบเมตริค หรือ KN-m ในระบบ SI 
 
ผลลัพธแรง ตางๆที่เกิดขึ้นในชิ้นสวน Member 
ใชเมนูคําส่ัง  
  



     Execute --> Result -->Member 
 
     จะปรากฎฟอรมที่แสดงรายละเอียดเก่ียวกับ Member ตลอดจน แรงตามแนวแกน Axial Force ของชิ้นสวนทั้ง
หมดของโครงสรางในรูปของตารางดังนี้ 
 

 
    ในแตละคอลัมนจะมีความหมายดังนี้ 
  Member No  ลําดับหมายเลขชิ้นสวน 
  Start Node   หมายเลข Node ท่ีเปนจุดเริ่มตนของชิ้นสวนนั้น 
  End Node   หมายเลข Node ท่ีเปนจุดส้ิยสุดของชิ้นสวนนั้น 
  Length(m)  ความยาวของชิ้นสวน มีหนวยเปน เมตร 
  Sect Area  พื้นที่หนาตัดของชิ้นสวนมีหนวยเปน ตร.ซม. 
  M Inertia  Moment of Inertia (Ix) ของ ชิ้นสวน  มีหนวยเปน ซม.^4 
  E    Young's Modulus  ของชิ้นสวน มีหนวยเปน Kg/cm^2    
     ในระบบ Metric หรือ KN/cm^2 ในระบบ SI 
  Ax-Force B  แรงตามแนวแกนที่เกิดขึ้นตรงจุดเริ่มของชิ้นสวน มีหนวยเปน 
     Kg ในระบบ Metric หรือ KN ในระบบ SI 
  Ax-Force E  แรงตามแนวแกนที่เกิดขึ้นตรงจุดส้ินสุดของชิ้นสวน มีหนวยเปน 
     Kg ในระบบ Metric หรือ KN ในระบบ SI 
  Shear B  แรง Shear ท่ีเกิดขึ้นตรงจุดเริ่มของชิ้นสวน มีหนวยเปน 
     Kg ในระบบ Metric หรือ KN ในระบบ SI 
  Shear E  แรงShearท่ีเกิดขึ้นตรงจุดส้ินสุดของชิ้นสวน มีหนวยเปน 
     Kg ในระบบ Metric หรือ KN ในระบบ SI 
  Moment B  Bending Moment ท่ีเกิดขึ้นตรงจุดเริ่มของชิ้นสวน มีหนวยเปน 
     Kg-m ในระบบ Metric หรือ KN-m ในระบบ SI 
  Momentr E  Bending Momentท่ีเกิดขึ้นตรงจุดส้ินสุดของชิ้นสวน มีหนวยเปน 
     Kg-m ในระบบ Metric หรือ KN-m ในระบบ SI 
 
ผลลัพธแรงปฏิกิริยาที่จุดรองรับ 



หลังจากการคํานวณเสร็จเรียบรอยแลว สามารถเรียกดูผลลัธแรงปฎิกิริยาที่ Support ไดดวยคําส่ัง 
                     Execute -->>Result-->>Reaction  
 
                                                    
 
จะปรากฎฟอรมที่แสดงรายละเอียดแรงปฏิกิริยาของ Support ตางๆ 
 

 
                             โดยท่ีแตละ Column จะมีความหมายดังนี้ 
 
 Node No. หมายเลขประจํา Node 
 Coor-X  คาพิกัดตามแนวแกน X ของ Node  มีหนวยเปน เมตร 
 Coor-Y  คาพิกัดตามแนวแกน Y ของ Node  มีหนวยเปน เมตร 
  
 React-X ปริมาณแรงลัพธทิศทางแกน X ท่ีกระทําตอ Node นั้น ในกรณีที   Node นั้นเปนจุดรอง
รับ  
   มีหนวยเปน Kg ในระบบเมตริค หรือ KN ในระบบ SI 
 React-Y ปริมาณแรงลัพธทิศทางแกนY ท่ีกระทําตอ Node นั้น ในกรณีที   Node นั้นเปนจุดรองรับ  
   มีหนวยเปน Kg ในระบบเมตริค หรือ KN ในระบบ SI 
 React-M ปริมาณแรงลัพธที่เปน Moment  ท่ีกระทําตอ Node นั้น ในกรณีที   Node นั้นเปนจุด
รองรับ  
   มีหนวยเปน Kg-m ในระบบเมตริค หรือ KN-m ในระบบ SI 
 
ผลลัพธคาแรงและการโกงตัวสูงสุดในชิ้นสวน 
ใชเมนูคําส่ัง  
  
     Execute --> Result -->Max  BM,SF,AF Deflection 
 
 จะปรากฎฟอรมที่แสดงรายละเอียดเก่ียวกับ คา Bending Moment, Shear ,Axial Force และคา 



Deflection  สูงสุดของชิ้นสวนทั้งหมดของโครงสรางในรูปของตารางดังนี้ 
 

   
  ในแตละคอลัมนจะมีความหมายดังนี้ 
 
  Member No  ลําดับหมายเลขชิ้นสวน  
     ในระบบ Metric หรือ KN/cm^2 ในระบบ SI 
   
  Max- AF    แรงตามแนวแกนสูงสุดในชิ้นสวน มีหนวยเปน 
     Kg ในระบบ Metric หรือ KN ในระบบ SI 
   
  Max- AF -L              ระยะหางจากจุดเริ่มตนของชิ้นสวนถึงจุดท่ีเกิดคาแรง  
     ตามแนวแกนสูงสุดมีหนวยเปน เมตร 
   
  Max- SF    แรงตาม Shear สูงสุดในชิ้นสวน มีหนวยเปน 
     Kg ในระบบ Metric หรือ KN ในระบบ SI 
   
  Max- SF -L  ระยะหางจากจุดเริ่มตนของชิ้นสวนถึงจุดท่ีเกิดคา Shear สูงสุด 
     มีหนวยเปน เมตร 
   
  Max- PBM    คา Positive Bending สูงสุดในชิ้นสวน มีหนวยเปน 
     Kg-m  ในระบบ Metric หรือ KN-m ในระบบ SI 
   
  Max- PBM-L  ระยะหางจากจุดเริ่มตนของชิ้นสวนถึงจุดท่ีเกิด Positive Bending   
     สูงสุด  มีหนวยเปน เมตร 
   
  Max- NBM    คา Negative Bending สูงสุดในชิ้นสวน มีหนวยเปน 
     Kg-m  ในระบบ Metric หรือ KN-m ในระบบ SI 
   



  Max- NBM-L  ระยะหางจากจุดเริ่มตนของชิ้นสวนถึงจุดท่ีเกิด 
      Negative Bending Moment สูงสุด  มีหนวยเปน เมตร 
   
  Max-Def   ระยะโกงตัวของชิ้นสวน (โดยวัดจากแนวเสนตรงที่ลากจาก   
     จุดเริ่มตนถึง จุดส้ินสุดของชิ้นสวน ) สูงสุดมีหนวยเปน  ซม. 
      
  Max- Def -L  ระยะหางจากจุดเริ่มตนของชิ้นสวนถึงจุดท่ีเกิดเกิดการโกงตัวสูงสุด 
     มีหนวยเปน เมตร  
 
 หมายเหต ุ   ในกรณีท่ีคาสูงสุดตางๆไมไดมีจุดเดียว หรือเปนคาสูงสุดตอเนื่อง   
      ระยะหางจากจุดเริ่มตนของชิ้นสวนถึงจุดท่ีมีคาสูงสุดนั้นจะเปนระยะ 
   ท่ีใกลท่ีสุดจากจุดเริ่มตน  
 
ผลลัพธเฉพาะบาง Node ท่ีตองการ 
ในกรณีท่ีตองการทราบรายละเอียดเฉพาะ Node สามารถสั่งใหโปรแกรมตอบสนองความตองการไดดวยการใชคําส่ัง 
    Execute-->>Result-->>Selected Node 
 
                                                     
 
จากนั้น ผูใชสามารถเลือก Node ท่ีตองการแสดงผลลัพธเฉพาะดวยการใช Mouse ไปชี้ Node ท่ีตองการ 
โปรแกรมจะแสดงผลลัพธออกมาดังภาพ 

                                          
 
        Node No. หมายเลขประจํา Node 
 Coor-X  คาพิกัดตามแนวแกน X ของ Node  มีหนวยเปน เมตร 
 Coor-Y  คาพิกัดตามแนวแกน Y ของ Node  มีหนวยเปน เมตร 
 Type   เปนประเภทของ Node นั้น 
 Dis-X(cm) คาการเคลื่อนตัว(Translation)ของ Node ไปตามแกน X มีหนวยเปน ซม. 
 Dis-Y(cm) คาการเคลื่อนตัว(Translation)ของ Node ไปตามแกน X มีหนวยเปน ซม. 
 Rot(rad) คาการหมุนตัว (Rotation) ของ Node  มีหนวยเปน เรเดียน 
  
              
             
 
ผลลัพธโดยสรุปของบางชิ้นสวนที่เลือก 
ในกรณีท่ีตองการทราบรายละเอียดเฉพาะ Member  สามารถสั่งใหโปรแกรมตอบสนองความตองการไดดวยการใชคํา
ส่ัง 
    Execute --> Result-- >Selected Member -->Summary Result 



 
จากนั้น ผูใชสามารถเลือก Member ท่ีตองการแสดงผลลัพธเฉพาะดวยการใช Mouse ไปชี้ Member ท่ีตองการ 
โปรแกรมจะแสดงผลลัพธออกมาดังภาพ 
 

                                             
                                              
 
                                จะมีรายละเอียดของตาม คอลัมนดังนี้ 
  Node   Node เริ่มตน -->Node ส้ินสุดของ ชิ้นสวน 
  Length  ความยาวของชิ้นสวน เปนเมตร 
  A  พิ้นที่หนาตัดของชิ้นสวน มีหนวยเปน ตร.ซม. 
   
  I   Moment of Inertia (Ix) ของชิ้นสวน มีหนวยเปน ตร.ซม. 
   
  E   Young's Modulus  ของชิ้นสวน มีหนวยเปน Kg/cm^2    
    ในระบบ Metric หรือ KN/cm^2 ในระบบ SI 
   
  Axial B  แรงตามแนวแกนที่เกิดขึ้นตรงจุดเริ่มของชิ้นสวน มีหนวยเปน 
    Kg ในระบบ Metric หรือ KN ในระบบ SI 
   
  Axial E  แรงตามแนวแกนที่เกิดขึ้นตรงจุดส้ินสุดของชิ้นสวน มีหนวยเปน 
    Kg ในระบบ Metric หรือ KN ในระบบ SI 
   
  Shear B แรง Shear ท่ีเกิดขึ้นตรงจุดเริ่มของชิ้นสวน มีหนวยเปน 
    Kg ในระบบ Metric หรือ KN ในระบบ SI 
   
  Shear E แรงShearท่ีเกิดขึ้นตรงจุดส้ินสุดของชิ้นสวน มีหนวยเปน 
    Kg ในระบบ Metric หรือ KN ในระบบ SI 
   
  Moment B Bending Moment ท่ีเกิดขึ้นตรงจุดเริ่มของชิ้นสวน มีหนวยเปน 
    Kg-m ในระบบ Metric หรือ KN-m ในระบบ SI 
   
  Momentr E Bending Momentท่ีเกิดขึ้นตรงจุดส้ินสุดของชิ้นสวน มีหนวยเปน 
    Kg-m ในระบบ Metric หรือ KN-m ในระบบ SI 
   
                                
 
     แรงตามแนวแกน (คา + เปนTension  , คา - เปน Compression)  
 
ผลลัพธเฉพาะบาง Member ท่ีตองการ 



ในกรณีท่ีผูใชงานตองการดูผลลัพธเฉพาะบางชิ้นสวนที่สนใจ อาจจะดูไดโดยการเลือกคําส่ัง 
 
      Execute --> Result-- >Selected Member  
 

                                                    
 
แลวเลือกคําส่ังยอยไดอีก 5 คําส่ัง ไดแก 
 
  --> Summary Result เพื่อเรียกดูผลสรุปของ Member  
  --> Bending Moment        เพื่อเรียกดูคา Bending Moment ของชิ้นสวนที่ตําแหนงตางๆ 
  --> Shear Force    เพื่อเรียกดูคา Shear Force  ของชิ้นสวนที่ตําแหนงตางๆ 
  --> Aial Force    เพื่อเรียกดูคา Axial  Force  ของชิ้นสวนที่ตําแหนงตางๆ 
  --> Deflection  เพื่อเรียกดูคา Deflection ของชิ้นสวนที่ตําแหนงตางๆ 
 
ผลลัพธคา Bending Moment ท่ีจุดตางๆบนชิ้นสวน 
 ในกรณีท่ีตองการคา Bending Moment ท่ีจุดใดจุดหนึ่งของ Member     
 สามารถสั่งใหโปรแกรมตอบสนองความตองการไดดวยการใชคําส่ัง 
      Execute --> Result-- >Selected Member -->bending Moment 
 จากนั้น ผูใชสามารถเลือก Memberและตําแหนงที่ตองการทราบคา ดวยการใช Mouse เคลื่อนที่ไปชี้ยังจุด
นั้น  
 ตรวจสอบระยะหาง ตามที่แสดงในกรอบ   Local X        

       
  
  โปรแกรมจะแสดงผลลัพธออกมาดังภาพ 
 



                                                                
  มีความหมายวา Member 12 ท่ีระยะ 1.6 เมตร จากจุดเริ่ม  
  มีคา Bending Moment=1740.7Kg-m( KN-m ในระบบ SI) 
   
  สามารถเคลื่อนที่เมาสไปทุกจุดบน Member เพื่อหาคา Bending Moment ณ.จุดนั้น 
 
ผลลัพธคา Shear ท่ีจุดตางๆบนชิ้นสวน 
 
 ในกรณีท่ีตองการคา Shear  ท่ีจุดใดจุดหนึ่งของ Member     
 สามารถสั่งใหโปรแกรมตอบสนองความตองการไดดวยการใชคําส่ัง 
      Execute --> Result-- >Selected Member -->Shear Force 
 จากนั้น ผูใชสามารถเลือก Member และตําแหนงที่ตองการทราบคา ดวยการใช Mouse เคลื่อนที่ไปชี้ยังจุด
นั้น  
 ตรวจสอบระยะหาง ตามที่แสดงในกรอบ   Local X        

       
  
  โปรแกรมจะแสดงผลลัพธออกมาดังภาพ 
 

                                                                
  มีความหมายวา Member 12 ท่ีระยะ 1.6 เมตร จากจุดเริ่ม  
  มีคา Shear =-60.82 Kg( KN ในระบบ SI) 
   
  สามารถเคลื่อนที่เมาสไปทุกจุดบน Member เพื่อหาคา  Shear ณ.จุดนั้น 
 
ผลลัพธคา Axial Force ท่ีจุดตางๆบนชิ้นสวน 



 
 
 ในกรณีท่ีตองการคา Shear  ท่ีจุดใดจุดหนึ่งของ Member     
 สามารถสั่งใหโปรแกรมตอบสนองความตองการไดดวยการใชคําส่ัง 
      Execute --> Result-- >Selected Member -->Axial  Force 
 จากนั้น ผูใชสามารถเลือก Member และตําแหนงที่ตองการทราบคา ดวยการใช Mouse เคลื่อนที่ไปชี้ยังจุด
นั้น  
 ตรวจสอบระยะหาง ตามที่แสดงในกรอบ   Local X        

       
  
  โปรแกรมจะแสดงผลลัพธออกมาดังภาพ 
 

                                                                
  มีความหมายวา Member 12 ท่ีระยะ 1.6 เมตร จากจุดเริ่ม  
  มีคา Axial Force =94.25  Kg( KN ในระบบ SI) 
   
  สามารถเคลื่อนที่เมาสไปทุกจุดบน Member เพื่อหาคา  Axial Force  ณ.จุดนั้น 
 
ผลลัพธคา Deflection ท่ีจุดตางๆบนชิ้นสวน 
 
 
 ในกรณีท่ีตองการคา  Deflection  ท่ีจุดใดจุดหนึ่งของ Member     
 สามารถสั่งใหโปรแกรมตอบสนองความตองการไดดวยการใชคําส่ัง 
      Execute --> Result-- >Selected Member -->Deflection 
 จากนั้น ผูใชสามารถเลือก Member และตําแหนงที่ตองการทราบคา ดวยการใช Mouse เคลื่อนที่ไปชี้ยังจุด
นั้น  
 ตรวจสอบระยะหาง ตามที่แสดงในกรอบ   Local X        

       
  
  โปรแกรมจะแสดงผลลัพธออกมาดังภาพ 
 



                                                                
  มีความหมายวา Member 12 ท่ีระยะ 1.6 เมตร จากจุดเริ่ม  
  มีคา  Deflection =0.96 ซม. 
   
  สามารถเคลื่อนที่เมาสไปทุกจุดบน Member เพื่อหาคา   Deflection  ณ.จุดนั้น 
 
ภาพแผนภูมิ Bending Moment Diagram 
ผูใชสามารถเรียกดู Bending Moment Diagram ของโครงสรางได ดวยคําส่ัง 
  Execute --> Result-- >Graphics -->Member BMD  
โปรแกรมจะแสดง Bending Moment  Diagramดวยเสน   สีชมพู  ของทุกชิ้นสวนในโครงสรางดังภาพ 
 

                                          
 
ภาพแผนภูมิ Shear Force Diagram 
ภาพแผนภูมิ Bending Moment Diagram 
ผูใชสามารถเรียกดู Bending Moment Diagram ของโครงสรางได ดวยคําส่ัง 
  Execute --> Result-- >Graphics -->Member SFD 
โปรแกรมจะแสดง Shear Force Diagramดวยเสน   สีชมพู  ของทุกชิ้นสวนในโครงสรางดังภาพ 
 



                                                      
 
ภาพแผนภูมิ Axial  Force Diagram 
ภาพแผนภูมิ Bending Moment Diagram 
ผูใชสามารถเรียกดู Bending Moment Diagram ของโครงสรางได ดวยคําส่ัง 
  Execute --> Result-- >Graphics -->Member AFD 
โปรแกรมจะแสดง Axial  Force Diagramดวยเสน   สีชมพู  ของทุกชิ้นสวนในโครงสรางดังภาพ 
 

                                                      
 
ภาพแสดงการเคลื่อนตัวของโครงสราง 

หลงจากการปอนขอมูลและวิเคราะหไดผลลัพธแลว สามารถเรียกดูภาพการเคลื่อนตัวของโครงสรางไดดวยคําส่ัง 
        
                      Execute  -->>Result-->>Graphics-->>Deformed Structure 
โปรแกรมจะแสดงภาพแนวโครงสรางที่เคลื่อนตัว ซอนทับกับ ภาพโครงสรางปกติดังภาพ 



                                  
โดย แนวเสน สีเทา จะเปนแนว Member ท่ีลากไปตามการเคลื่อนตัวระหวางNode สวนเสน สีเหลือง คือแนว  
การโกงตัวของชิ้นสวนที่โกงไปจากแนวของ Member ท่ีเคลื่อนตัวตามการเคลื่อนที่ของ Node 
เพื่อใหผูใชมองเห็นภาพการเคลื่อนตัวของโครงสรางไดอยางชัดเจน  
 
ผูใชสามารถกําหนดใหโปรแกรมสรางภาพที่เกินจริง ไดดวยการคลิดท่ีปุมขวาของเมาสจะประกฎ  ปุมควบคุมแบบ  
Slider เพื่อใหผูใชกําหนดอัตราสวนการสรางภาพเกินจริง ดวยการเลื่อนปุม Slider  
 ไปยังคาเกินจริงที่ตองการ ดังภาพ 
 

                                                            
 เมื่อเลื่อน Slider ไปยังคาที่ตองการโปรแกรมจะสราภาพการเคลื่อนที่ของโครงสรางและการโกงตัวของชิ้น

สวน 
สามารถซอนภาพ Slider ดวยการกดปุมขวาของเมาสซ้ําอีกครั้ง 
 

การพิมพผลลัพธออกทางเครื่องพิมพ 
 

หลังจากการวิเคราะหโครงสราง  แลวเสร็จ ไดผลการวิเคราะหอยางถูกตองแลว สามารถสั่งพิมพผลลัพธออกทาง
เครื่องพิมพ   โดย ขนาดกระดาษจะตองเปนขนาด  A4  เทานั้น การพิมพผลลัพธออกทางเครื่องพิมพสามารถสั่งพิมพได
ดังนี้ 

 
การพิมพผลลัพธ Node Displacement 
การพิมพคุณลักษณะของ  Member  

            การพิมพผลลัพธคา Shear และ Axial Force ท่ีเกิดขึ้นใน Member   
            การพิมพผลลัพธคา Bending Moment  และ Deflection ท่ีเกิดขึ้นใน Member 
            การพิมพภาพ Diagram ของโครงสราง 
            การพิมพภาพ Deformation และ Deflection  ของโครงสราง 
            การพิมพภาพ BMD ของโครงสราง 
            การพิมพภาพ SFD ของโครงสราง 
            การพิมพภาพ AFD ของโครงสราง 

 
 
 
 



 
  

 
 
 

การพิมพผลลัพธ Node Displacement 
การสั่งพิมพจะตองใชคําส่ัง  
  
               File-->Print -->Node Displacement  

 
ซึ่งรายละเอียดท่ีพิมพในแตละคอลัมนจะประกอบไปดวย  
 Node   คือ หมายเลขลําดับของ Node และ ชนิดของ Node ดังนี้ 
     Pin        หมายถึง ขอตอประเภท Pin   
     Rigid    หมายถึง ขอตอประเภท Rigid Joint  
     Rol- S   หมายถึง ขอตอประเภท  Roller Support  
     Pin-S     หมายถึง ขอตอประเภท  Pin Support  
      Rig-S    หมายถึง ขอตอประเภท  Fixed  Support  
  
 X-Coor  คาพิกัด X  ของ Node    (หนวยเปน ม.)         
  
 Y-Coor  คาพิกัด Y ของ Node    (หนวยเปน ม.) 
  
 Dis-X  ผลลัพธการเคลื่อนตัวตามแนวแกน   X  ของ Node  (หนวยเปน ซม.) 
  
 Dis-Y  ผลลัพธการเคลื่อนตัวตามแนวแกน   Y  ของ Node (หนวยเปน ซม.) 
  
 Rot  ผลลัพธการเคลื่อนตัวแบบหมุน   Y  ของ Node (หนวยเปน เรเดียน) 
  
 R-X  ผลลัพธ Reaction  ตามแกน   X   ของ Node ในกรณีที่ Node นั้น 
    เปนจุดรองรับ (หนวยเปน Kg ในระบบ Metric และ KN ในระบบ SI ) 
  
 R-Y  ผลลัพธ Reaction  ตามแกน   Y   ของ Node ในกรณีที่ Node นั้น 
    เปนจุดรองรับ (หนวยเปน Kg ในระบบ Metric และ KN ในระบบ SI ) 
  
 M   ผลลัพธ Reaction  ที่เปน Moment ในกรณีที ่ Node นั้นเปน Fixed 
Support 
    (หนวยเปน Kg-m ในระบบ Metric และ KN-m ในระบบ SI ) 
 
ตัวอยางผลการพิมพออกทางเครื่องพิมพ 
 
 
      



 
 

  
 
การพิมพคุณลักษณะของ  Member 

 
การส่ังพิมพจะตองใชคําส่ัง  
 
   File-->Print -->Member Properties 
ซึ่งรายละเอียดท่ีพิมพในแตละคอลัมนจะประกอบไปดวย  



 Member   คือ หมายเลขลําดับของ Member 
  
 Node-S  หมายเลข Node ตนทางของ Member 
  
 Node-E  หมายเลข Node ปลายทางของ Member 
  
 Material   ประเภทวัสดุของชิ้นสวน 
 
 Name   ชื่อลักษณะของชิ้นสวน 
  
 Size   รายละเอียดและขนาดของวัสดุ 
 
 E   คา Elastic Modulus ของชิ้นสวน 
 
 I   คา Moment Of Inertia รอบแกน X  
 
 A   ขนาดพื้นท่ีหนาตัดของชิ้นสวน 
 
ตัวอยางผลการพิมพออกทางเครื่องพิมพ 
 



 
 

การพิมพผลลัพธคา Bending Moment  และ Deflection ท่ีเกิดขึ้นใน Member 
 

การส่ังพิมพจะตองใชคําส่ัง  
 
   File-->Print -->Member Bending Moment & Deflection 

 



ซึ่งรายละเอียดท่ีพิมพในแตละคอลัมนจะประกอบไปดวย  
 
Member   คือ หมายเลขลําดับของ Member 
 
Moment-S   Bending Moment ที่จุดเริ่มของชิ้นสวน  ( Kg-m ในระบบMetric และ   
    KN-m ในระบบ SI) 
 
Moment-E   Bending Moment ที่จุดส้ินสุดของชิ้นสวน  ( Kg-m ในระบบMetric และ   
    KN-m ในระบบ SI) 
 
Max-PM   คา Positive Bending Moment สูงสุด ( Kg-m ในระบบMetric และ   
    KN-m ในระบบ SI) 
 
Max-PM -L  คือระยะหางจากจุดเริ่มของ Member ถึง จุดท่ีคา Positive Bending  
    Moment สูงสุด  (มีหนายเปน เมตร) 
 
Max-NM   คา Negative  Bending Moment สูงสุด ( Kg-m ในระะบบMetric และ   
    KN-m ในระบบ SI) 
 
Max-NM -L  คือระยะหางจากจุดเริ่มของ Member ถึง จุดท่ีคา Negative Bending  
    Moment สูงสุด  (มีหนายเปน เมตร) 
 

 Max-Def   ระยะโกงตัวของชิ้นสวน ( โดยวัดจากแนวเสนตรงที่ลากจากจุดเริ่มตนถึง   
    จุดส้ินสุดของชิ้นสวน ) สูงสุดมีหนวยเปน  ซม. 
      
 Max- Def -L  ระยะหางจากจุดเริ่มตนของชิ้นสวนถึงจุดท่ีเกิดเกิดการโกงตัวสูงสุด 
    มีหนวยเปน เมตร 

 
ตัวอยางผลการพิมพออกทางเครื่องพิมพ 
 
 
 



 
 

การพิมพผลลัพธคา Shear และ Axial Force ท่ีเกิดขึ้นใน Member 



การสั่งพิมพจะตองใชคําส่ัง  
 
   File-->Print -->Member Shear & Axial Force 

 
ซึ่งรายละเอียดท่ีพิมพในแตละคอลัมนจะประกอบไปดวย  
 
Member   คือ หมายเลขลําดับของ Member 
  
Shear-S   คือคา Shear ที่จุดเริ่มของ Member (หนวยเปน Kg ในระบบ Metric 
    KN ใน ระบบ SI) 
Shear-E   คือคา Shear ที่จุดส้ินสุดของ Member (หนวยเปน Kg ในระบบ Metric 
    KN ใน ระบบ SI) 
Max-SF   คือคา Shear Force  สูงสุด ใน Member นั้น 
 
Max-SF-L  คือระยะหางจากจุดเริ่มของ Member ถึง จุดท่ีคา Shear Force สูงสุด  
    (มีหนายเปน เมตร) 
 
Axial-S   คือคา Axial Force ที่จุดเริ่มของ Member (หนวยเปน Kg ในระบบ Metric 
    KN ใน ระบบ SI) 
Axial-E   คือคา Axial Force ที่จุดส้ินสุดของ Member (หนวยเปน Kg ในระบบ 
Metric 
    KN ใน ระบบ SI) 
Max-AF   คือคา Axial  Force  สูงสุด ใน Member นั้น 
 
Max-AF-L  คือระยะหางจากจุดเริ่มของ Member ถึง จุดท่ีคา Axial  Force สูงสุด (มี
หนายเปน เมตร) 
 
 
 
ตัวอยางผลการพิมพออกทางเครื่องพิมพ 
 



 
 
 

การพิมพภาพ Diagram ของโครงสราง 
 

การส่ังพิมพจะตองใชคําส่ัง  
 
   File-->Print -->Frame  
 
จะปรากฏหนา Form ซึ่งแสดง Option ตางๆของการพิมพ เพื่อใหผูใชกําหนดดังนี้ 
 



 
 
ตัวอยางผลการพิมพออกทางเครื่องพิมพ 
 



 
 

การพิมพภาพ Deformation และ Deflection  ของโครงสราง 
 

การส่ังพิมพจะตองใชคําส่ัง  
 
   File-->Print -->Deformation 
 
ตัวอยางการพิมพออกทางเครื่องพิมพ 
 



 
 

การพิมพภาพ BMD ของโครงสราง 
 

การส่ังพิมพจะตองใชคําส่ัง  
 
   File-->Print -->Bending Moment Diagram 
 
ตัวอยางการพิมพออกทางเครื่องพิมพ 
 



 
 

การพิมพภาพ  SFD  ของโครงสราง 
 

การส่ังพิมพจะตองใชคําส่ัง  
 
   File-->Print -->Shear Force  Diagram 
 
ตัวอยางการพิมพออกทางเครื่องพิมพ 
 



 
 

การพิมพภาพ AFD ของโครงสราง 
 

การส่ังพิมพจะตองใชคําส่ัง  
 
   File-->Print -->Axial Force  Diagram 
 
ตัวอยางการพิมพออกทางเครื่องพิมพ 
 



 
 

คําส่ังตางๆ 
คําส่ังๆตางๆ ของโปรแกรม จะจัดหมวดหมูเชนเดียวกับ โปรแกรมประยุกตท่ีทํางานบน Microsoft Windows 
แบงเปนกลุมๆดังนี้ 

 1 กลุม คําส่ัง File เปนกลุมคําส่ังในการจัดการกับการไฟลขอมูล  การพิมพผลลัพธออกทางเครื่องพิมพ 
 2 กลุมคําส่ัง Edit  เปนกลุมคําส่ังสําหรับการปอนขอมูล แกไขขอมูล ในลักษณะการปอนขอมูลแบบ Graphic 

Interactive  
 3 กลุมคําส่ัง View  เปนกลุมคําส่ังที่แสดงภาพตางๆที่เกี่ยวของในโปรแกรม  
 4 กลุมคําส่ัง Execute  เปนกลุมคําส่ังเพื่อส่ังใหโปรแกรมทําการวิเคราะหโครงสรางและแสดงผลลัพธ 
 5 กลุมคําส่ัง Help เปนคําส่ังเพื่อเรียก Help File ขึ้นมาเพื่อเปนการชวยเหลือผูใช 
 

กลุมคําส่ัง  File 
เปนกลุมคําส่ังในการจัดการกับการไฟลขอมูล  การพิมพผลลัพธออกทางเครื่องพิมพเชนเดียวกับ 

โปรแกรมประยุกตท่ัวไปที่ทํางานบนระบบปฏิบัติการ Microsoft Windows ซึ่งจะประกอบดวยคําส่ังยอยดังนี้ 
 
                  New   สําหรับการสรางงานวิเคราะหโครงสรางหรือ ใหม โดยโปรแกรมจะลบขอมูลโครงสราง 

เดิมที่อยูภายในหนวบความจําออกหมดเพื่อรอรับการปอนขอมูลใหม 
                  



  Open เปนคําส่ังที่ใหโปรแกรมเปด File ขอมูลโครงสรางที่บันทึกเก็บไวแลวในหนวยความจําสํารอง เชน 
Disk ตางๆ   

   
Save  เปนคําส่ังสําหรับบันทึกไฟลขอมูลโครงสราง ท่ีผูใชสรางไวบนโปรแกม PlaneTruss เก็บเอาไวใน

หนวยความจําสํารอง  
 
  Save As   เปนคําส่ังสําหรับบันทึกไฟลขอมูลโครงสรางลงในหนวยความจําสํารอง ในกรณีท่ีผูใชตองการ

บันทึกลงในชื่อ File Name อ่ืนนอกเหนือไปจากชื่อ File  name เดิม 
  Print  เปนกลุมคําส่ังที่ส่ังงานใหโปรแกรมพิมพผลลัพธออกทางเครื่องพิมพ 
 
  Printer Setup  เปนคําส่ังเพื่อเลือกเครื่องพิมพ หรือกําหนดคาตางๆใหเครื่องพิมพ 
    
  Exit  เปนคําส่ังใหปดโปรแกรม EZ Frame เมื่อเสร็จส้ินการใชงาน 
 
 

                                                     
                                              
 

กลุมคําส่ัง Edit 
เปนกลุมคําส่ังในการจัดการกับการปอนขอมูล และแกไขขอมูล ซึ่งลักษณะการปอนขอมูลของคําส่ังตางๆ จะเปน

การปอนขอมูลโดยอาศัยเมาสเปนหลัก ซึ่งจะประกอบดวยคําส่ังยอยดังนี้ 
 

 Properties เปนคําส่ังที่เรียก Property Form เพื่อผูใชกําหนดคุณสมบัติเบื้องตนของงานวิเคราะหซึ่ง เปน
ความจําเปนสําหรับผูใชท่ีจะตองเรียกคําส่ัง Properties เปนคําส่ังแรกสําหรับการทํางาน 

  
Place   เปนคําส่ังสําหรับการปอนขอมูลในลักษณะการ  วาง  สวนประกอบของโครงสราง ซึ่งมุมมองของ

โปรแกรม จะมององคประกอบของโครงสราง Truss ออกเปน 5 ชนิด ไดแก  Pinned 
Support    Roller Support  Pinned Joint    Member  และ Force ซึ่งการปอนขอมูล
โครงสรางก็คือการนําองคประกอบทั้ง 5 ชนิดมาประกอบเปนภาพโครงสราง  ดวยการวาง องค
ประกอบ (Entity )แตละชนิดลงบน พื้นที่ทํางานของโปรแกรม (Working Area) ท่ีมีลักษณะ
เปนพื้นท่ีท่ีมีระยะพิกัดเปนนัยสําคัญ เมื่อผูใชงานวางชิ้นสวนตางของโครงสรางแลวเสร็จ ก็มี
ความหมายวาการปอนขอมูลแลวเสร็จดวยเชนกัน  คําส่ังยอยภายใตคําส่ัง Place จึงมี  4 คําส่ัง
เพื่อการวางองคประกอบ 5 ชนิด ดังนี้ 

   
  Support     เปนคําส่ังยอย เพื่อวาง จุดรองรับ(Support)  2 ชนิด 
    
   Pin Suport  จุดรองรับประเภท Pin   
   Roller Suport  จุดรองรับประเภท Roller  
                                  Fixed Support  จุดรองรับชนิด Rigid  
                   Node  เปนคําส่ังยอย เพื่อวาง จุดเชื่อมตอ 

                  
   Pin จุดเชื่อมตอประเภท Pin ( Degree of Freedom = 2 ทิศทาง X,Y) 
                  Rigid Joint  จุดเชื่อมตอประเภทขอแข็ง (Degree of Freedom= 3) 
    
                      Member  เปนคําส่ังยอย เพื่อวาง Member 
 
  Nodal Force เปนคําส่ังยอย เพื่อวาง แรงกระทําที่จุดตอ 



 
  Nodal Moment  เปนคําส่ังยอย เพื่อวาง แรงคูควบMoment ที่จุดตอ 
 
  Member Uniform Load    เปนคําส่ังยอย เพื่อวาง แรงกระทําแบบแผกระจาย ที่กระทํา

ตอ  
             Member 
 
  Member Poinnt Load    เปนคําส่ังยอย เพื่อวาง แรงกระทําแบบจุด ที่กระทําตอ  
             Member 
   
  Member Moment    เปนคําส่ังยอย เพื่อวาง แรงคูควบ Moment  ที่กระทําตอ  
             Member 
 
 
Remove  เปนคําส่ังสําหรับการลบขอมูล (Entity) ในลักษณะการ  นําออก  หรือ ลบออก ซึ่งจะเปนคําส่ังที่

ตรงขาม กับคําส่ัง Place  มีคําส่ังยอย 3 คําส่ัง คือ  
Node Or Support เปนคําส่ังเพื่อลบ Node ออกจากพื้นท่ีทํางาน ทั้ง Pin Joint ,Pin Support 

และ Roller Support โดยท่ี Node ที่จะลบออกไดจะตองเปน Node อิสระ ที่ไมมี 
แรงกระทํา และ ไมมี Member มาเชื่อมตอดวย  ถามีแรงกระทํา หรือ Member มา
เชื่อมตอ Node  ตองการ ลบออกจะตอง ลบ Nodal Force และ Member ออกเสีย
กอน  

      เมื่อผูใชเลือกคําส่ังแลว สามารถเคลื่อนที่เมาสไปยัง Node ที่ตองการแลวกดปุม
ซาย โปรแกรมจะลบ Node นั้นออกไป 

Member  เปนคําส่ังเพื่อลบ Member  ออกจากพื้นท่ีทํางาน  เมื่อผูใชเลือกคําส่ังแลว สามารถ
เคลื่อนที่เมาสไปยัง Member ที่ตองการแลวกดปุมซาย โปรแกรมจะลบ Memberนั้น
ออกไป 

Force    เปนคําส่ังเพื่อลบ Force หรือแรงกระทําทุกชนิด   ออกจากพื้นท่ีทํางาน  เมื่อผูใชเลือกคํา
ส่ังแลว สามารถเคลื่อนที่เมาสไปยัง Force ที่ตองการแลวกดปุมซาย โปรแกรมจะลบ 
Memberนั้นออกไป 

     Change Property   เปนคําส่ังเพื่อเปลี่ยนแปลงคุณสมบัติ ของ Node และ Member 
    
  Node  ในกรณีที่ตองการเปลี่ยนแปลงคุณสมบัติของ Node ซึ่งสามารถเปลี่ยนแปลงได 2 ลักษณะ 
   
  --> Type  เปลี่ยนแปลงชนิดของจุดตอ เมื่อเลือกคําส่ังนี้แลว จะตองเคลื่อนที่

เมาสไปยัง   
   Node   ที่ตองการเปลี่ยนแลวกดปุมซาย   จะปรากฏกรอบเติม

ขอความ 
   ใหสามารถเปลี่ยนแปลงประเภทของ Node นั้นได 
    
  --> Coordinate เปลื่ยนแปลงคาพิกัดของจุดตอเมื่อเลือกคําส่ังนี้แลจะตอง

เคลื่อนที่เมาส 
   ไปยัง Node   ที่ตองการเปลี่ยนแลวกดปุมซาย  จะปรากฏกรอบเติม

ขอความ 
   ใหสามารถเปลี่ยนแปลงคาพิกัดของ Node นั้นได 
 
 
   Member    กรณีที่ตองการเปลี่ยนแปลงคุณสมบัติของ Member เมื่อเลือกคําส่ังนี้แลว         
          จะปรากฎกรอบขอตวามขึ้นท่ีมุมขวาของพื้นท่ีทํางาน 

                                                                                         
       
                                  



   
 
ผูใชจะตองกําหนดคุณสมบัติใหมของ member ลงไปในกรอบชองขอความที่ปรากฏ 
จากนั้นจึงเคลื่อนเมาสไปยังMember ท่ีเปลี่ยนแปลงคุณสมบัติแลวกดปุมซายของ เมาส
เพื่อเปลี่ยนแปลงคุณสมบัติของ Member ชิ้นนั้น 

 
Data    เปนคําส่ังสําหรับแกไขขอมูลที่สามารถมองเห็นขอมูลในลักษณะเปนตาราง 
  
              Node Data  คือตารางขอมูลตําแหนงของ Node ท่ีเปนตาราง    
   โดยผูใชสามารถแกไขขอมูลจากตารางไดทันที เมื่อขอมูลในตารางถูก

แกไข   
   โปรแกรมจะทําการวาดรูปโครงสรางใหใหมตามขอมูลที่แกไขนั้นทัน

ที 
 

     
 

กลุมคําส่ัง View 
เปนกลุมคําส่ังที่แสดงภาพตางๆที่เกี่ยวของในโปรแกรม (ซึ่งสวนใหญจะเปนภาพของโครงสราง) มาแสดง ประกอบดวย
คําส่ังยอยดังนี้  
  
 Zoom เปนคําส่ังเพื่อใชยอหรือขยายภาพโครงสรางประกอบดวยคําส่ังยอยอีก คือ 

  Default  เปนคําส่ังเพื่อเรียกภาพในอัตราสวนเดิม (Default Scale )ท่ีผูใชกําหนดไวดวยคําส่ัง   
                                        View-->Zoom -->Default Scale 

      RealTime  เปนคําส่ังเพื่อยอขยายภาพ ในลักษณะการตอบสนองทันที (Real Time) โดยท่ีผูใช
สามารถ เลื่อนเมาสไปบริเวณกลางจอภาพ  กดปุมซายคางไว แลวเลื่อนเมาสขึ้นดานบน 
ภาพโครงสรางจะขยายใหญขึ้น ถากดปุมซายคางไวแลวเลื่อนเมาสลงดานลาง ภาพโครง
สราง จะเล็กลง 

      Pan เปนคําส่ังเพื่อเลื่อนภาพไปมาในลักษณะ Real Time  เมื่อเลือกคําส่ังนี้แลวผูใช สามารถเลื่อนเมาสไป
บนจอภาพ ณ ตําแหนงที่ตองการ จากนั้น กดปุมซายของเมาสคางไว แลวเลื่อนเมาสไปยังตําแหนง
ท่ีมองเห็นภาพไดตามตองการ (ภาพจะเคลื่อนไปตามการลากเมาส ) จึงปลอยปุมซายของเมาส 

            Set Default Scale  เปนคําส่ังเพื่อกําหนดใหภาพที่โปรแกรมแสดงอยูในขณะนั้นเปนภาพที่แสดงเปน 



Default Scale  เพื่อผูใชในกรณีท่ีตองการปรับภาพกลับมายังตําแหนงและอัตราสวนนี้ สามารถทํา
ไดโดยสะดวกดวยคําส่ัง Zoom --> Default 
 

Refresh Screen เปนคําส่ังเพื่อ Clear ภาพ และสรางภาพของโครงสรางในพื้นที่ทํางานของโปรแกรม 
 
Entities Number & Value เปนคําส่ังเพื่อใหโปรแกรมแสดงตัวเลข Number และ คาตางๆขององค

ประกอบโครงสราง ซึ่งผูใชสามารถสั่งโปรแกรมแสดงหรือไมแสดงคาหมายเลข Node ,Member 
หรือตัวเลขแสดงปริมาณแรงกระทําตางๆได จะปรากฏคําส่ังยอยเพื่อเลือกดังนี้ 

 

     
 
 
 
 
 
Menu Thai/English  เปนการเปลี่ยนภาษาของเมนู  ใหเปนภาษาไทยหรือ ภาษาอังกฤษ 
 
 

   
 

กลุมคําส่ัง Execute 
 เปนกลุมคําส่ังเพื่อส่ังใหโปรแกรมทําการวิเคราะหโครงสราง และแสดงผลลัพธออกมา มีคําส่ังยอยคือ 

Analyse  เปนคําส่ังใหโปรแกรมวิเคราะ หโครงสราง 
 
Result  เปนคําส่ังดูผลลัพธหลังจากการวิเคราะหเสร็จเรียบรอยแลว 
 
 
 
 

คําส่ังใน Tool Bar 
นอกเหนือจากคําส่ังใน Menu Command โปรแกรมไดจัดเตรียมคําส่ังที่ตองใชงานบอย เพื่อเพิ่มความสะดวก

สําหรับผูใชเปนลักษณะปุมคําส่ังในแถบ Tool Bar โดยแตละปุมคําส่ังเทียบเคียงกับ Menu Command ไดดังนี้  
 

         File--> New                                       
  
 

         File--> Open                                     
   
 



          File--> Save 
                                               
         

         Edit--> Place-->Support-->Pin Support                                           
 
  

         Edit--> Place-->Support-->Rooler Support   
        
 

       Edit -->Place --> Support-->Fixed  Support 
         
 

         Edit--> Place-->Node-->Pin 
 
 

         Edit -->Place-->Node--> Rigid Joint 
 
 

         Edit-->Place-->Member 
 
 

         Edit-->Place-->Nodal Force 
 
 

       Edit -->Place-->Nodal Moment 
 
 

       Edit -->Place--> Member Uniform Load 
 
 

         Edit-->Place-->Member  Point Load 
 
 

         Edit --> Place -->Member Moment 
 
 

           การยกเลิกคําส่ังทั้งหมดเพื่อใหเมาสเปนอิสระ 
 
         

         View-->Set Default Scale 
 
 

           View-->Zoom-->Default Scale 
 



         

           View-->Zoom-->Real Time 
 
 

            View-->Pan-->Real Time 
 
 

            View--> Refresh Screen 
 
       

             คําส่ังเพื่อใหโปรแกรมตรวจสอบ Entity ตางๆ 
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