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ตัวอยางการใชงานโปรแกรม ETABS Version 9.0.7 

 ในรูปท่ี 1 เปนอาคาร 4 ชั้นมีดาดฟา การสรางเปนแบบลําดับข้ัน ขอใหฝกตามลําดับจึงจะชวยสราง
แนวคิดท่ีจะนาํไปใชกับงานจริงของแตละทานได 

 
รูปท่ี 1 รูปทรงอาคารตัวอยาง 

 ตัวอยางนี้เปนอาคารท่ีรูปทรงไมสมมาตร 4 ชั้นมีดาดฟา ชั้นแรกสูง 15 ฟุต สวนช้ัน 2,3 และ 4 สูง 12 
ฟุต ชวงคานยาว 24 ฟุตท้ังสองทิศทาง 
 โครงเฟรมท่ีประกอบจากคานและเสาเปนระบบท่ีใชรับแรงในแนวนอน พื้นเปนคอนกรีตหนา 3 นิ้ว
เทบนแบบโลหะข้ึนรูป คานซอยใหถือเปนคานผสม แตคานหลักและเสาใหเปนเหล็กรูปพรรณ 
 สถาปนิกขอใหใชคานท่ีไมลึกเกินไป คือไมเกิน W18 เพื่อใหมีชวงวางพอในการเดนิระบบทอใตคาน
ได 
 

ข้ันตอนที่ 1 การสรางโครง 
 ข้ันตอนนี้ตองกําหนดระยะตางๆ และความสูงระหวางช้ัน จากนัน้กําหนดหนาตดัเหล็กใหเปนไป
ตามท่ีสถาปนิกกําหนด 

 (ก) เขาโปรแกรม ETABS โดยการคล๊ิกคล๊ิกท่ีไอคอน  โปรแกรม ETABS ข้ึนมา ตรงกลางจอ
จะมีกรอบ Tip of the Day ข้ึนมา ใหคล๊ิกท่ีกากบาทแดงท่ีมุมบนขวาของกรอบน้ีเพื่อปดไป มองดานลางขวา
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ของจอจะมีหนวยท่ีใชอยู ซ่ึงถาไมใช Kip-in ใหคล๊ิกท่ีลูกศรขางขวา (drop down) จะมีรายการหนวยตางๆ 
ข้ึนมาให ใหเลือกเปน Kip-in 
 (ข) จะสรางโมเดลใหมข้ึนมา ทําไดสองวิธี วิธีแรก คล๊ิกท่ีเมนู File มุมบนซายเม่ือมี pulldown menu 
ข้ึนมา ใหคล๊ิกท่ี New Model วิธีท่ีสอง ใหคล๊ิกปุม New Model รูป   อยูมุมบนซายของจอใต File หนาจอ
จะข้ึนรูปท่ี 2 
 

 
รูปท่ี 2 การเร่ิมโมเดลใหม 

 (ค) ใหคล๊ิกท่ีปุม No จะมีรูปท่ี 3 ข้ึนมา 
 

 
รูปท่ี 3 แบบฟอรมปอนขอมูลของแปลนและชั้นของอาคาร 
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 รูปท่ี 3 เปนแบบฟอรมสําหรับปอนขอมูลของแปลนและช้ันของอาคาร ในสวนของแปลนจะอยู
ทางซาย Grid Dimension (Plan) มีตัวเลือกสองแบบคือ Uniform Grid Spacing ใชในกรณีท่ีระยะหางชวง
คานเทาๆ กัน และ Custom Grid Spacing ใชในกรณีท่ีระยะหางชวงคานแตกตางกนั ผูใชตองการปอนทีละ
ชวง ทางขวาจะเปนขอมูลของชั้นซ่ึงก็มีตัวเลือกสองแบบ แบบแรก Simple Story Data ใชในกรณีท่ีความสูง
ระหวางช้ันเทากัน ยกเวนช้ันลางแตกตางได แบบที่สอง Custom Story Data ใชในกรณีท่ีความสูงระหวางช้ัน
แตกตางกัน นอกจากนีย้ังมีชองหนวย (Units) สามารถเปล่ียนแปลงได ดานลางจะเปนปุมรูปแบบ 
(Template)  
 กรณีนี้รูปแบบเปนอยางงาย ปอนขอมูลของแปลน เลือก Uniform Grid Spacing จํานวนกริดในทิศ X  
มี 4 ในแนวทิศ Y มี 4 ระยะหางระหวางชวง 24 ฟุต หรือ 288 นิ้ว ท้ังแกน X และแกน Y 
 เลือก Simple Story Data ปอนจํานวนช้ันเปน 4 ความสูงระหวางช้ันตัง้แตชั้นสองข้ึนไป 12 ฟุต หรือ 
144 นิ้ว สวนช้ันลาง 15 ฟุต หรือ 180 นิ้ว 
 หากตองการปอนระยะเปนฟตุ เชนจะปอน 24 ฟุต ใหพิมพ 24ft เคาะ Enter โปรแกรมจะแปลงจาก 24 
ฟุตเปน 288 นิว้ใหเอง 
 ในข้ันตนนี้จะใหแสดงเฉพาะเสนกริดหรือเสนแนวเทานัน้ ใหมองท่ีปุมรูปแบบทางขวาสุด Grid Only 
ใหคล๊ิกท่ีตวัปุม 
 ตรวจสอบเรียบรอยแลวใหคล๊ิกท่ีปุม OK 
 

 
รูปท่ี 4 หนาตางหลักของ ETABS 
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 รูปท่ี 4 เปนหนาตางหลักของ ETABS  ทางซายจะเปนแปลน สวนทางขวาจะเปนรูป 3 มิติ (3-D) หาก
จะมีการเปล่ียนมุมมอง สามารถทําจากคล๊ิกเมนู Options แลวคล๊ิกท่ี Windows  
 สังเกตแถบบนของหนาตาง ถาเปนสีน้ําเงินเขมแสดงวาหนาตางนัน้กาํลังใชงานอยู สวนอีกหนาตาง
แถบสีจะจางกวา การเปล่ียนแปลงวาจะใหหนาตางใดใชงานเพียงคล๊ิกภายในหรือท่ีแถบบนของหนาตางก็ได 
ตอนน้ีใหหนาตาง Plan ใชงาน (แถบสีเขม) 
 

การกําหนดหนาตัดเพ่ือใชเลือกอตัโนมัติ (Define an Auto Select Section List) 
 เราอาจจะส่ังใหโปรแกรมเลือกหนาตัดท่ีเหมาะสมให ก็อาจจะส่ังใหเลือกแบบอัตโนมัติโดยกําหนด
ขอบเขตใหเลือกไว เชน W18X35, W18X40, W21X44, W21X50, และ W24X55 สามารถกําหนดใหการ
เลือกอัตโนมัตสํิาหรับช้ินสวนของโครงขอแข็ง โปรแกรมจะเลือกหนาตัดท่ีเบาท่ีสุดท่ียังคงรับแรงได 
 โปรแกรมมีฐานขอมูลหนาตัดอยูจํานวนมากใหเลือกใชไดตามความเหมาะสม สําหรับตัวอยางนี้
สถาปนิกขอใหคานลึกไมเกนิ W18 ดังนั้นเราควรจะเลือกหนาตัดกลุม W16 และ W18 ดังนี ้
 (ก) คล๊ิกท่ีเมนู Define คล๊ิกท่ี Frame Sections จะข้ึนหนาจอของหนาตัด Define Frame Sections ดัง
รูปท่ี 5 
 

 
รูปท่ี 5 แบบฟอรมของหนาตัดเหล็กรูปพรรณใหเลือกใช 

 (ข) คล๊ิกท่ีลูกศรของชองขวาท่ีสองจากบนในรูปท่ี 5 ซ่ึงตอนนี้มีขอความ Add I/Wide Flange อยู 
เล่ือนลงจนเจอ Add Auto Select List ใหคล๊ิกตรงนี้ จะไดคลายรูปท่ี 6 
 (ค) ในชองของ Auto Section Name มีชื่อวา AUTO1 ใหพิมพเปน AUTOLATBM 
 (ง) ไปท่ีชอง List of Sections เล่ือนลงจนเจอ W16X26 ใหคล๊ิกช่ือนี้ไว 
 (จ) เล่ือนลงไปอีกจนเจอหนาตัด W18X175 กดปุม Shift ท่ีแปนพิมพคางเอาไว แลวคล๊ิกท่ีช่ือหนา
ตัด W18X175 หนาตัดระหวาง W16X26 ถึง W18X175 จะเปนแถบสีน้ําเงิน 
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 (ฉ) สังเกตตรงกลางมีปุม Add เปล่ียนจากสีจากเปนสีเขม ใหคล๊ิกท่ีปุมนี ้ หนาตัดคานท่ีเลือกไวจะ
คัดลอกไปไวทางขวาของแบบฟอรมตรง Auto Selections 
 (ช) คล๊ิกท่ีปุม OK กลับมาท่ี Define Frame Properties ใหคล๊ิกปุม OK 

 
รูปท่ี 6 แบบฟอรมการเลือกหนาตัดเหล็กรูปพรรณใหโปรแกรม 

 

ข้ันตอนที่ 2 ปอนช้ินสวนคานและเสา 
 การปอนชิน้สวนเขาไปแตละชั้น 
 ตองใหแปลนใชงาน (แถบบนสีเขม ถาสีจางใหคล๊ิกท่ีแถบสี) ดังรูปท่ี 4 
 (ก) มองดานลางขวาของจอภาพจะมีชองท่ีมีขอความ One Story ใกลๆ กับ Kip-in  
 (ข) ใหคล๊ิกลูกศรขางขวาของ One Story  แลวคล๊ิกท่ี Similar Stories สําหรับการปอนซํ้าๆ กัน 
 (ค) ลองดูขอมูลช้ันท่ีคลายกัน (ทําเพื่อศึกษาด)ู คล๊ิกท่ีเมนู Edit คล๊ิกท่ี Edit Story Data แลวคล๊ิกท่ี 
Edit Story ไดดังรูปท่ี 7 สังเกตวาจะมีช้ันหนึ่งเปนช้ันหลัก สวนท่ีเหลือจะเปนช้ันเหมือน 
 จากรูปท่ี 7 ช้ันท่ี 4 จะเปนช้ันหลัก (Master story) ท่ีเหลือคือช้ัน 1,2,3 เปนช้ันท่ีเหมือนกับช้ันท่ี 4 
หมายความวาหากมีการเปล่ียนแปลงแกไขท่ีชั้นใชงานใดช้ันหนึ่ง การเปล่ียนแปลงนั้นจะเกดิข้ึนกับทุกช้ันท่ี
เหมือนกนั ถาช้ันใดต้ังคา Similar To เปน NONE การเปล่ียนแปลงจะไมมีผลกับช้ันอ่ืน ใหแกไขชอง Similar 
To เปน STORY 4 
 (ง) คล๊ิกปุม OK 
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รูปท่ี 7 ขอมูลของชัน้ตางๆ  

 การปอนเสา 
 ข้ันแรกตองใหหนาตางแปลนทํางาน 
 (ก) เลือกการปอนเสาถาถนัดทีละข้ัน ใหคล๊ิกท่ีเมนู Draw คล๊ิกท่ี Draw Line Objects คล๊ิกท่ี Create 

Column in Region or at Clicks (Plan) หรือปุมลัดทางขอบซายของจอจะมีปุม  ใหคล๊ิกท่ีปุมนี้ จะมีรูปท่ี 
8 ข้ึนมา 
 

 
รูปท่ี 8 ตารางขอมูลสมบัติของเสา 
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 (ข) ใหดวูาชอง Property เปน A-LatCol หรือไม ถาไมใช ใหคล๊ิกในชองแลวคล๊ิกท่ีลูกศรขางๆ คล๊ิก
เลือกท่ี A-LatCol หากใชแลวใหปลอยไวอยางนั้น คา A-LatCol เปนกลุมหนาตัดท่ีเลือกไวใหแบบอัตโนมัติ
สําหรับเสาท่ีรับแรงทางขาง 
 หากจะทบทวนดูวาหนาตัดท่ีอยูใน A-LatCol มีอะไรบาง ให 

  1) คล๊ิกท่ีเมนู Define คล๊ิกท่ี Frame Sections หรือมองหาปุม Define Frame Sections    
หนาตาง Define Frame Properties จะข้ึนมา 
  2) คล๊ิกท่ี A-LatCol จนเปนแถบสีน้ําเงิน 
  3) คล๊ิกท่ีปุม Modify/Show Property  มีหนาตาง Auto Selections ข้ึนมาใหดู 
  4) คล๊ิกปุม Cancel ปดหนาตางนี้ กลับมาท่ี Define Frame Properties ใหคล๊ิกท่ี Cancel 
 (ค) กลับมาท่ี Properties of Object ใหคล๊ิกในชองของ Angle แลวพิมพ 90 ลงไป หนาตัดเสาจะ
หมุนไป 90 องศาจากแนวปกต ิ
 (ง) วาดเสาแรก ดท่ีูแปลนอาคาร ใหคล๊ิกท่ีจุดตดัของแนว D กับ แนว 1 เสารูปตัด I จะเกดขึ้นตรงจุด
นั้นในแปลน สวนรูปสามมิติจะเห็นเปนเสาตลอดทุกช้ัน เพราะส่ังใหชั้นอาคารเหมือนกัน (Similar Stories) 
โดยการปอนตองทําท่ีแปลน หากปอนในรูปดานหรือในรูป 3 มิติ จะไมลากยาวแบบนี้ 
 (จ) คล๊ิกท่ีจุดตัดของ D กับ 2 สรางเสาท่ี 2 ข้ึน 
 (ฉ) เปล่ียนมุมของเสาใน Properties of Object จาก 90 องศา เปน 0 องศา 

 
รูปท่ี 9 เขียนเสาเปนชวงในกรอบหนาตาง 
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 (ช) เขียนเสาสวนท่ีเหลือโดยลากกรอบหนาตางใหคลุมบริเวณ ตามรูปท่ี 9 โดยคล๊ิกปุมซายเมาส
ทางซายและเหนือจุดตัด A-4 โดยยังคงกดคางเอาไว ลากเมาสจะเห็นกรอบส่ีเหล่ียมเสนประ ทําใหกรอบนี้
คลุมเสาถึงแนว C-1 จะมีเสาเกิดท่ีจดุตัดในกรอบ และหนาตัดจะบิดไป 90 องศาดวย 
 (ซ) คล๊ิกท่ีปุม Select Object  เพื่อเปล่ียนสถานะของโปรแกรมจากสถานการณเขียนรูปเปน
สถานการณเลือก 
 (ฌ) กดปุม Ctrl คางเอาไว แลวคล๊ิกท่ีเสา A-2 จะมีชองหนาตางแบบเดยีวกับรูปท่ี 10 ข้ึนมา เปนการ
บอกสถานะของเสาท่ีเลือกดู สังเกตวาตองกด Ctrl พรอมกับคล๊ิกซายของเมาส 
 

 
รูปท่ี 10 แบบฟอรมรายการเลือก 

 (ญ) เลือกเสาโดยคลิ๊กในชอง COLUMN เสาท่ี A-2 ในรูป 3 มิติ จะเปนเสนประแสดงวาถูกเลือกแลว 
และเปนเสนประตลอดความยาวเพราะเลือก Similar Stories ท่ีมุมลางขวาของจอภาพ สวนมุมลางซายจะบอก
วา 4 lines selected 
 (ฎ) ใหเลือกซํ้าท่ีเสา B-2, A-3, C-3 และ C-4 มุมลางซายบอก 20 lines selected 
 (ฏ) คล๊ิกเมนู Assign คล๊ิก Frame/Line คล๊ิก Local Axes จะไดรูปท่ี 11 
 

 
รูปท่ี 11 การจัดแนวแกนของเสา 
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 (ฐ) คล๊ิกท่ีทิศทางหลักของเสาหรือ Column Major Direction เปนแกน Y แลวคล๊ิกปุม OK เสาท่ี
เลือกไวจะหมุนไป 90 องศา 
 สังเกตลูกศรสีในแตละเสาแสดงถึงแกนเฉพาะท่ี ลูกศรสีแดงเปนแกน 1 ลูกศรขาวเปนแกน 2 และ
ลูกศรน้ําเงินเปนแกน 3 สวนลูกศรแดงมองไมเห็นเพราะแกน 1 ตั้งฉากกับหนาจอ เสาจึงอยูในแนวแกน 1 
 วิธีจําสีของแกนเฉพาะท่ีใหดจูากสีธงชาติไทย สีแดงอยูนอกสุด สีขาวถัดเขาไป และสีน้ําเงินอยูในสุด 
ดังนั้น แดง = 1, ขาว = 2, น้ําเงิน = 3 
 คล๊ิกท่ีเมนู Assign คล๊ิก Clear Display of Assigns เพื่อลบลูกศรออกจากการแสดงผล 
 รูปโมเดลโครงสรางควรจะมองเห็นแบบรูปท่ี 12 
 

 
รูปท่ี 12 โมเดลตัวอยางท่ีเขยีนเสาแลว 

 บันทึกโมเดลท่ีสรางขึน้ 
 ระหวางการปอนขอมูล ควรจะตองบันทึกบอยๆ คล๊ิกท่ี File คล๊ิกท่ี Save หรือคล๊ิกท่ีปุมบันทึก  ถา
ยังไมมีการบันทึกมาเลยโปรแกรมจะใหตั้งช่ือ เชน ExampleETABS.EDB สังเกตสวนขยายเปน EDB  
 เขียนคานหลัก 
 ตรวจดวูาแปลนยังคงใชงาน (active) เขียนคานโยงระหวางเสาดังนี ้
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 (ก) คล๊ิกเมนู Draw คล๊ิก Draw Line Objects คล๊ิก Create Lines in Region or at Clicks หรือคล๊ิกท่ี

ปุม Create Lines in Region or at Clicks  ปรากฏรูปท่ี 13 แสดงคุณสมบัติของวัตถุ 
 

 
รูปท่ี 13 คุณสมบัติของวัตถุในรูปแบบเสน (เชน คาน) 

 (ข) คล๊ิกในชองขวาขาง Property ท่ีมี A-LatBm อยูแลวเปล่ียนเปน AUTOLATBM ซ่ึงเราไดสราง
ไวแลวในข้ันตอนท่ี 1 
 (ค) คล๊ิกท่ีแปลนบนกริด D ระหวาง 1 กับ 2 จะมีคานสรางข้ึนระหวางกริด 1 กับ 2 บนกริด D และ
เนื่องจากเลือก Similar Stories จึงเกดิคานในทุกชั้น 
 (ง) ในทํานองเดียวกันใหคล๊ิกท่ีกริด 1 ระหวาง C กับ D ไดคานอีกแนว คล๊ิกกริด 2 ระหวาง C กับ D 
ไดคานอีกหนึง่แนว ทุกช้ัน 
 (จ) เขียนคานหลักท่ีเหลือโดยการสรางหนาตางครอบ คล๊ิกปุมซายของเมาสทางซายและเหนือจุด 
A-4 กดปุมซายคางเอาไวแลวลากจนมาอยูทางขวาและใตจุด C-1 แลวจึงปลอยจุดซาย กรอบหนาตางจะเปน
เสนประ ในรูป 3 มิติจะเห็นคานปรากฏข้ึนตลอดแนว ดังรูปท่ี 14 
 (ฉ) คลิ๊กปุม Select Object  เพื่อเปล่ียนโปรแกรมจากสถานะเขียนรูปเปนสถานะเลือก 
 (ช) คล๊ิกบนคานในแนว C ระหวาง 2 กับ 3 เปนการเลือกคานตัวนี ้ จากนั้นกดปุม Delete ท่ี
แปนพิมพ หรืออาจคล๊ิกท่ีเมนู Edit และคล๊ิก Delete เพื่อลบคานตัวนี้ออกไปจากจุด C-3 กับ C-2 

 
รูปท่ี 14 เขียนคานหลัก 
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 (ซ) คล๊ิกเมนู File และ Save หรือคล๊ิกปุม  เพื่อบันทึกขอมูลลงไฟล 
 
 วาดคานซอย 
 ตรวจดแูปลนวายังคงทํางานอยู (แถบเปนสีเขม) ตามลําดับข้ันตอนดังนี้ 
 (ก) คล๊ิกเมนู Draw คล๊ิก Draw Lines Objects คล๊ิก Create Secondary Beams in Region or at Clicks 
หรืออาจจะกดปุม Create Secondary Beams in Region or at Clicks   จะมีหนาตางคุณสมบัติวัสดสํุาหรับ
คานดังรูปท่ี 15 
 

 
รูปท่ี 15 คุณสมบัติของวัสดสุําหรับคาน 

 ใหดวูาท่ีชอง Property เปน A-CompBm เปนคานท่ีออกแบบสําหรับคานซอย ถาไมใชใหคล๊ิกในชอง
แลวคล๊ิกลูกศรเล่ือนไปเลือก ถาจะดูรายการหนาตัดใหทําดังนี ้
  (1) คล๊ิกเมนู Define คล๊ิก Frame Sections 
  (2) คล๊ิกท่ี A-CompBm จนข้ึนเปนแถบสีน้ําเงิน 
  (3) คล๊ิกปุม Modify/Show Property รายการหนาตัดจะปรากฏข้ึนใน Auto Selection 
  (4) คล๊ิกปุม Cancel ท้ังสองแบบฟอรม (คล๊ิก Cancel ท้ังสองแบบฟอรม) 
 (ข) คล๊ิกซายทางซายและเหนือจดุ C-2 แลวกดปุมซายของเมาสคางไว ลากลงมาใตและขวาของ D-1 
จะมีคานซอยข้ึน 3 คานในแตละช้ัน 
 (ค) เขียนคานซอยท่ีเหลือ คล๊ิกซายเหนือจุด A-4 กดปุมซายของเมาสคางไวแลวลากลงมาขวาใตจดุ 
C-1 ไดรูปท่ี 16 เม่ือปลอยปุมซายจะมีคานซอยข้ึน แตกย็งัมีสวนเกนิในชวง B-C และ 2-3 
 (ง) คล๊ิกปุม Select Object  เพื่อเปล่ียนสถานะจากการเขียนรูปเปนสถานการณเลือก 
 (จ) คล๊ิกเมนู Select คล๊ิก Using Intersecting Line หรือคล๊ิกท่ีปุม Select Using Intersecting Line  
เพื่อใหโปรแกรมอยูในสถานะโหมดเสนตัด 
 ลากเสนตัดชวง B-C และ 2-3 ผานคานยอยสวนเกินท่ีแปลน เปนการเลือกคานท้ังสาม 
 (ฉ) กดปุม Delete บนแปนพิมพลบคานยอยท้ังสามท้ิงไป 
 (ช) คล๊ิกเมนู File คล๊ิก Save หรือคล๊ิกปุมลัด  
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รูปท่ี 16 เขียนคานซอยในสวนท่ีเหลือ 

 
รูปท่ี 17 การใชวิธีเลือกจากการลากเสนตดัเสน 
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ข้ันตอนที่ 3 ใสแผนพ้ืน 
 ในข้ันตอนนี้ ใสพื้น รวมทั้งใสแผงผนังเทียมใหแรงลมกระทําไดในข้ันตอนท่ี 7 
 การเขียนวัตถุประเภทแผนพื้น 
 ตองตรวจดวูาแปลนยังอยูในสถานะทํางาน เขียนพื้นดังนี้ 
 (ก) คล๊ิกเมนู Draw คล๊ิก Draw Area Objects คล๊ิก Draw Area หรือกดปุมลัดของ Draw Area  ได
ตารางสมบัติของวัสดุดังรูปท่ี 18 
 

 
รูปท่ี 18 คุณสมบัติของวัตถุประเภทแผนพื้น 

 ดูวา Property เปน DECK1 หรือไม ถาใชกทํ็าตอ ถาไมใชใหคล๊ิกภายในแลวคล๊ิกลูกศรเพื่อเลือก 
 (ข) ตรวจสอบวาคําส่ัง Snap to Grid Intersection and Points ใชงานได เพื่อใหการเขียนพื้นแมนยํา
พอ ใหดูปุม  อยูแถบทางซายของจอภาพ หรืออาจจะคล๊ิกท่ีเมนู Draw คล๊ิก Snap To คล๊ิก Grid 
Intersections and Points แตโดยปกติคําส่ังนี้จะใชงานได 
 (ค) เร่ิมคล๊ิกท่ีจุดตัด A-1 คล๊ิกตามเข็มนาฬกิาเรียงไป A-4, C-4, C-3, B-3, B-2, D-2, และ D-1 แลว
เคาะปุม Enter ท่ีแปนพิมพ 
 ถาบังเอิญทําผิด ใหคล๊ิกปุม  เปล่ียนจากการวาดเปนการเลือก คล๊ิกเมนู Edit คล๊ิก Undo Area 
Object Add  
 เม่ือทําแลวจะมีลูกศรสองหัววางตวัในแนวแกน X นั่นหมายถึงแนวการวางตัวของพ้ืนในแนวแกน
เฉพาะท่ี 1 
 (ง) คล๊ิกท่ีปุม  เปล่ียนสถานการณวาดรูปเปนการเลือก 
 (จ) ถาจะใหมองงายข้ึนใหคล๊ิกท่ีปุม Set Building View Options  อยูบรรทัดท่ีสองคอนไป
ทางขวาของหนาจอ ดูรูปท่ี 19 ใหคล๊ิกเลือกท่ี Object Fill , Object Edge และ Apply to All Windows จากนั้น
คล๊ิกปุม OK โมเดลจะเปนดงัรูปท่ี 20 
 (ฉ) ตรวจสอบคุณสมบัติของ Deck1 โดยคล๊ิกเมนู Define คล๊ิก Wall/Slab/Deck Section เพื่อเขา 
แบบฟอรม Deck Section 
  (1) คล๊ิกท่ีหนาตัด Deck1 เปนแถบสี แลวคล๊ิกปุม Modify/Show Section แบบฟอรมของ 
Deck Section ดังรูปท่ี 21 
  (2) ตั้งความหนา Slab Depth (tc) เปน 3 เพราะความหนาของคอนกรีตพืน้ 3 นิ้วจาก deck 
โลหะ 
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รูปท่ี 19 ตั้งการแสดงคาของอาคาร 

 
รูปท่ี 20 เม่ือตั้งคามุมมองแลว 

 
 

www.tumcivil.com



 15

  (3) คล๊ิกปุม OK กลับมาท่ีแบบฟอรม Define Wall/Slab/Deck Sections ใหคล๊ิกปุม OK อีก
คร้ัง 

 
รูปท่ี 21 แบบฟอรมหนาตัด Deck 

 (ช) คล๊ิกเมนู File คล๊ิก Save หรือชวิธีคล๊ิกปุม  เพื่อบันทึกไฟลขอมูลท่ีปอนไปแลว 
 
 การใสพื้นหลอกใหมีการรับแรงลมได  
 (Add Dummy Area Objects used for Wind Load Application) 
 พื้นหลอก (dummy) ท่ีไมมนี้ําหนกัและไมมีสติฟเนสใสเขาไปในโมเดล ซ่ึงจะใชในข้ันตอนท่ี 7 ใน
การรับแรงลม 
 ปอนผนังเขากับรูปดาน 
 (ก) ใหภาพ 3 มิตทํิางานโดยคล๊ิกท่ีแถบบนเปนสีเขม 
 (ข) คล๊ิกท่ีปุมมองรูปดาน Elevation View  แถวท่ีสองดานบนกลางๆ หนาจอ จะข้ึน Set 
Elevation View คล๊ิกท่ี A จากนั้นคล๊ิก OK ภาพ 3 มิติจะกลายเปนรูปดาน Elevation View – A ดังรูปท่ี 22 
 (ค) คล๊ิกเมนู Draw คล๊ิก Draw Area Objects คล๊ิก Create Area at Click หรือใชวิธีคล๊ิกปุม Create 
Areas at Click  จะมีแบบฟอรมของพื้นผนังข้ึนมา คล๊ิกท่ีชอง Property แลวเลือก NONE 
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 (ง) คล๊ิกแตละชวงในแบบรูปดาน เพื่อใสผนังหลอกเขาไปเต็มดาน A ของอาคาร จากนั้นคล๊ิกปุม 
Select Object  เปล่ียนจากสถานะวาดรูปเปนสถานะเลือก 
 

 
รูปท่ี 22 รูปดาน A ท่ีใสผนงัหลอกใหรับแรงลม 

 
 ปอนผนังทางแปลน 
 (ก) ตรวจดวูา Elevation View ยังคงทํางานอยูจากสีของแถบในกรอบดานบนเปนสีเขม 
 (ข) คล๊ิกเลือกปุม Plan View  เมนูบรรทัดท่ีสองดานบนกลางๆ บรรทัด แลวเลือกช้ันท่ี 4 หรือ 
STORY 4 จาก Select Plan Level Form คล๊ิกปุม OK 
 (ค) คล๊ิกเมนู Draw คล๊ิก Draw Area Objects คล๊ิก Create Wall in Region or at Clicks หรืออาจจะ
กดปุม Create Walls in Region or at Click  จะมีแบบฟอรม Properties of Object เลือก Property ใหเลือก
และเปล่ียนเปน NONE สังเกตดวยวาท่ีแถบลางขวาตองเปน Similar Stories 
 (ง) คล๊ิกท่ีเสน C ระหวางเสน 3 กับ 4 คล๊ิกเสน B ระหวางเสน 2 และ 3 คล๊ิกเสน D ระหวางเสน 1 
และ 2 ดังรูปท่ี 23 ผนังหลอกจะใสเขาไปท่ีแนวตางๆ ท่ีเลือก 
 (จ) คล๊ิก Select Object  เปล่ียนจากสถานะวาดรูปเปนสถานะเลือก 

www.tumcivil.com



 17

 (ฉ) ดูวาแปลนรูปขวายังคงทํางาน (แถบสีเขม) คล๊ิกปุม 3D View  บรรทัดท่ีสองกลางๆ เปล่ียน
จากแปลนเปน 3 มิติ 
 (ช) คล๊ิกเมนู File คล๊ิก Save หรือคล๊ิก  บันทึกขอมูล ไดรูปท่ี 24 

 
รูปท่ี 23 ปอนผนังหลอกผานทางรูปแปลน 

 
รูปท่ี 24 รูปอาคารหลังจากปอนผนังหลอกแลว 
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ข้ันตอนที่ 4 ปอนนํ้าหนักหรือแรงสถิต (Define Static Load Cases) 
 แรงสถิตในตัวอยางนี้ประกอบดวย น้ําหนักบรรทุกคงท่ี น้ําหนักบรรทุกจร แผนดินไหว และแรงลม 
 น้ําหนกับรรทุกคงท่ีประกอบดวยน้ําหนักของตัวโครงสรางเอง รวมกับน้ําหนักบรรทุกคงท่ีเพิ่มเติม 
35 psf (ปอนดตอตารางฟุต) บนพ้ืนซ่ึงประกอบจากฉากก้ันหอง เพดาน ระบบทอ ไฟฟา รวมท้ังงานไม
เฟอรนิเจอรตางๆ และโดยรอบมีน้ําหนกั 250 plf (ปอนดตอฟุต) จากผนังกระจกรอบนอกของอาคาร 
 น้ําหนกับรรทุกจร 100 ปอนดตอตารางฟุต บนทุกๆ ช้ัน 
 แรงแผนดนิไหวใช IBC 2003 สําหรับแรงลมใช ASCE 7-02 ซ่ึงโปรแกรมจะคํานวณแผนดินไหวและ
แรงลมโดยอัตโนมัติ 
 (ก) คล๊ิกเมนู Define คล๊ิก Static Load Cases หรือคล๊ิกปุม Define Static Load Cases   จะมี
แบบฟอรมของ Define Static Load Cases ดังรูปท่ี 25 ซ่ึงจะแบงเปน DEAD สําหรับน้ําหนกับรรทุกคงท่ี และ 
LIVE สําหรับน้ําหนักบรรทุกจร สําหรับน้ําหนกัของโครงสรางเองจะมีตวัคูณ 1 คือบวกน้ําหนักตวั
โครงสรางเองเขาไปในน้ําหนักบรรทุกคงท่ี 
 (ข) คล๊ิกท่ีแถบ LIVE ดังรูปท่ี 25 เลือก REDUCE LIVE เพราะนํ้าหนักจรมีการลดคา คล๊ิก Modify 
Load เพื่อเปล่ียนจากน้ําหนกับรรทุกจรเปนแบบลดคาได 
 

 
รูปท่ี 25 การกําหนดน้าํหนักบรรทุกสถิต 

 (ค) คล๊ิกในชอง LOAD พิมพ SDEAD คล๊ิกลูกศรที่ Type แลวคล๊ิกเลือก SUPERDEAD คล๊ิกใน 
Self Weight Multiplier ตองตั้งใหเปน 0 เพราะนํ้าหนักตัวโครงสรางเองจะตองรวมเขาไปใน Load case เดียว 
ซ่ึงในตัวอยางนี้ น้ําหนักของโครงสรางเองรวมเขาใน DEAD คล๊ิกปุม Add New Load เพื่อให SDEAD เขา
ไปใน Load list 
 (ง) คล๊ิกในชอง LOAD พิมพ CLADDING คล๊ิกลูกศรที่ Type แลวคล๊ิกเลือก SUPER DEAD สวน 
Self Weight Multiplier เปน 0 จากนัน้คล๊ิก Add New Load  
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 (จ) ในการปอน IBC 2003 แผนดินไหว คล๊ิกเขาไปท่ี Load พิมพ EQY ท่ี Type เลือก QUAKE ชอง 
Self Weight Multiplier เปน 0 จะมีชอง Auto Lateral Load ใหเลือก IBC 2003 โปรแกรม ETABS จะใช
ขอมูลตามขอกําหนดของ IBC 2003 คล๊ิกท่ี Add New Load 
 (ฉ) คล๊ิก Modify Lateral Load ทางดานขวาของรูปท่ี 25 จะไดรูปท่ี 26 คล๊ิกท่ี Y Dir จากนั้นคล๊ิกปุม 
OK 
 

 
รูปท่ี 26 แบบฟอรมกําหนดแผนดนิไหวตาม IBC 2003 

 (ช) การกําหนดแรงลมตาม ASCE 7-02 คล๊ิกในชอง Load พิมพ WINDX คล๊ิกชอง Type เลือก 
WIND คล๊ิกใน Auto Lateral Load เลือก ASCE 7-02 คล๊ิก Add New Load 
 (ซ) คล๊ิกท่ีปุม Modify Lateral Load จะมีแบบฟอรมการปอนขอมูลแรงลมดังรูปท่ี 27 บริเวณ 
Explosure and Pressure Coefficients ใหเลือก Explosure from Area Objects และเลือกท่ี Include Area 
Objects  และในชอง Wind Speed (mph) ใหปอน 100 คล๊ิกปุม OK 
 Define Static Load Case Names จะไดดังรูปท่ี 28 คล๊ิกปุม OK 
 (ฌ) บันทึกคาโดยคลิ๊เมนู File และคล๊ิก Save หรือกดปุม  
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รูปท่ี 27 แบบฟอรมการปอนแรงลม ASCE 7-02 

 

 
รูปท่ี 28 การกําหนดแรงสถิตตางๆ ท่ีกระทําตออาคาร 
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ข้ันตอนที่ 5 กําหนดนํ้าหนักบรรทุกจากแรงโนมถวง 
 ข้ันตอนนี้เปนการปอนคาน้ําหนักบรรทุกคงท่ีและนํ้าหนกับรรทุกจรที่เปนแรงโนมถวง ตรวจสอบมุม
ลางขวาของจอภาพวายังคงเปน Similar Stories อยู และแปลน (Plan View) ยังคงทํางาน (active) 
 (ก) ท่ีแปลน ใหคล๊ิกภายในพ้ืนตรงไหนก็ไดอยาใหโดนคาน เสนรอบรูปพื้นนั้นจะเปนเสนประ
แสดงวาไดเลือกพื้นนัน้แลว แตถาเลือกผิดพลาดใหคล๊ิกปุม Clear Selection   อยูแถบทางซายคอนมา
ดานลางของจอภาพ ถาไมมีการเลือกปุมนีจ้ะสีจาง พอมีการเลือกปุมนีจ้ะเขมข้ึน 
 ท่ีแถบสถานะมุมลางซายของจอภาพจะบอกวามีพืน้ท่ีเลือกไว 4 ผืน เพราะแมจะเลือกเพียงผืนเดยีวท่ี
ช้ัน 4 แต Similar Stories ท่ีตัง้ไวทําใหเลือกไปท้ัง 4 ช้ัน 
 (ข) คล๊ิกเมนู Assign คล๊ิก Shell/Area Loads คล๊ิก Uniform หรืออาจจะเลือกคล๊ิกท่ีปุม Assign 
Uniform Load   เมนูบรรทัดท่ี 3 คอนไปทางขวา หนาจอจะข้ึนแบบฟอรม Uniform Surface Loads ดังรูป
ท่ี 29 ใหเลือก SDEAD จากชอง Load Case Name  
 

 
รูปท่ี 29 แบบฟอรมสําหรับปอนน้ําหนักบรรทุกแผสมํ่าเสมอ 

สังเกตวาทิศทางหรือ Direction ของแรงกําหนดใหเปน Gravity หรือแรงโนมถวงซ่ึงมีทิศทางช้ีลงในแนวดิ่ง
สวนทางกับแกน Z ท่ีช้ีข้ึนในแนวดิ่ง 
  (1) กดปุม Shift คางเอาไว แลวคล๊ิกคล๊ิกในในชองของ Load เพื่อแสดงหนาตางเคร่ือง
คํานวณดังรูปท่ี 30 เพื่อเวลาแปลงหนวยจะงายข้ึน ในท่ีนี้น้ําหนักบรรทุกคงท่ีในรูป ปอนด-ฟุต 
  สังเกตวา Load มีหนวยเปนแรงตอตารางระยะทาง (แรง/ระยะทาง2) 
  เลือกหนวยเปน lb-ft จากนัน้จึงปอนเลข 35 อยาทําสลับกัน 
  คล๊ิกปุม OK บนหนาตางเคร่ืองคํานวณ ETABS จะแปลงจาก 35 lb-ft เปน Kip-inch แสดงคา
เปน 2.43055555555556ฎ-04  kips/in2 ในแบบฟอรม Uniform Surface Loads 
  (2) คล๊ิกปุม OK ในแบบฟอรม Uniform Surface Loads แสดงการยอมรับขอมูลนี้ 
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รูปท่ี 30 แบบฟอรมเคร่ืองคํานวณ 

 (ค) คล๊ิกภายในแผนพื้นบนแปลนพ้ืนช้ัน 4 ตรงไหนกไ็ดแตอยาโดนคาน บริเวณโดยรอบพื้นเปน
เสนประ แสดงวาเลือกพื้นท้ังหมดแลว 
 (ง) คล๊ิกเมนู ล๊ิก Shell/Area Loads คล๊ิก Uniform หรือคล๊ิกปุม Assign Uniform Load   มี
แบบฟอรม Uniform Surface Loads ข้ึนมา เลือก LIVE ในชอง Load Case Name 
  (1) เปล่ียนหนวยในชอง Units เปน lb-ft (ดวยกดปุมลูกศรขวาแลวคล๊ิกเลือก ไมใชพมิพ) 
จากนั้นพิมพ 100 ในชอง Load ดังรูปท่ี 31 
 

 
รูปท่ี 31 ปอนน้ําหนักบรรทุกจร 100 ปอนด/ตารางฟตุบนพื้น 

  (2) คล๊ิกปุม OK บนแบบฟอรม Uniform Surface Load เปนยอมรับขอมูลท่ีปอนลงไป 
 (จ) ตรวจสอบวาคําส่ังส่ิงเขาหาจุดตัดหรือ Snap to Grid Intersections and Points ไมทํางาน เพื่อให
การเลือกคานงายข้ึน คําส่ังนีจ้ะทํางานเม่ือมีการกดปุม  การสลับระหวางกดกับไมกดปุมนี้ทําไดโดยคล๊ิกท่ี
เมนู Draw คล๊ิก Snap To คล๊ิก Grid Intersections and Points ลองเล่ือนพอยเตอรไปท่ีจุดตัด (เสา) ถามีวงกลม
แดงข้ึนแสดงวาคําส่ังนี้ทํางาน ถาไมข้ึนไมทํางาน ตองทําใหไมทํางาน 
 (ฉ) เลือกคานริมแนว A ระหวาง 1 กับ 2 โดยคล๊ิกบนแปลน มุมลางซายจอภาพบอกวาเลือก 4 เสน
เพราะยังคงใช Similar Stories แนวท่ีเลือกจะเปนเสนประ 
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 (ช) เลือกคานรอบนอกท้ังหมดอีก 13 ตวั รวมกับท่ีเลือกไวในขอ (ฉ) เปน 14 ตวั 4 ช้ันจึงเปนคาน
ท้ังหมด 56 ตวั ดูท่ีมุมลางซายของจอภาพจะเห็นจํานวนคานท่ีเลือก 
 (ซ) คล๊ิกเมนู Assign คล๊ิก Frame/Line Loads คล๊ิก Distributed หรือคล๊ิกปุม Assign Frame 
Distributed Load  ทําใหแบบฟอรม Frame Distributed Loads ข้ึนมาดงัรูปท่ี 32 ในชอง Load Case Name 
ใหเลือก CLADDING 
 

 
รูปท่ี 32 แบบฟอรมปอนน้ําหนักแผบนโครง 

  (1) เปล่ียนหนวยในชอง Units เปน lb-ft แลวพิมพ 250 ในชอง Load 
  (2) คล๊ิกปุม OK ในแบบฟอรม Frame Distributed Loads แสดงวาปอนน้ําหนักของผนัง
โดยรอบอาคารลงคานรอบนอกหมดแลว 
 สังเกตวาแบบฟอรม Frame Distributed Loads มีชองใหเลือก Delete Existing Loads สําหรับลบ
น้ําหนกับรรทุกท่ีมีอยูแลวไวดวย ในการลบน้ําหนกับรรทุกบนคานใด เลือกคานท่ีจะลบน้ําหนกัออก คล๊ิก
เมนู Assign คล๊ิก Frame/Line Loads คล๊ิก Distributed หรือคล๊ิกกดปุม Assign Frame Distributed Load  
เพื่อเรียกแบบฟอรมออกมา ดูรายช่ือท่ี Load Case Name คล๊ิกเลือกน้ําหนักบรรทุกท่ีจะเอาออกไป คล๊ิกเลือก 
Delete Existing Loads ท่ี Options แลวคล๊ิกปุม OK 
 (ฌ) ตอนน้ีตรวจดวูาแปลนยังทํางานอยู (แถบสีเขม) คล๊ิกท่ีปุม Set Default 3D View  ใชเปล่ียน
จากรูปแปลนเปนรูป 3 มิติ สังเกตเหน็น้ําหนักบรรทุกบนคานรอบนอก ดังรูปท่ี 33 
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รูปท่ี 33 น้ําหนักบรรทุกบนคานรอบนอก 

 (ญ) คล๊ิกเมนู Assign คล๊ิก Clear Display of Assign เพื่อลบการแสดงน้ําหนกับรรทุก 
 (ฎ) ตรวจดภูาพ 3 มิติทางกรอบซายทํางาน (แถบสีเขม) คล๊ิกท่ีปุม Plan View  แลวเลือกช้ันท่ี 4 
STORY 4 จากแบบฟอรม Select Plan Level คล๊ิกปุม OK 
 (ฏ) คล๊ิกเมนู File คล๊ิก Save หรือคล๊ิกปุม  บันทึกขอมูลไว 
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ข้ันตอนที่ 6 กําหนดรูปดาน 
 ในข้ันตอนนี้ กําหนดรูปดานขวาของอาคารเพ่ือใหแรงลมกระทํา (แรงลมจะกลาวในข้ันตอนท่ี 7) 
 (ก) คล๊ิกเมนู Draw คล๊ิก Draw Developed Elevation Definition จะมี Elevations Views ดังรูปท่ี 34 
 

 
รูปท่ี 34 รูปฟอรม Elevation Views 

  (1) ในชอง Developed Elevations ใหพิมพ RIGHT ใหเปนช่ือของ Developed Elevation 
  (2) คล๊ิกปุม Add New Name จากน้ันคล๊ิกปุม OK  
 สังเกตวารูปท้ังสองเปน Plan Views และสวนของ Developed Elevation กําลังทํางาน รูปท่ี 35 แสดง
สถานะของโครงสรางในข้ันตอนนี ้
 (ข) ตรวจสอบวาคําส่ัง Snap to Grid Intersection and Points กําลังใชงานโดยลองเล่ือนพอยเตอรไป
ใกลๆ เสา หากเกิดวงกลมสีแดงข้ึนแสดงวาคําส่ังนี้ทํางานอยู หากไมมใีหคล๊ิกท่ี  หรือคล๊ิกเมนู Draw คล๊ิก 
Snap To คล๊ิก Grid Intersections and Points สําหรับกรณีนี้ คําส่ังจะทํางานแลว 
 (ค) ยังคงทํางานกบั Plan View ทางซาย คล๊ิกท่ีจุด D-1 จากนั้นคล๊ิกทวนเข็มนาฬิกาไปท่ี D-2, B-2, 
B-3, C-3 และ C-4 ซ่ึงเปนทางขวาของอาคาร ดูรูปท่ี 35  
 (ง) เคาะปุม Enter ท่ีแปนพิมพ  
 (จ) เคาะปุม Esc ท่ีแปนพิมพ ออกจาก Developed Elevation สังเกตวารูปกลับไปเปนสถานะกอน
เลือก Developed Elevation 
 (ฉ) ตรวจสอบวา Plan View ยงัคงทํางาน (แถบเปนสีเขม) คล๊ิกปุม Elevation View  แลวเลือก 
RIGHT จาก Set Elevation View ซ่ึงเพิ่งจะกําหนดไป จากนั้นคล๊ิก OK ตรง Plan View จะเปล่ียนไปเปน 
Developed Elevation View ดังรูป 36 
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รูปท่ี 35 สถานะ Developed elevation draw 

 

 
รูปท่ี 36 Developed Elevation View 
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 รูปท่ี 36 ทางซายเปนผนังดวนขวาท่ีแผขยายออก สวนท่ีเปนสีเขมจะรับแรงลมมาปะทะได สวนท่ีสี
ขาวเปนขอบเวาเขาไปซ่ึงจะไมปะทะลม 
 (ช) ตรวจดวูา Developed Elevation View เชนในท่ีนี้คือ RIGHT กําลังทํางานอยู (แถบเปนสีเขม) 
คล๊ิกท่ีปุม Plan View  เลือก STORY 4 จากแบบฟอรม Select Plan Level จากนั้นคล๊ิกปุม OK 
 (ซ) คล๊ิกเมนู File แลวคล๊ิก Save หรือคล๊ิก  
 
ขั้นตอนท่ี 7 กําหนดแรงลม 
 ข้ันตอนนี้เปนการกําหนดแรงลมเขากับผนัง Developed Elevation View ท่ีทําข้ึนในขั้นตอนท่ี 6 การ
กําหนดทําโดยใหคาสัมประสิทธ์ิแรงดันลม ตัวอยางนี้แรงดันลมบวกกระทําท่ีผนังในแนวแกน-3 สวน
แรงดันลบกก็ระทําในทิศทางตรงกันขามของแกน-3 
 (ก) คล๊ิกท่ีภาพสามมิติใหทํางาน (แถบสีเขม) 
 (ข) คล๊ิกเมนู View คล๊ิกท่ี Set Building View Options หรือปุมลัดคล๊ิกท่ีปุม Set Building View 
Options  จะไดแบบฟอรม Set Building View Options ดงัรูปท่ี 37 
 

 
รูปท่ี 37 แบบฟอรม Set Building View Options คล๊ิกท่ี Area Local Axes 

 คล๊ิกท่ี Area Local Axes แลวคล๊ิกท่ี OK จะมีลูกศร แดง ขาว และนํ้าเงิน ข้ึน โดยท่ี สีแดง = แกน 1, สี
ขาว = แกน 2 , สีน้ําเงิน = แกน 3 
 อาคารจะมีสภาพดังรูปท่ี 38 สังเกตวาท่ีผนังหลอกแนวกริด A ลูกศรสีน้ําเงินจะแทนแกน 3 ชี้ไป
ทางขวาตามทิศทางบวกของแกน X  
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รูปท่ี 38 Area object local axes แกนเฉพาะท่ีของพ้ืนท่ี 

 (ค) คล๊ิกท่ีปุมหมุนภาพสามมิติ Rotate 3D View  จากนั้นคล๊ิกซายท่ีรูปสามมิติ 3D View กดปุม
ซายของเมาสคางไว ลองลากไปทางซาย สังเกตดูเสนประวาอาคารหมุนไปอยางไร หมุนอาคารไปเร่ือยจน
เห็นผนัง B, C และ D สังเกตวาแกนเฉพาะที่ 3 จะมีทิศทางบวกไปแนวแกนท่ัวไป X เชนเดิม 
 (ง) ตอนน้ีจะเหน็วาแกนเฉพาะที่ 3 ชี้ไปทางแกนท่ัวไป X คล๊ิกเมนู View คล๊ิก Set Building View 
Options หรือปุมลัด Set Building View Options  เพื่อเขาแบบฟอรม Set Building View Options คล๊ิกลบ
ชอง Area Local Axes แลวคล๊ิกปุม OK 
 (จ) ตรวจดวูารูปสามมิติ 3D View ยังคงทํางานอยู คล๊ิกปุม Set Default 3D View  เพื่อใหแสดง
ภาพสามมิติเดมิ 
 (ฉ) ขณะท่ีภาพสามมติ 3D View ยังคงทํางานอยูนัน้ คล๊ิกปุม Elevation View  แลวเลือก A เพื่อ
แสดงท่ีแนวกริด A คล๊ิกปุม OK 
 (ช) คล๊ิกปุมซายเมาสและวคลางไวลากใหครอบแผง A นี้ ดังรูปท่ี 39 
 (ซ) คล๊ิกท่ีเมนู Assign คล๊ิก Shell/Area Loads คล๊ิก Wind Pressure Coefficient เพื่อเขาแบบฟอรม
สัมประสิทธ์ิแรงดันลมดังรูปท่ี 40 
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รูปท่ี 39 เลือกผนงัในรูป elevation view 

 
รูปท่ี 40 แบบฟอรมสัมประสิทธ์ิแรงดันลม 

  (1) เลือก WINDX จากชอง Wind Load Case Name ตั้งคาสัมประสิทธ์ิ Cp เปน 0.8 แลวคล๊ิก
เลือก Windward (varies) การเลือก Windward หมายความวาแรงดนัลมจะทํากับผนังโดยแปรตามความสูง
ตามท่ีกําหนดในมาตรฐาน ซ่ึงในท่ีนี้หมายถึง ASCE 7-02 
  (2) คล๊ิกปุม OK สังเกตวา เม่ือปอนคา Cp เปนบวก แรงลมกระทําในทิศทางบวกของ X 
 (ฌ) ตรวจดวูา Elevation View ทํางาน คล๊ิกท่ีปุม Elevation View  แลวเลือก RIGHT เพื่อแสดง 
Developed Elevation View คล๊ิกปุม OK ท่ี Developed Elevation View คล๊ิกปุมซายคางไวแลวลากใหครอบ 
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ผนังดังรูปท่ี 41 
 

 
รูปท่ี 41 เลือกพื้นผนังใน Developed elevation view 

 (ฎ) คล๊ิกท่ีเมนู Assign คล๊ิก Shell/Area Loads คล๊ิก Wind Pressure Coefficient เพื่อกําหนด
แบบฟอรมสัมประสิทธ์ิความดันลม ตั้งสัมประสิทธ์ิ Cp ท่ี 0.5 และต้ัง Leeward หรือ Sides ให คล๊ิก OK  และ
ก็เชนเดิมท่ี Cp เปนบวกลมกจ็ะดนัไปตามแนวแกน X การเลือก Leeward หรือ Sides หมายความวาความดัน
ลมสมํ่าเสมอตลอดความสูงผนัง ตามมาตรฐาน ASCE 7-02 จะใชคาท่ีความสูงมากสุดเปนคากระจาย
สมํ่าเสมอ 
 (ฏ) คล๊ิกเมนู Assign คล๊ิก Clear Display of Assigns เพื่อลบคาสัมประสิทธ์ิแรงลม 
 (ฐ) ตรวจดใูหแนใจวา Elevation View ยังคงทํางาน คล๊ิกท่ีปุม Set Default 3D View  
 (ฑ) คล๊ิกเมนู File แลวคล๊ิก Save หรือคล๊ิกปุมบันทึกไฟล  
 

ข้ันตอนที่ 8 ทบทวนขอมูลที่ปอนเขาไป 
 ในข้ันตอนนี้จะทบทวนสัมประสิทธ์ิแรงลมท่ีปอนไปในข้ันตอนท่ี 7 
 (ก) คล๊ิกเมนู Display คล๊ิก Show Tables เพื่อแสดงแบบฟอรม Choose Tables for Display Check 
ดังรูปท่ี 42 คล๊ิกท่ี Area Assignments แลวคล๊ิกท่ี OK เพื่อแสดงแบบฟอรม Area Assignments 
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  (1) เลือก Area Wind Pressures แสดงตารางตามรูปท่ี 43 

 
รูปท่ี 42 แบบฟอรมแสดงรายการท่ีตองการแสดง 

 
รูปท่ี 43 ตารางสัมประสิทธ์ิความดันลม 
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 แตละแถวจะแทนคาของพื้นท่ีหนึ่งตัว สังเกตวาสดมภท่ี 5 หัวบอกวาคา Cp แสดงคาสัมประสิทธ์ิ
แรงดันลม Cp และสดมภอีก 3 สดมภถัดไป แสดงคา Cp ในแนวแกน X, Y และ Z สําหรับตัวอยางนีจ้ะมีตาม
แนวแกน X 
  (2) คล๊ิกปุม OK 
  (3) ทําแบบเดยีวกนัหากตองการดูขอมูลอ่ืนๆ 
 

ข้ันตอนที่ 9 ทําการวิเคราะห 
 คล๊ิกท่ีเมนู Analysis แลวคล๊ิก Run Analysis หรือคล๊ิกปุมวิเคราะห   
 โปรแกรม ETABS จะสรางโมเดลในการวิเคราะห สักพักจะมีขอความ Analyzing, Please Wait จะมี
ขอมูลเล่ือนในกรอบหนาตาง เม่ือวิเคราะหเสร็จสมบูรณแลว หนาจอแสดงการโกงตัวของโครงสรางแลว 

ล็อกโครงสรางไว ซ่ึงการล็อกจะเกิดจากการกดปุม   การล็อกโครงสรางเพื่อไมใหผลการวิเคราะหของ
โครงสรางผิดเพ้ียนไป 
 

ข้ันตอนที่ 10 ทบทวนรูปภาพจากผลการวิเคราะห 
 ในข้ันตอนนี้จะเปนการทบทวนผลการวิเคราะห 
 (ก) ตรวจสอบใหแนใจวาภาพ 3 มิติ 3D View ยังทํางานอยู (แถบสีเปนสีเขม) คล๊ิกปุมรูปดาน 
Elevation View  เลือก 1 คล๊ิกปุม OK เพื่อให Elevation View เปนการมองท่ีเสนกริดท่ี 1 
 (ข) คล๊ิกท่ีปุม Show Frame/Pier/Spandrel Forces  หรืออาจจะคล๊ิกท่ีเมนู Display คล๊ิก Show 
Member Force/Stresses Diagram คล๊ิก Frame/Pier/Spandrel Forces เพื่อเขาแบบฟอรมดูแผนภาพแรงใน
ช้ินสวน Member Force Diagram for Frames ดังรูปท่ี 47 
  (1) เลือก แบบฟอรม DEAD Static Load จากชอง Load 
  (2) เลือก Moment 3-3 
  (3) ปลดล็อกของ Fill Diagram ถาพบวามีเคร่ืองหมายถูกในชองใหคล๊ิกลบออก 
  (4) ใหคล๊ิกเลือกในชอง Show values on diagram 
  (5) คลิดปุม OK จะเปนการสรางแผนภาพแรงดัดดังรูปท่ี 48 
 สังเกตวาแผนภาพโมเมนตนีจ้ะเขียนบนดานแรงดึงของช้ินสวน แตถาถนัดท่ีจะใหเขียนบนดาน
แรงอัดของช้ินสวน ใหคล๊ิกเมนู Options คล๊ิก Moment Diagram on Tension Side จะเปนการสลับกัน
ระหวางการเขียนดานแรงดึงและแรงอัด 
 (ค) คล๊ิกขวาท่ีคานตัวบนระหวางกริด A กับ B สําหรับแบบฟอรมของคานแยกเปนตัวๆ ดงัรูปท่ี 49 
ซ่ึงแสดงน้ําหนักบรรทุก 
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รูปท่ี 47 แบบฟอรมการปอนคาท่ีจะแสดงแรงตางๆ ในชิน้สวน 

 
รูปท่ี 48 โมเมนตแนว 3-3 บนแผงกริด 1 
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รูปท่ี 49 เม่ือคล๊ิกขวาท่ีคานหนึ่งในรูปท่ี 48 แสดงน้าํหนกับรรทุก แรงเฉือน แรงดัด และการโกงตัว 

  (1) ท่ีกรอบ Display Options ใหคล๊ิกในชอง Scroll for Values จะมี Scroll bar เกิดท่ีดานลาง
ของแบบฟอรม สามารถลาก Scroll bar เพื่อดูคาตางๆ ตามยาวของคาน 
  (2) เปล่ียนหนวยท่ีดานลางของแบบฟอรมเปน kip-ft พิมพ 6.5 ในชอง Location น้าํหนัก
บรรทุก แรงเฉือน แรงดัด และการโกงตัวจะปรากฏข้ึนในหนวย kip และ feet 
  (3) คลิ๊กท่ีชอง Load เลือก CLADDING Static Load เพื่อดูผลจากนํ้าหนักบรรทุกตัวนี้บน
คานท่ีแสดง คา Dist Load (Down+) น้ําหนักบรรทุกแผ ทิศทางบวกช้ีลง ควรแสดงคา 0.250 klf ซ่ึงเปน
น้ําหนกัผนังกระจกรอบนอก 
  (4) คล๊ิกปุม Done เพื่อปดแบบฟอรม 
 (ง) ตรวจสอบดูวา Elevation View ยังคงทํางานอยู คล๊ิกเมนู Display คล๊ิก Show Undeformed 
Shape หรือคล๊ิกท่ีปุม Show Undeformed Shape  เพื่อลบการแสดงแผนภาพแรงดัดใน Elevation View 
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 (จ) ตรวจสอบดูวา Elevation View ยังคงทํางานอยู คล๊ิกปุม Set Default 3D View  เพื่อปรับการ
แสดงเปนภาพ 3 มิติ 
 

ข้ันตอนที่ 11 ออกแบบคานผสม 
 ในข้ันตอนนี้ จะเปนการออกแบบคานผสม อยาลืมส่ังใหการวิเคราะหในข้ันตอนท่ี 9 กอนจึงจะส่ัง
ออกแบบตอไป 
 (ก) ใน Plan View ใหคล๊ิกขวาท่ีคานซอยคานใดคานหน่ึงในกริด 1,2, A และ B แบบฟอรม Line 
Information ดงัรูปท่ี 50 

 
รูปท่ี 50 แบบฟอรม Line Information 

 สังเกตวาแบบฟอรมจะรายงานวากระบวนการออกแบบเปนคานผสม โปรแกรมจะกําหนดใหเปนคา
เฉพาะเนื่องจาก 
  (1) คานวางตัวอยูในระนาบนอน 
  (2) ปลายคานท้ังสองขางเปนแบบบานพับ จึงไมมีแรงดัดท่ีปลายคาน 
  (3) หนาตัดเหล็กใชไดท่ีตัว I และเหล็กราง 
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 ตรวจสอบขอมูลท้ังหมด ถาถูกตองใหคล๊ิกปุม OK เพื่อปดแบบฟอรม 
 (ข) คล๊ิกเมนู Option คล๊ิก Preferences คล๊ิก Composite Beam Design แบบฟอรมพิเศษดังรูปท่ี 51 

 
รูปท่ี 51 แบบฟอรมพิเศษสําหรับออกแบบคานผสมซ่ึงเปนคานซอย 

 (1) คล๊ิกท่ี Design Code เพื่อกําหนดมาตรฐานการออกแบบ เลือก AISC-LRFD99  
 (2) ตรวจสอบขอมูลในแบบฟอรม จากนัน้คล๊ิก OK แสดงวายอมรับการเปล่ียนมาตรฐานการ
ออกแบบ 
 (ค) คล๊ิกท่ีแถบของ 3D View ใหภาพสามมิติทํางาน 
 (ง) คล๊ิกท่ีปุม Set Building View Options  เม่ือแบบฟอรม Set Building View Options ปรากฏ
ข้ึน ใหคล๊ิกเอาเคร่ืองหมายถูกใน Object Fill ออกไป ดังแสดงในรูปท่ี 52 เปนการขจัดผนังท่ีระบายไว
ออกไป 
  (1) ในสดมภ Object Present in View ใหคล๊ิกเอาเคร่ืองหมายถูกออกจากชอง All Null Areas 
  (2) ใหคล๊ิกเคร่ืองหมายถูกท่ี Apply to All Windows ทางลางซายของแบบฟอรม จากนั้นให
คล๊ิกปุม OK 
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รูปท่ี 52 แบบฟอรมตั้งการแสดงอาคาร Set Building View Options 

 (จ) ดูใหภาพสามมิติ 3D View กําลังทํางาน คล๊ิกเมนู Design คล๊ิก Composite Beam Design คล๊ิก 
Start Design Without Similarity เพื่อเร่ิมการออกแบบ โปรแกรมจะทําการออกแบบคานผสม โดยเลือกหนา
ตัดคานท่ีเบาท่ีสุดท่ีรับน้ําหนกัได และเลือกจาก A-CompBm ท่ีเปนรายการหนาตัดท่ีกําหนดใหเลือก
อัตโนมัติเอาไวตั้งแตข้ันตอนท่ี 2 
 เม่ือการออกแบบสมบูรณแลว หนาตัดท่ีโปรแกรมเลือกมาใหแลว จะแสดงบนโมเดล ดังแสดงไวใน
รูปท่ี 53 

 
รูปท่ี 53 โมเดลอาคารหลังจากออกแบบเสร็จแลว 
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 (ฉ) คล๊ิกเมนู Design คล๊ิก Composite Beam Design คล๊ิก Verify Analysis vs Design Section จะมี
ขอความทํานองรูปท่ี 54 ข้ึนมา ใหคล๊ิกปุม No 
 ในการวิเคราะหข้ันตนในข้ันตอนท่ี 9 โปรแกรมจะเลือกหนาตัดท่ีน้ําหนักกลางๆ ของตารางใน A-
CompBm ท่ีเลือกเตรียมไวนั้น พอมาถึงข้ันตอนนี้ ขณะท่ีกําลังออกแบบอยูนั้น โปรแกรมจะเลือก W12X14 
ซ่ึงตางจากท่ีเคยใชในข้ันตอนแรกน้ัน ขอความในรูปท่ี 54 แสดงวาหนาตัดท่ีวเิคราะหและหนาตัดท่ีออกแบบ
มีความแตกตางกัน คล๊ิกท่ีปุม No ปดแบบฟอรมนี้ไป 

 
รูปท่ี 54 ขอความเตือนวาหนาตัดท่ีวิเคราะหกับท่ีออกแบบแตกตางกัน 

 จุดมุงหมายหลักคือทําการวเิคราะหซํ้าตามข้ันตอนท่ี 9 แลวออกแบบข้ันตอนท่ี 11 จนกวาหนาตัด
เหล็กรูปพรรณที่อยูในข้ันตอนวิเคราะหกบัข้ันตอนออกแบบตรงกันท้ังหมด ขอควรสังเกตคือเม่ือมีการ
วิเคราะหซํ้า โปรแกรม ETABS จะใชหนาตัดท่ีออกแบบไวลาสุดมาทําการวิเคราะหแลวจึงจะทําการ
ออกแบบ 
 (ช) คล๊ิกขวาท่ีคานผสมในรูปสามมิติ ในรูปท่ี 53 ตารางการออกแบบของคานผสมจะปรากฏข้ึนตาม
รูปท่ี 55 

 
รูปท่ี 55 แบบฟอรมการออกแบบคานผสมแบบตอบสนองไปมา 
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 สังเกตวาผลการออกแบบจะเปน W12X14 และผลการวิเคราะหจะเปน W14X30 
 หนาตัดท่ีปรากฏในตาราง A-CompBm จะเปนหนาตัดท่ีรับแรงได 
  (1) คล๊ิกท่ีปุม Details ในแบบฟอรม Interactive Composite Beam Design and Review 
แบบฟอรมของ Composite Beam Design แสดงดังรูปท่ี 56 ซ่ึงจะเปนรายละเอียดการออกแบบคาน ดูแลวให
ปดกากบาทแดงท่ีมุมบนขวาของแบบฟอรม เพื่อปดแบบฟอรม 

 
รูปท่ี 56 แบบฟอรมผลการออกแบบคานผสม Composit Beam Design 

  (2) คล๊ิกปุม Cancel เพื่อปดแบบฟอรม Interactive Composite Beam Design and Review  
 (ซ) ในการวิเคราะหซํ้าอาจจะคล๊ิกเมนู Analyze คล๊ิก Run Analysis หรือใชวิธีคล๊ิกปุม Run Analysis 

 
 (ฌ) การวิเคราะหเสร็จแลว คล๊ิกท่ีเมนู Design คล๊ิก Composit Beam Design คล๊ิก Start Without 
Similarity เพื่อเร่ือมออกแบบคานผสม 
 (ญ) คล๊ิกเมนู Design คล๊ิก Composite Beam Design คล๊ิก Verify Analysis vs Design Section จะมี
ขอความตามรูปท่ี 57 ปรากฏขึ้น แสดงวาหนาตัดท่ีวิเคราะหตรงกับหนาตัดท่ีออกแบบแลว ใชได คล๊ิกท่ีปุม 
OK 
 ถาไมมีขอความตามรูปท่ี 57 ปรากฏขึ้นใหยอนกลับไปทําขอ (ซ), (ฌ) และ (ญ) จนกระท่ังมีขอความ
ดังกลาวข้ึน จึงจะทําขอตอไปได 
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รูปท่ี 57 ขอความเตือนวาหนาตัดวิเคราะหออกแบบตรงกัน 

 (ฎ) คล๊ิกเมนู Design คล๊ิก Composite Beam Design คล๊ิก Verify All Members Passed ขอความตาม
รูปท่ี 58 ควรปรากฏข้ึน แสดงวาคานทุกตัวไดตรวจสอบถูกตองสมบูรณหมดแลววารับน้ําหนักได คล๊ิกปุม 
OK ปดแบบฟอรม 

 
รูปท่ี 58 ขอความตรวจสอบผลการวิเคราะหออกแบบคานผสมท้ังหมด 

 (ฏ) คล๊ิกปุม Select All   หรืออาจะคล๊ิกเมน ูSelect คล๊ิก All หรือกดปุม Ctrl บนแปนพิมพคางไว
แลวเคาะตัว A เปนการเลือกวัตถุทุกช้ิน 
 (ฐ) คล๊ิก Design คล๊ิก Composite Beam Design คล๊ิก Make Auto Select Section Null จากนั้นคึล๊ิก
ปุม OK เปนการลบหนาตัดอ่ืนๆ ออกไปหมด มีเฉพาะหนาตัดท่ีออกแบบเอาไวแลว 
 (ฑ) คล๊ิกเมนู Assign คล๊ิก Clear Display of Assign แลวคล๊ิกปุม Clear Section  เพื่อลบการเลือก 
 (ฒ) คล๊ิกเมนู File แลวคล๊ิก Save หรือคล๊ิกปุม Save  บันทึกขอมูล การออกแบบคานผสมเสร็จส้ิน
แลว 
 

ข้ันตอนที่ 12 ออกแบบโครงขอแข็งเหล็กรูปพรรณ 
 ข้ันตอนนี้จะออกแบบโครงขอแข็ง แตกอนจะทํางานในขั้นตอนนี้ตองทําการวิเคราะหในข้ันตอนท่ี 9 
มากอนเสมอ 
 (ก) คล๊ิกเมนู Options คล๊ิก Preferences คล๊ิก Steel Frame Design เลือก AISC-ASD01 จากชอง 
Design Code แลวคล๊ิก OK ปดแบบฟอรมไป 
 (ข) ใน Plan View ใหคล๊ิกขวาท่ีคานตามแนวกรด A และอยูระหวางกริด 1 กับ 2 แบบฟอรมขอมูล
ชิ้นสวนประเภทเปนเสน (เชนคาน เสา) Line Information จะปรากฏข้ึนดังรูปท่ี 59 ตรวจสอบรายการตางๆ 
สังเกตวาตองเปนการออกแบบโครงขอแข็งเหล็ก Steel Frame จากนัน้คล๊ิกปุม OK ปดแบบฟอรมไป 
 (ค) คล๊ิกแถบชื่อของ 3D View ใหทํางาน (เปนสีเขม) เพื่อใหผลการออกแบบไปปรากฏบนภาพสาม
มิติ 
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 (ง) คล๊ิกเมนู Design คล๊ิก Steel Frame Design คล๊ิก Start Design/Check of Structure หรือคล๊ิกปุม 
Start Steel Design/Check of Structure  เพื่อเร่ิมกระบวนการออกแบบโครงสรางเหล็ก โปรแกรมจะ
ออกแบบเสาและคานท่ีเช่ือมโยงระหวางเสา 
 (จ) เม่ือการออกแบบข้ันตนเสร็จเรียบรอย แบบฟอรมตามรูปท่ี 60 จะข้ึนมาบนหนาจอ 
 เหตุการณจะคลายๆ กับการออกแบบคานซอยในข้ันตอนท่ี 11 โปรแกรมจะเลือกหนาตัดท่ีมีน้ําหนัก
กึ่งกลางในตาราง AUTOLATBM และ A-LatCol ท่ีเตรียมใหเลือกอัตโนมัติแลวนั้น มาใชในการวิเคราะห 
หนาตัดท่ีออกแบบกับท่ีวิเคราะหจะไมตรงกัน ขอความในรูปท่ี 60 บอกวาหนาตัดท่ีวิเคราะหกับออกแบบไม
ตรงกัน 
 คล๊ิกปุม No เพื่อปดแบบฟอรม 

 
รูปท่ี 59 แบบฟอรมรายละเอียนชิ้นสวนประเภทเปนเสนเชนคาน เสา 

 
รูปท่ี 60 คําเตอืนวาหนาตดัท่ีวิเคราะหและออกแบบไมตรงกัน 
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 (ฉ) คล๊ิกบนแถบชื่อของ Plan View ใหสีเขมข้ึนเพื่อใหแปลนทํางาน 
 (ช) คล๊ิกเมนู Design คล๊ิก Steel Frame Design คล๊ิก Display Design Info แบบฟอรมแสดงผลการ
ออกแบบ Display Design Result แสดงข้ึนมา 
 ดูในชอง Design Output วาไดเลือกตัวเลือก Design Output ตัวเลือก P.M. Ratio Colors & Values  
จากนั้นคล๊ิกปุม OK 
 ผลการออกแบบจะปรากฏในแปลน Plan View และในรูปสามมิติดังรูปท่ี 61 

 
รูปท่ี 31 โมเดลโครงสรางหลังจากการออกแบบข้ันตนแลว 

 (ซ) ใน Plan View คล๊ิกขวาท่ีคานแนว C ระหวางกริด 3 กับ 4 แบบฟอรมตรวจสอบหนวยแรง Steel 
Stress Check จะข้ึนมาตามรูปท่ี 62 อยาลืมวาตอนนีห้นาตัดท่ีออกแบบกับหนาตัดท่ีวเิคราะหยังเปนคนละตัว 
 สวนใหญในแบบฟอรมจะแสดงอัตราสวนของหนวยแรงที่ตําแหนงตางๆ ของคานและแตละการ
รวมนะหนกับรรทุกแบบตางๆ โปรแกรมจะเลือกขอกําหนดตามมาตรฐานออกแบบโครงสรางเหล็ก ซ่ึงใน
คานผสมก็ออกแบบในทํานองเดียวกัน 
 คล๊ิกปุม Details ในแบบฟอรม Steel Stress Check Information จะมีแบบฟอรม Steel Stress Check 
Information AISC-ASD01 ดังรูปท่ี 63 หากตองการพิมพขอมูลเหลานี้สามารถทําไดโดยคล๊ิกท่ีเมนู File และ
คล๊ิก Print Tables แลวเลือกขอมูลท่ีตองการพิมพ 
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 คล๊ิกกากบาทมุมบนขวาของขอบแบบฟอรม ของ Steel Stress Check Information AISC-ASD01 เพื่อ
ปดแบบฟอรมนี้ 
 คล๊ิกปุม Cancel ปดแบบฟอรม Steel Stress Check Information 
 

 
รูปท่ี 62 แบบฟอรมตรวจสอบหนวยแรงในเหล็ก 

 

 
รูปท่ี 63 แบบฟอรม Steel Stress Check Information AISC-ASD01 
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 (ฌ) คล๊ิกเมนู Design คล๊ิก Steel Frame Design คล๊ิก Select Design Combo แบบฟอรม Design Load 
Combination Selection ดังรูปท่ี 64 
 โปรแกรมจะแสดงการผสมน้ําหนกับรรทุกท้ังหมด 14 รูปแบบในรายการ Design Combos ใหคล๊ิกท่ี 
DSTL6 แลวคล๊ิกปุม Show ขอมูลการผสมน้ําหนกับรรทุกของ DSTL6 แสดงดังรูปท่ี 65  
 

 
รูปท่ี 64 แบบฟอรมการเลือกการผสมน้ําหนักบรรทุก 

 
รูปท่ี 65 แบบฟอรมขอมูลการผสมน้ําหนกับรรทุก 
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  (1) ใหคล๊ิกปุม OK เพื่อปดแบบฟอรมการผสมน้ําหนักบรรทุก หากยงัตองการดูการผสม
แบบอ่ืนก็คล๊ิกดู จบแลวใหคล๊ิกปุม OK ปดแบบฟอรม 
  (2) คล๊ิกปุม Cancel ปดแบบฟอรมการเลือกน้ําหนกับรรทุก (Design Load Combination 
Selection) การปดแบบนี้จะไมมีการเปล่ียนแปลงใดๆ  
 (ญ) คล๊ิกท่ีแถบช่ือดานบนของ Plan View เพื่อใหทํางาน 
 (ฎ) คล๊ิกเมนู Display คล๊ิก Show Undeformed Shape หรืออาจะคล๊ิกปุม Show Undeformed Shape 

 เพื่อลบการแสดงอัตราสวนหนวยแรง 
 (ฏ) คล๊ิกแถบชื่อของรูปสามมิติ 3D View เพื่อใหทํางาน 
 (ฐ) ทําการวิเคราะหโดยใชหนาตัดคานเหล็กใหม คล๊ิกเมนู Analyze คล๊ิก Run Analysis หรือคล๊ิก
ปุม Run Analysis  
 (ฑ) เม่ือวิเคราะหเสร็จแลว จะมีภาพการโกงตัวข้ึน คล๊ิกท่ีเมนู Design คล๊ิก Steel Frame Design คล๊ิก 
Start Design/Check of Structure หรือคล๊ิกท่ีปุม Start Steel Design/Check of Structure  เพื่อเร่ิมการ
ออกแบบ 
 หลังจากออกแบบเสร็จส้ินแลว จะมีขอความแสดงวามีหนาตัดกี่หนาตัดท่ีแตกตางกันระหวางการ
วิเคราะหกับการออกแบบ คล๊ิกปุม Yes เพื่อใหนําหนาตัดท่ีออกแบบไปแทนหนาตัดท่ีวิเคราะห จากนั้นส่ัง
วิเคราะหออกแบบซํ้าอีกจนกวาหนาตัดท่ีวิเคราะหกับหนาตัดท่ีออกแบบจะตรงกนัท้ังหมด ตวัอยางนี้อาจจะ
ทําถึง 5 เท่ียวจงึจะไดผล 
 (ฒ) หลังจากท่ีหนาตัดที่วิเคราะหกับหนาตัดท่ีออกแบบเหมือนกันหมดแลว คล๊ิกปุมเลือกท้ังหมด 

 หรือคล๊ิกเมน ูSelect แลวคล๊ิก All หรืออาจจะกดปุม Ctrl ท่ีแปนพิมพคางเอาไว แลวเคาะปุมอักษร A ใน
แปนพิมพ เพื่อเลือกช้ินสวนท้ังหมดในโมเดลนี้ 
 (ณ) คล๊ิกเมนู Design คล๊ิก Steel Frame Design คล๊ิก Make Auto Select Section Null แลวคล๊ิก OK 
โปรแกรมจะลบหนาตัดท่ีเตรียมใหเลือกไวเอาออกจนหมด จากนัน้เอาหนาตัดท่ีออกแบบไดไปแทนหมด 
 (ด) คล๊ิกเมนู Design คล๊ิก Steel Frame Design คล๊ิก Verify All Members Passed แบบฟอรมอยาง
ในรูปท่ี 66 แสดงวาช้ินสวนท้ังหมดตรวจสอบแลวผานหมด 

 
รูปท่ี 66 ตรวจสอบวาหนาตัดท่ีออกแบบนัน้ผานเกณฑท้ังหมด 

 ถาทําหลายเท่ียวก็ยังตรวจสอบหนาตัดไมผาน แสดงวาหนาตัดเหล็กท่ีเตรียมไวใหเลือกไมสามารถรับ
แรงไดอยางปลอดภัย แกไขไดโดยเพิ่มจาํนวนหนาตัดในตารางใหเลือก หรืออาจจะเลือกหนาตัดท่ีโตข้ึนเขา
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ไปท่ีชิ้นสวนซ่ึงตรวจสอบไมผานนั้น ทําการออกแบบจนตรวจสอบผานท้ังหมด จากนั้นคล๊ิก OK ปด
แบบฟอรม 
 (ต) คล๊ิกปุม Clear Section  เพื่อลบการเลือก คล๊ิกเมนู File แลวคล๊ิก Save หรือคล๊ิกปุม Save  
เพื่อบันทึกขอมูลเอาไว ตัวอยางการวเิคราะหออกแบบโครงสรางอาคารเหล็กก็เสร็จส้ินแลว 
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