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ตัวอยางการใชงานโปรแกรม ETABS Version 9.0.7 

 ในรูปท่ี 1 เปนอาคาร 4 ชั้นมีดาดฟา การสรางเปนแบบลําดับข้ัน ขอใหฝกตามลําดับจึงจะชวยสราง
แนวคิดท่ีจะนาํไปใชกับงานจริงของแตละทานได 

 
รูปท่ี 1 รูปทรงอาคารตัวอยาง 

 ตัวอยางนี้เปนอาคารท่ีรูปทรงไมสมมาตร 4 ชั้นมีดาดฟา ชั้นแรกสูง 15 ฟุต สวนช้ัน 2,3 และ 4 สูง 12 
ฟุต ชวงคานยาว 24 ฟุตท้ังสองทิศทาง 
 โครงเฟรมท่ีประกอบจากคานและเสาเปนระบบท่ีใชรับแรงในแนวนอน พื้นเปนคอนกรีตหนา 3 นิ้ว
เทบนแบบโลหะข้ึนรูป คานซอยใหถือเปนคานผสม แตคานหลักและเสาใหเปนเหล็กรูปพรรณ 
 สถาปนิกขอใหใชคานท่ีไมลึกเกินไป คือไมเกิน W18 เพื่อใหมีชวงวางพอในการเดนิระบบทอใตคาน
ได 
 

ข้ันตอนที่ 1 การสรางโครง 
 ข้ันตอนนี้ตองกําหนดระยะตางๆ และความสูงระหวางช้ัน จากนัน้กําหนดหนาตดัเหล็กใหเปนไป
ตามท่ีสถาปนิกกําหนด 

 (ก) เขาโปรแกรม ETABS โดยการคล๊ิกคล๊ิกท่ีไอคอน  โปรแกรม ETABS ข้ึนมา ตรงกลางจอ
จะมีกรอบ Tip of the Day ข้ึนมา ใหคล๊ิกท่ีกากบาทแดงท่ีมุมบนขวาของกรอบน้ีเพื่อปดไป มองดานลางขวา
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ของจอจะมีหนวยท่ีใชอยู ซ่ึงถาไมใช Kip-in ใหคล๊ิกท่ีลูกศรขางขวา (drop down) จะมีรายการหนวยตางๆ 
ข้ึนมาให ใหเลือกเปน Kip-in 
 (ข) จะสรางโมเดลใหมข้ึนมา ทําไดสองวิธี วิธีแรก คล๊ิกท่ีเมนู File มุมบนซายเม่ือมี pulldown menu 
ข้ึนมา ใหคล๊ิกท่ี New Model วิธีท่ีสอง ใหคล๊ิกปุม New Model รูป   อยูมุมบนซายของจอใต File หนาจอ
จะข้ึนรูปท่ี 2 
 

 
รูปท่ี 2 การเร่ิมโมเดลใหม 

 (ค) ใหคล๊ิกท่ีปุม No จะมีรูปท่ี 3 ข้ึนมา 
 

 
รูปท่ี 3 แบบฟอรมปอนขอมูลของแปลนและชั้นของอาคาร 
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 รูปท่ี 3 เปนแบบฟอรมสําหรับปอนขอมูลของแปลนและช้ันของอาคาร ในสวนของแปลนจะอยู
ทางซาย Grid Dimension (Plan) มีตัวเลือกสองแบบคือ Uniform Grid Spacing ใชในกรณีท่ีระยะหางชวง
คานเทาๆ กัน และ Custom Grid Spacing ใชในกรณีท่ีระยะหางชวงคานแตกตางกนั ผูใชตองการปอนทีละ
ชวง ทางขวาจะเปนขอมูลของชั้นซ่ึงก็มีตัวเลือกสองแบบ แบบแรก Simple Story Data ใชในกรณีท่ีความสูง
ระหวางช้ันเทากัน ยกเวนช้ันลางแตกตางได แบบที่สอง Custom Story Data ใชในกรณีท่ีความสูงระหวางช้ัน
แตกตางกัน นอกจากนีย้ังมีชองหนวย (Units) สามารถเปล่ียนแปลงได ดานลางจะเปนปุมรูปแบบ 
(Template)  
 กรณีนี้รูปแบบเปนอยางงาย ปอนขอมูลของแปลน เลือก Uniform Grid Spacing จํานวนกริดในทิศ X  
มี 4 ในแนวทิศ Y มี 4 ระยะหางระหวางชวง 24 ฟุต หรือ 288 นิ้ว ท้ังแกน X และแกน Y 
 เลือก Simple Story Data ปอนจํานวนช้ันเปน 4 ความสูงระหวางช้ันตัง้แตชั้นสองข้ึนไป 12 ฟุต หรือ 
144 นิ้ว สวนช้ันลาง 15 ฟุต หรือ 180 นิ้ว 
 หากตองการปอนระยะเปนฟตุ เชนจะปอน 24 ฟุต ใหพิมพ 24ft เคาะ Enter โปรแกรมจะแปลงจาก 24 
ฟุตเปน 288 นิว้ใหเอง 
 ในข้ันตนนี้จะใหแสดงเฉพาะเสนกริดหรือเสนแนวเทานัน้ ใหมองท่ีปุมรูปแบบทางขวาสุด Grid Only 
ใหคล๊ิกท่ีตวัปุม 
 ตรวจสอบเรียบรอยแลวใหคล๊ิกท่ีปุม OK 
 

 
รูปท่ี 4 หนาตางหลักของ ETABS 
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 รูปท่ี 4 เปนหนาตางหลักของ ETABS  ทางซายจะเปนแปลน สวนทางขวาจะเปนรูป 3 มิติ (3-D) หาก
จะมีการเปล่ียนมุมมอง สามารถทําจากคล๊ิกเมนู Options แลวคล๊ิกท่ี Windows  
 สังเกตแถบบนของหนาตาง ถาเปนสีน้ําเงินเขมแสดงวาหนาตางนัน้กาํลังใชงานอยู สวนอีกหนาตาง
แถบสีจะจางกวา การเปล่ียนแปลงวาจะใหหนาตางใดใชงานเพียงคล๊ิกภายในหรือท่ีแถบบนของหนาตางก็ได 
ตอนน้ีใหหนาตาง Plan ใชงาน (แถบสีเขม) 
 

การกําหนดหนาตัดเพ่ือใชเลือกอตัโนมัติ (Define an Auto Select Section List) 
 เราอาจจะส่ังใหโปรแกรมเลือกหนาตัดท่ีเหมาะสมให ก็อาจจะส่ังใหเลือกแบบอัตโนมัติโดยกําหนด
ขอบเขตใหเลือกไว เชน W18X35, W18X40, W21X44, W21X50, และ W24X55 สามารถกําหนดใหการ
เลือกอัตโนมัตสํิาหรับช้ินสวนของโครงขอแข็ง โปรแกรมจะเลือกหนาตัดท่ีเบาท่ีสุดท่ียังคงรับแรงได 
 โปรแกรมมีฐานขอมูลหนาตัดอยูจํานวนมากใหเลือกใชไดตามความเหมาะสม สําหรับตัวอยางนี้
สถาปนิกขอใหคานลึกไมเกนิ W18 ดังนั้นเราควรจะเลือกหนาตัดกลุม W16 และ W18 ดังนี ้
 (ก) คล๊ิกท่ีเมนู Define คล๊ิกท่ี Frame Sections จะข้ึนหนาจอของหนาตัด Define Frame Sections ดัง
รูปท่ี 5 
 

 
รูปท่ี 5 แบบฟอรมของหนาตัดเหล็กรูปพรรณใหเลือกใช 

 (ข) คล๊ิกท่ีลูกศรของชองขวาท่ีสองจากบนในรูปท่ี 5 ซ่ึงตอนนี้มีขอความ Add I/Wide Flange อยู 
เล่ือนลงจนเจอ Add Auto Select List ใหคล๊ิกตรงนี้ จะไดคลายรูปท่ี 6 
 (ค) ในชองของ Auto Section Name มีชื่อวา AUTO1 ใหพิมพเปน AUTOLATBM 
 (ง) ไปท่ีชอง List of Sections เล่ือนลงจนเจอ W16X26 ใหคล๊ิกช่ือนี้ไว 
 (จ) เล่ือนลงไปอีกจนเจอหนาตัด W18X175 กดปุม Shift ท่ีแปนพิมพคางเอาไว แลวคล๊ิกท่ีช่ือหนา
ตัด W18X175 หนาตัดระหวาง W16X26 ถึง W18X175 จะเปนแถบสีน้ําเงิน 
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 (ฉ) สังเกตตรงกลางมีปุม Add เปล่ียนจากสีจากเปนสีเขม ใหคล๊ิกท่ีปุมนี ้ หนาตัดคานท่ีเลือกไวจะ
คัดลอกไปไวทางขวาของแบบฟอรมตรง Auto Selections 
 (ช) คล๊ิกท่ีปุม OK กลับมาท่ี Define Frame Properties ใหคล๊ิกปุม OK 

 
รูปท่ี 6 แบบฟอรมการเลือกหนาตัดเหล็กรูปพรรณใหโปรแกรม 

 

ข้ันตอนที่ 2 ปอนช้ินสวนคานและเสา 
 การปอนชิน้สวนเขาไปแตละชั้น 
 ตองใหแปลนใชงาน (แถบบนสีเขม ถาสีจางใหคล๊ิกท่ีแถบสี) ดังรูปท่ี 4 
 (ก) มองดานลางขวาของจอภาพจะมีชองท่ีมีขอความ One Story ใกลๆ กับ Kip-in  
 (ข) ใหคล๊ิกลูกศรขางขวาของ One Story  แลวคล๊ิกท่ี Similar Stories สําหรับการปอนซํ้าๆ กัน 
 (ค) ลองดูขอมูลช้ันท่ีคลายกัน (ทําเพื่อศึกษาด)ู คล๊ิกท่ีเมนู Edit คล๊ิกท่ี Edit Story Data แลวคล๊ิกท่ี 
Edit Story ไดดังรูปท่ี 7 สังเกตวาจะมีช้ันหนึ่งเปนช้ันหลัก สวนท่ีเหลือจะเปนช้ันเหมือน 
 จากรูปท่ี 7 ช้ันท่ี 4 จะเปนช้ันหลัก (Master story) ท่ีเหลือคือช้ัน 1,2,3 เปนช้ันท่ีเหมือนกับช้ันท่ี 4 
หมายความวาหากมีการเปล่ียนแปลงแกไขท่ีชั้นใชงานใดช้ันหนึ่ง การเปล่ียนแปลงนั้นจะเกดิข้ึนกับทุกช้ันท่ี
เหมือนกนั ถาช้ันใดต้ังคา Similar To เปน NONE การเปล่ียนแปลงจะไมมีผลกับช้ันอ่ืน ใหแกไขชอง Similar 
To เปน STORY 4 
 (ง) คล๊ิกปุม OK 
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รูปท่ี 7 ขอมูลของชัน้ตางๆ  

 การปอนเสา 
 ข้ันแรกตองใหหนาตางแปลนทํางาน 
 (ก) เลือกการปอนเสาถาถนัดทีละข้ัน ใหคล๊ิกท่ีเมนู Draw คล๊ิกท่ี Draw Line Objects คล๊ิกท่ี Create 

Column in Region or at Clicks (Plan) หรือปุมลัดทางขอบซายของจอจะมีปุม  ใหคล๊ิกท่ีปุมนี้ จะมีรูปท่ี 
8 ข้ึนมา 
 

 
รูปท่ี 8 ตารางขอมูลสมบัติของเสา 
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 (ข) ใหดวูาชอง Property เปน A-LatCol หรือไม ถาไมใช ใหคล๊ิกในชองแลวคล๊ิกท่ีลูกศรขางๆ คล๊ิก
เลือกท่ี A-LatCol หากใชแลวใหปลอยไวอยางนั้น คา A-LatCol เปนกลุมหนาตัดท่ีเลือกไวใหแบบอัตโนมัติ
สําหรับเสาท่ีรับแรงทางขาง 
 หากจะทบทวนดูวาหนาตัดท่ีอยูใน A-LatCol มีอะไรบาง ให 

  1) คล๊ิกท่ีเมนู Define คล๊ิกท่ี Frame Sections หรือมองหาปุม Define Frame Sections    
หนาตาง Define Frame Properties จะข้ึนมา 
  2) คล๊ิกท่ี A-LatCol จนเปนแถบสีน้ําเงิน 
  3) คล๊ิกท่ีปุม Modify/Show Property  มีหนาตาง Auto Selections ข้ึนมาใหดู 
  4) คล๊ิกปุม Cancel ปดหนาตางนี้ กลับมาท่ี Define Frame Properties ใหคล๊ิกท่ี Cancel 
 (ค) กลับมาท่ี Properties of Object ใหคล๊ิกในชองของ Angle แลวพิมพ 90 ลงไป หนาตัดเสาจะ
หมุนไป 90 องศาจากแนวปกต ิ
 (ง) วาดเสาแรก ดท่ีูแปลนอาคาร ใหคล๊ิกท่ีจุดตดัของแนว D กับ แนว 1 เสารูปตัด I จะเกดขึ้นตรงจุด
นั้นในแปลน สวนรูปสามมิติจะเห็นเปนเสาตลอดทุกช้ัน เพราะส่ังใหชั้นอาคารเหมือนกัน (Similar Stories) 
โดยการปอนตองทําท่ีแปลน หากปอนในรูปดานหรือในรูป 3 มิติ จะไมลากยาวแบบนี้ 
 (จ) คล๊ิกท่ีจุดตัดของ D กับ 2 สรางเสาท่ี 2 ข้ึน 
 (ฉ) เปล่ียนมุมของเสาใน Properties of Object จาก 90 องศา เปน 0 องศา 

 
รูปท่ี 9 เขียนเสาเปนชวงในกรอบหนาตาง 

www.tumcivil.com



 8

 (ช) เขียนเสาสวนท่ีเหลือโดยลากกรอบหนาตางใหคลุมบริเวณ ตามรูปท่ี 9 โดยคล๊ิกปุมซายเมาส
ทางซายและเหนือจุดตัด A-4 โดยยังคงกดคางเอาไว ลากเมาสจะเห็นกรอบส่ีเหล่ียมเสนประ ทําใหกรอบนี้
คลุมเสาถึงแนว C-1 จะมีเสาเกิดท่ีจดุตัดในกรอบ และหนาตัดจะบิดไป 90 องศาดวย 
 (ซ) คล๊ิกท่ีปุม Select Object  เพื่อเปล่ียนสถานะของโปรแกรมจากสถานการณเขียนรูปเปน
สถานการณเลือก 
 (ฌ) กดปุม Ctrl คางเอาไว แลวคล๊ิกท่ีเสา A-2 จะมีชองหนาตางแบบเดยีวกับรูปท่ี 10 ข้ึนมา เปนการ
บอกสถานะของเสาท่ีเลือกดู สังเกตวาตองกด Ctrl พรอมกับคล๊ิกซายของเมาส 
 

 
รูปท่ี 10 แบบฟอรมรายการเลือก 

 (ญ) เลือกเสาโดยคลิ๊กในชอง COLUMN เสาท่ี A-2 ในรูป 3 มิติ จะเปนเสนประแสดงวาถูกเลือกแลว 
และเปนเสนประตลอดความยาวเพราะเลือก Similar Stories ท่ีมุมลางขวาของจอภาพ สวนมุมลางซายจะบอก
วา 4 lines selected 
 (ฎ) ใหเลือกซํ้าท่ีเสา B-2, A-3, C-3 และ C-4 มุมลางซายบอก 20 lines selected 
 (ฏ) คล๊ิกเมนู Assign คล๊ิก Frame/Line คล๊ิก Local Axes จะไดรูปท่ี 11 
 

 
รูปท่ี 11 การจัดแนวแกนของเสา 
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 (ฐ) คล๊ิกท่ีทิศทางหลักของเสาหรือ Column Major Direction เปนแกน Y แลวคล๊ิกปุม OK เสาท่ี
เลือกไวจะหมุนไป 90 องศา 
 สังเกตลูกศรสีในแตละเสาแสดงถึงแกนเฉพาะท่ี ลูกศรสีแดงเปนแกน 1 ลูกศรขาวเปนแกน 2 และ
ลูกศรน้ําเงินเปนแกน 3 สวนลูกศรแดงมองไมเห็นเพราะแกน 1 ตั้งฉากกับหนาจอ เสาจึงอยูในแนวแกน 1 
 วิธีจําสีของแกนเฉพาะท่ีใหดจูากสีธงชาติไทย สีแดงอยูนอกสุด สีขาวถัดเขาไป และสีน้ําเงินอยูในสุด 
ดังนั้น แดง = 1, ขาว = 2, น้ําเงิน = 3 
 คล๊ิกท่ีเมนู Assign คล๊ิก Clear Display of Assigns เพื่อลบลูกศรออกจากการแสดงผล 
 รูปโมเดลโครงสรางควรจะมองเห็นแบบรูปท่ี 12 
 

 
รูปท่ี 12 โมเดลตัวอยางท่ีเขยีนเสาแลว 

 บันทึกโมเดลท่ีสรางขึน้ 
 ระหวางการปอนขอมูล ควรจะตองบันทึกบอยๆ คล๊ิกท่ี File คล๊ิกท่ี Save หรือคล๊ิกท่ีปุมบันทึก  ถา
ยังไมมีการบันทึกมาเลยโปรแกรมจะใหตั้งช่ือ เชน ExampleETABS.EDB สังเกตสวนขยายเปน EDB  
 เขียนคานหลัก 
 ตรวจดวูาแปลนยังคงใชงาน (active) เขียนคานโยงระหวางเสาดังนี ้
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 (ก) คล๊ิกเมนู Draw คล๊ิก Draw Line Objects คล๊ิก Create Lines in Region or at Clicks หรือคล๊ิกท่ี

ปุม Create Lines in Region or at Clicks  ปรากฏรูปท่ี 13 แสดงคุณสมบัติของวัตถุ 
 

 
รูปท่ี 13 คุณสมบัติของวัตถุในรูปแบบเสน (เชน คาน) 

 (ข) คล๊ิกในชองขวาขาง Property ท่ีมี A-LatBm อยูแลวเปล่ียนเปน AUTOLATBM ซ่ึงเราไดสราง
ไวแลวในข้ันตอนท่ี 1 
 (ค) คล๊ิกท่ีแปลนบนกริด D ระหวาง 1 กับ 2 จะมีคานสรางข้ึนระหวางกริด 1 กับ 2 บนกริด D และ
เนื่องจากเลือก Similar Stories จึงเกดิคานในทุกชั้น 
 (ง) ในทํานองเดียวกันใหคล๊ิกท่ีกริด 1 ระหวาง C กับ D ไดคานอีกแนว คล๊ิกกริด 2 ระหวาง C กับ D 
ไดคานอีกหนึง่แนว ทุกช้ัน 
 (จ) เขียนคานหลักท่ีเหลือโดยการสรางหนาตางครอบ คล๊ิกปุมซายของเมาสทางซายและเหนือจุด 
A-4 กดปุมซายคางเอาไวแลวลากจนมาอยูทางขวาและใตจุด C-1 แลวจึงปลอยจุดซาย กรอบหนาตางจะเปน
เสนประ ในรูป 3 มิติจะเห็นคานปรากฏข้ึนตลอดแนว ดังรูปท่ี 14 
 (ฉ) คลิ๊กปุม Select Object  เพื่อเปล่ียนโปรแกรมจากสถานะเขียนรูปเปนสถานะเลือก 
 (ช) คล๊ิกบนคานในแนว C ระหวาง 2 กับ 3 เปนการเลือกคานตัวนี ้ จากนั้นกดปุม Delete ท่ี
แปนพิมพ หรืออาจคล๊ิกท่ีเมนู Edit และคล๊ิก Delete เพื่อลบคานตัวนี้ออกไปจากจุด C-3 กับ C-2 

 
รูปท่ี 14 เขียนคานหลัก 
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 (ซ) คล๊ิกเมนู File และ Save หรือคล๊ิกปุม  เพื่อบันทึกขอมูลลงไฟล 
 
 วาดคานซอย 
 ตรวจดแูปลนวายังคงทํางานอยู (แถบเปนสีเขม) ตามลําดับข้ันตอนดังนี้ 
 (ก) คล๊ิกเมนู Draw คล๊ิก Draw Lines Objects คล๊ิก Create Secondary Beams in Region or at Clicks 
หรืออาจจะกดปุม Create Secondary Beams in Region or at Clicks   จะมีหนาตางคุณสมบัติวัสดสํุาหรับ
คานดังรูปท่ี 15 
 

 
รูปท่ี 15 คุณสมบัติของวัสดสุําหรับคาน 

 ใหดวูาท่ีชอง Property เปน A-CompBm เปนคานท่ีออกแบบสําหรับคานซอย ถาไมใชใหคล๊ิกในชอง
แลวคล๊ิกลูกศรเล่ือนไปเลือก ถาจะดูรายการหนาตัดใหทําดังนี ้
  (1) คล๊ิกเมนู Define คล๊ิก Frame Sections 
  (2) คล๊ิกท่ี A-CompBm จนข้ึนเปนแถบสีน้ําเงิน 
  (3) คล๊ิกปุม Modify/Show Property รายการหนาตัดจะปรากฏข้ึนใน Auto Selection 
  (4) คล๊ิกปุม Cancel ท้ังสองแบบฟอรม (คล๊ิก Cancel ท้ังสองแบบฟอรม) 
 (ข) คล๊ิกซายทางซายและเหนือจดุ C-2 แลวกดปุมซายของเมาสคางไว ลากลงมาใตและขวาของ D-1 
จะมีคานซอยข้ึน 3 คานในแตละช้ัน 
 (ค) เขียนคานซอยท่ีเหลือ คล๊ิกซายเหนือจุด A-4 กดปุมซายของเมาสคางไวแลวลากลงมาขวาใตจดุ 
C-1 ไดรูปท่ี 16 เม่ือปลอยปุมซายจะมีคานซอยข้ึน แตกย็งัมีสวนเกนิในชวง B-C และ 2-3 
 (ง) คล๊ิกปุม Select Object  เพื่อเปล่ียนสถานะจากการเขียนรูปเปนสถานการณเลือก 
 (จ) คล๊ิกเมนู Select คล๊ิก Using Intersecting Line หรือคล๊ิกท่ีปุม Select Using Intersecting Line  
เพื่อใหโปรแกรมอยูในสถานะโหมดเสนตัด 
 ลากเสนตัดชวง B-C และ 2-3 ผานคานยอยสวนเกินท่ีแปลน เปนการเลือกคานท้ังสาม 
 (ฉ) กดปุม Delete บนแปนพิมพลบคานยอยท้ังสามท้ิงไป 
 (ช) คล๊ิกเมนู File คล๊ิก Save หรือคล๊ิกปุมลัด  
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รูปท่ี 16 เขียนคานซอยในสวนท่ีเหลือ 

 
รูปท่ี 17 การใชวิธีเลือกจากการลากเสนตดัเสน 
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ข้ันตอนที่ 3 ใสแผนพ้ืน 
 ในข้ันตอนนี้ ใสพื้น รวมทั้งใสแผงผนังเทียมใหแรงลมกระทําไดในข้ันตอนท่ี 7 
 การเขียนวัตถุประเภทแผนพื้น 
 ตองตรวจดวูาแปลนยังอยูในสถานะทํางาน เขียนพื้นดังนี้ 
 (ก) คล๊ิกเมนู Draw คล๊ิก Draw Area Objects คล๊ิก Draw Area หรือกดปุมลัดของ Draw Area  ได
ตารางสมบัติของวัสดุดังรูปท่ี 18 
 

 
รูปท่ี 18 คุณสมบัติของวัตถุประเภทแผนพื้น 

 ดูวา Property เปน DECK1 หรือไม ถาใชกทํ็าตอ ถาไมใชใหคล๊ิกภายในแลวคล๊ิกลูกศรเพื่อเลือก 
 (ข) ตรวจสอบวาคําส่ัง Snap to Grid Intersection and Points ใชงานได เพื่อใหการเขียนพื้นแมนยํา
พอ ใหดูปุม  อยูแถบทางซายของจอภาพ หรืออาจจะคล๊ิกท่ีเมนู Draw คล๊ิก Snap To คล๊ิก Grid 
Intersections and Points แตโดยปกติคําส่ังนี้จะใชงานได 
 (ค) เร่ิมคล๊ิกท่ีจุดตัด A-1 คล๊ิกตามเข็มนาฬกิาเรียงไป A-4, C-4, C-3, B-3, B-2, D-2, และ D-1 แลว
เคาะปุม Enter ท่ีแปนพิมพ 
 ถาบังเอิญทําผิด ใหคล๊ิกปุม  เปล่ียนจากการวาดเปนการเลือก คล๊ิกเมนู Edit คล๊ิก Undo Area 
Object Add  
 เม่ือทําแลวจะมีลูกศรสองหัววางตวัในแนวแกน X นั่นหมายถึงแนวการวางตัวของพ้ืนในแนวแกน
เฉพาะท่ี 1 
 (ง) คล๊ิกท่ีปุม  เปล่ียนสถานการณวาดรูปเปนการเลือก 
 (จ) ถาจะใหมองงายข้ึนใหคล๊ิกท่ีปุม Set Building View Options  อยูบรรทัดท่ีสองคอนไป
ทางขวาของหนาจอ ดูรูปท่ี 19 ใหคล๊ิกเลือกท่ี Object Fill , Object Edge และ Apply to All Windows จากนั้น
คล๊ิกปุม OK โมเดลจะเปนดงัรูปท่ี 20 
 (ฉ) ตรวจสอบคุณสมบัติของ Deck1 โดยคล๊ิกเมนู Define คล๊ิก Wall/Slab/Deck Section เพื่อเขา 
แบบฟอรม Deck Section 
  (1) คล๊ิกท่ีหนาตัด Deck1 เปนแถบสี แลวคล๊ิกปุม Modify/Show Section แบบฟอรมของ 
Deck Section ดังรูปท่ี 21 
  (2) ตั้งความหนา Slab Depth (tc) เปน 3 เพราะความหนาของคอนกรีตพืน้ 3 นิ้วจาก deck 
โลหะ 
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รูปท่ี 19 ตั้งการแสดงคาของอาคาร 

 
รูปท่ี 20 เม่ือตั้งคามุมมองแลว 
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  (3) คล๊ิกปุม OK กลับมาท่ีแบบฟอรม Define Wall/Slab/Deck Sections ใหคล๊ิกปุม OK อีก
คร้ัง 

 
รูปท่ี 21 แบบฟอรมหนาตัด Deck 

 (ช) คล๊ิกเมนู File คล๊ิก Save หรือชวิธีคล๊ิกปุม  เพื่อบันทึกไฟลขอมูลท่ีปอนไปแลว 
 
 การใสพื้นหลอกใหมีการรับแรงลมได  
 (Add Dummy Area Objects used for Wind Load Application) 
 พื้นหลอก (dummy) ท่ีไมมนี้ําหนกัและไมมีสติฟเนสใสเขาไปในโมเดล ซ่ึงจะใชในข้ันตอนท่ี 7 ใน
การรับแรงลม 
 ปอนผนังเขากับรูปดาน 
 (ก) ใหภาพ 3 มิตทํิางานโดยคล๊ิกท่ีแถบบนเปนสีเขม 
 (ข) คล๊ิกท่ีปุมมองรูปดาน Elevation View  แถวท่ีสองดานบนกลางๆ หนาจอ จะข้ึน Set 
Elevation View คล๊ิกท่ี A จากนั้นคล๊ิก OK ภาพ 3 มิติจะกลายเปนรูปดาน Elevation View – A ดังรูปท่ี 22 
 (ค) คล๊ิกเมนู Draw คล๊ิก Draw Area Objects คล๊ิก Create Area at Click หรือใชวิธีคล๊ิกปุม Create 
Areas at Click  จะมีแบบฟอรมของพื้นผนังข้ึนมา คล๊ิกท่ีชอง Property แลวเลือก NONE 
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 (ง) คล๊ิกแตละชวงในแบบรูปดาน เพื่อใสผนังหลอกเขาไปเต็มดาน A ของอาคาร จากนั้นคล๊ิกปุม 
Select Object  เปล่ียนจากสถานะวาดรูปเปนสถานะเลือก 
 

 
รูปท่ี 22 รูปดาน A ท่ีใสผนงัหลอกใหรับแรงลม 

 
 ปอนผนังทางแปลน 
 (ก) ตรวจดวูา Elevation View ยังคงทํางานอยูจากสีของแถบในกรอบดานบนเปนสีเขม 
 (ข) คล๊ิกเลือกปุม Plan View  เมนูบรรทัดท่ีสองดานบนกลางๆ บรรทัด แลวเลือกช้ันท่ี 4 หรือ 
STORY 4 จาก Select Plan Level Form คล๊ิกปุม OK 
 (ค) คล๊ิกเมนู Draw คล๊ิก Draw Area Objects คล๊ิก Create Wall in Region or at Clicks หรืออาจจะ
กดปุม Create Walls in Region or at Click  จะมีแบบฟอรม Properties of Object เลือก Property ใหเลือก
และเปล่ียนเปน NONE สังเกตดวยวาท่ีแถบลางขวาตองเปน Similar Stories 
 (ง) คล๊ิกท่ีเสน C ระหวางเสน 3 กับ 4 คล๊ิกเสน B ระหวางเสน 2 และ 3 คล๊ิกเสน D ระหวางเสน 1 
และ 2 ดังรูปท่ี 23 ผนังหลอกจะใสเขาไปท่ีแนวตางๆ ท่ีเลือก 
 (จ) คล๊ิก Select Object  เปล่ียนจากสถานะวาดรูปเปนสถานะเลือก 
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 (ฉ) ดูวาแปลนรูปขวายังคงทํางาน (แถบสีเขม) คล๊ิกปุม 3D View  บรรทัดท่ีสองกลางๆ เปล่ียน
จากแปลนเปน 3 มิติ 
 (ช) คล๊ิกเมนู File คล๊ิก Save หรือคล๊ิก  บันทึกขอมูล ไดรูปท่ี 24 

 
รูปท่ี 23 ปอนผนังหลอกผานทางรูปแปลน 

 
รูปท่ี 24 รูปอาคารหลังจากปอนผนังหลอกแลว 
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ข้ันตอนที่ 4 ปอนนํ้าหนักหรือแรงสถิต (Define Static Load Cases) 
 แรงสถิตในตัวอยางนี้ประกอบดวย น้ําหนักบรรทุกคงท่ี น้ําหนักบรรทุกจร แผนดินไหว และแรงลม 
 น้ําหนกับรรทุกคงท่ีประกอบดวยน้ําหนักของตัวโครงสรางเอง รวมกับน้ําหนักบรรทุกคงท่ีเพิ่มเติม 
35 psf (ปอนดตอตารางฟุต) บนพ้ืนซ่ึงประกอบจากฉากก้ันหอง เพดาน ระบบทอ ไฟฟา รวมท้ังงานไม
เฟอรนิเจอรตางๆ และโดยรอบมีน้ําหนกั 250 plf (ปอนดตอฟุต) จากผนังกระจกรอบนอกของอาคาร 
 น้ําหนกับรรทุกจร 100 ปอนดตอตารางฟุต บนทุกๆ ช้ัน 
 แรงแผนดนิไหวใช IBC 2003 สําหรับแรงลมใช ASCE 7-02 ซ่ึงโปรแกรมจะคํานวณแผนดินไหวและ
แรงลมโดยอัตโนมัติ 
 (ก) คล๊ิกเมนู Define คล๊ิก Static Load Cases หรือคล๊ิกปุม Define Static Load Cases   จะมี
แบบฟอรมของ Define Static Load Cases ดังรูปท่ี 25 ซ่ึงจะแบงเปน DEAD สําหรับน้ําหนกับรรทุกคงท่ี และ 
LIVE สําหรับน้ําหนักบรรทุกจร สําหรับน้ําหนกัของโครงสรางเองจะมีตวัคูณ 1 คือบวกน้ําหนักตวั
โครงสรางเองเขาไปในน้ําหนักบรรทุกคงท่ี 
 (ข) คล๊ิกท่ีแถบ LIVE ดังรูปท่ี 25 เลือก REDUCE LIVE เพราะนํ้าหนักจรมีการลดคา คล๊ิก Modify 
Load เพื่อเปล่ียนจากน้ําหนกับรรทุกจรเปนแบบลดคาได 
 

 
รูปท่ี 25 การกําหนดน้าํหนักบรรทุกสถิต 

 (ค) คล๊ิกในชอง LOAD พิมพ SDEAD คล๊ิกลูกศรที่ Type แลวคล๊ิกเลือก SUPERDEAD คล๊ิกใน 
Self Weight Multiplier ตองตั้งใหเปน 0 เพราะนํ้าหนักตัวโครงสรางเองจะตองรวมเขาไปใน Load case เดียว 
ซ่ึงในตัวอยางนี้ น้ําหนักของโครงสรางเองรวมเขาใน DEAD คล๊ิกปุม Add New Load เพื่อให SDEAD เขา
ไปใน Load list 
 (ง) คล๊ิกในชอง LOAD พิมพ CLADDING คล๊ิกลูกศรที่ Type แลวคล๊ิกเลือก SUPER DEAD สวน 
Self Weight Multiplier เปน 0 จากนัน้คล๊ิก Add New Load  
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 (จ) ในการปอน IBC 2003 แผนดินไหว คล๊ิกเขาไปท่ี Load พิมพ EQY ท่ี Type เลือก QUAKE ชอง 
Self Weight Multiplier เปน 0 จะมีชอง Auto Lateral Load ใหเลือก IBC 2003 โปรแกรม ETABS จะใช
ขอมูลตามขอกําหนดของ IBC 2003 คล๊ิกท่ี Add New Load 
 (ฉ) คล๊ิก Modify Lateral Load ทางดานขวาของรูปท่ี 25 จะไดรูปท่ี 26 คล๊ิกท่ี Y Dir จากนั้นคล๊ิกปุม 
OK 
 

 
รูปท่ี 26 แบบฟอรมกําหนดแผนดนิไหวตาม IBC 2003 

 (ช) การกําหนดแรงลมตาม ASCE 7-02 คล๊ิกในชอง Load พิมพ WINDX คล๊ิกชอง Type เลือก 
WIND คล๊ิกใน Auto Lateral Load เลือก ASCE 7-02 คล๊ิก Add New Load 
 (ซ) คล๊ิกท่ีปุม Modify Lateral Load จะมีแบบฟอรมการปอนขอมูลแรงลมดังรูปท่ี 27 บริเวณ 
Explosure and Pressure Coefficients ใหเลือก Explosure from Area Objects และเลือกท่ี Include Area 
Objects  และในชอง Wind Speed (mph) ใหปอน 100 คล๊ิกปุม OK 
 Define Static Load Case Names จะไดดังรูปท่ี 28 คล๊ิกปุม OK 
 (ฌ) บันทึกคาโดยคลิ๊เมนู File และคล๊ิก Save หรือกดปุม  
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รูปท่ี 27 แบบฟอรมการปอนแรงลม ASCE 7-02 

 

 
รูปท่ี 28 การกําหนดแรงสถิตตางๆ ท่ีกระทําตออาคาร 
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ข้ันตอนที่ 5 กําหนดนํ้าหนักบรรทุกจากแรงโนมถวง 
 ข้ันตอนนี้เปนการปอนคาน้ําหนักบรรทุกคงท่ีและนํ้าหนกับรรทุกจรที่เปนแรงโนมถวง ตรวจสอบมุม
ลางขวาของจอภาพวายังคงเปน Similar Stories อยู และแปลน (Plan View) ยังคงทํางาน (active) 
 (ก) ท่ีแปลน ใหคล๊ิกภายในพ้ืนตรงไหนก็ไดอยาใหโดนคาน เสนรอบรูปพื้นนั้นจะเปนเสนประ
แสดงวาไดเลือกพื้นนัน้แลว แตถาเลือกผิดพลาดใหคล๊ิกปุม Clear Selection   อยูแถบทางซายคอนมา
ดานลางของจอภาพ ถาไมมีการเลือกปุมนีจ้ะสีจาง พอมีการเลือกปุมนีจ้ะเขมข้ึน 
 ท่ีแถบสถานะมุมลางซายของจอภาพจะบอกวามีพืน้ท่ีเลือกไว 4 ผืน เพราะแมจะเลือกเพียงผืนเดยีวท่ี
ช้ัน 4 แต Similar Stories ท่ีตัง้ไวทําใหเลือกไปท้ัง 4 ช้ัน 
 (ข) คล๊ิกเมนู Assign คล๊ิก Shell/Area Loads คล๊ิก Uniform หรืออาจจะเลือกคล๊ิกท่ีปุม Assign 
Uniform Load   เมนูบรรทัดท่ี 3 คอนไปทางขวา หนาจอจะข้ึนแบบฟอรม Uniform Surface Loads ดังรูป
ท่ี 29 ใหเลือก SDEAD จากชอง Load Case Name  
 

 
รูปท่ี 29 แบบฟอรมสําหรับปอนน้ําหนักบรรทุกแผสมํ่าเสมอ 

สังเกตวาทิศทางหรือ Direction ของแรงกําหนดใหเปน Gravity หรือแรงโนมถวงซ่ึงมีทิศทางช้ีลงในแนวดิ่ง
สวนทางกับแกน Z ท่ีช้ีข้ึนในแนวดิ่ง 
  (1) กดปุม Shift คางเอาไว แลวคล๊ิกคล๊ิกในในชองของ Load เพื่อแสดงหนาตางเคร่ือง
คํานวณดังรูปท่ี 30 เพื่อเวลาแปลงหนวยจะงายข้ึน ในท่ีนี้น้ําหนักบรรทุกคงท่ีในรูป ปอนด-ฟุต 
  สังเกตวา Load มีหนวยเปนแรงตอตารางระยะทาง (แรง/ระยะทาง2) 
  เลือกหนวยเปน lb-ft จากนัน้จึงปอนเลข 35 อยาทําสลับกัน 
  คล๊ิกปุม OK บนหนาตางเคร่ืองคํานวณ ETABS จะแปลงจาก 35 lb-ft เปน Kip-inch แสดงคา
เปน 2.43055555555556ฎ-04  kips/in2 ในแบบฟอรม Uniform Surface Loads 
  (2) คล๊ิกปุม OK ในแบบฟอรม Uniform Surface Loads แสดงการยอมรับขอมูลนี้ 
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รูปท่ี 30 แบบฟอรมเคร่ืองคํานวณ 

 (ค) คล๊ิกภายในแผนพื้นบนแปลนพ้ืนช้ัน 4 ตรงไหนกไ็ดแตอยาโดนคาน บริเวณโดยรอบพื้นเปน
เสนประ แสดงวาเลือกพื้นท้ังหมดแลว 
 (ง) คล๊ิกเมนู ล๊ิก Shell/Area Loads คล๊ิก Uniform หรือคล๊ิกปุม Assign Uniform Load   มี
แบบฟอรม Uniform Surface Loads ข้ึนมา เลือก LIVE ในชอง Load Case Name 
  (1) เปล่ียนหนวยในชอง Units เปน lb-ft (ดวยกดปุมลูกศรขวาแลวคล๊ิกเลือก ไมใชพมิพ) 
จากนั้นพิมพ 100 ในชอง Load ดังรูปท่ี 31 
 

 
รูปท่ี 31 ปอนน้ําหนักบรรทุกจร 100 ปอนด/ตารางฟตุบนพื้น 

  (2) คล๊ิกปุม OK บนแบบฟอรม Uniform Surface Load เปนยอมรับขอมูลท่ีปอนลงไป 
 (จ) ตรวจสอบวาคําส่ังส่ิงเขาหาจุดตัดหรือ Snap to Grid Intersections and Points ไมทํางาน เพื่อให
การเลือกคานงายข้ึน คําส่ังนีจ้ะทํางานเม่ือมีการกดปุม  การสลับระหวางกดกับไมกดปุมนี้ทําไดโดยคล๊ิกท่ี
เมนู Draw คล๊ิก Snap To คล๊ิก Grid Intersections and Points ลองเล่ือนพอยเตอรไปท่ีจุดตัด (เสา) ถามีวงกลม
แดงข้ึนแสดงวาคําส่ังนี้ทํางาน ถาไมข้ึนไมทํางาน ตองทําใหไมทํางาน 
 (ฉ) เลือกคานริมแนว A ระหวาง 1 กับ 2 โดยคล๊ิกบนแปลน มุมลางซายจอภาพบอกวาเลือก 4 เสน
เพราะยังคงใช Similar Stories แนวท่ีเลือกจะเปนเสนประ 
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 (ช) เลือกคานรอบนอกท้ังหมดอีก 13 ตวั รวมกับท่ีเลือกไวในขอ (ฉ) เปน 14 ตวั 4 ช้ันจึงเปนคาน
ท้ังหมด 56 ตวั ดูท่ีมุมลางซายของจอภาพจะเห็นจํานวนคานท่ีเลือก 
 (ซ) คล๊ิกเมนู Assign คล๊ิก Frame/Line Loads คล๊ิก Distributed หรือคล๊ิกปุม Assign Frame 
Distributed Load  ทําใหแบบฟอรม Frame Distributed Loads ข้ึนมาดงัรูปท่ี 32 ในชอง Load Case Name 
ใหเลือก CLADDING 
 

 
รูปท่ี 32 แบบฟอรมปอนน้ําหนักแผบนโครง 

  (1) เปล่ียนหนวยในชอง Units เปน lb-ft แลวพิมพ 250 ในชอง Load 
  (2) คล๊ิกปุม OK ในแบบฟอรม Frame Distributed Loads แสดงวาปอนน้ําหนักของผนัง
โดยรอบอาคารลงคานรอบนอกหมดแลว 
 สังเกตวาแบบฟอรม Frame Distributed Loads มีชองใหเลือก Delete Existing Loads สําหรับลบ
น้ําหนกับรรทุกท่ีมีอยูแลวไวดวย ในการลบน้ําหนกับรรทุกบนคานใด เลือกคานท่ีจะลบน้ําหนกัออก คล๊ิก
เมนู Assign คล๊ิก Frame/Line Loads คล๊ิก Distributed หรือคล๊ิกกดปุม Assign Frame Distributed Load  
เพื่อเรียกแบบฟอรมออกมา ดูรายช่ือท่ี Load Case Name คล๊ิกเลือกน้ําหนักบรรทุกท่ีจะเอาออกไป คล๊ิกเลือก 
Delete Existing Loads ท่ี Options แลวคล๊ิกปุม OK 
 (ฌ) ตอนน้ีตรวจดวูาแปลนยังทํางานอยู (แถบสีเขม) คล๊ิกท่ีปุม Set Default 3D View  ใชเปล่ียน
จากรูปแปลนเปนรูป 3 มิติ สังเกตเหน็น้ําหนักบรรทุกบนคานรอบนอก ดังรูปท่ี 33 
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รูปท่ี 33 น้ําหนักบรรทุกบนคานรอบนอก 

 (ญ) คล๊ิกเมนู Assign คล๊ิก Clear Display of Assign เพื่อลบการแสดงน้ําหนกับรรทุก 
 (ฎ) ตรวจดภูาพ 3 มิติทางกรอบซายทํางาน (แถบสีเขม) คล๊ิกท่ีปุม Plan View  แลวเลือกช้ันท่ี 4 
STORY 4 จากแบบฟอรม Select Plan Level คล๊ิกปุม OK 
 (ฏ) คล๊ิกเมนู File คล๊ิก Save หรือคล๊ิกปุม  บันทึกขอมูลไว 
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ข้ันตอนที่ 6 กําหนดรูปดาน 
 ในข้ันตอนนี้ กําหนดรูปดานขวาของอาคารเพ่ือใหแรงลมกระทํา (แรงลมจะกลาวในข้ันตอนท่ี 7) 
 (ก) คล๊ิกเมนู Draw คล๊ิก Draw Developed Elevation Definition จะมี Elevations Views ดังรูปท่ี 34 
 

 
รูปท่ี 34 รูปฟอรม Elevation Views 

  (1) ในชอง Developed Elevations ใหพิมพ RIGHT ใหเปนช่ือของ Developed Elevation 
  (2) คล๊ิกปุม Add New Name จากน้ันคล๊ิกปุม OK  
 สังเกตวารูปท้ังสองเปน Plan Views และสวนของ Developed Elevation กําลังทํางาน รูปท่ี 35 แสดง
สถานะของโครงสรางในข้ันตอนนี ้
 (ข) ตรวจสอบวาคําส่ัง Snap to Grid Intersection and Points กําลังใชงานโดยลองเล่ือนพอยเตอรไป
ใกลๆ เสา หากเกิดวงกลมสีแดงข้ึนแสดงวาคําส่ังนี้ทํางานอยู หากไมมใีหคล๊ิกท่ี  หรือคล๊ิกเมนู Draw คล๊ิก 
Snap To คล๊ิก Grid Intersections and Points สําหรับกรณีนี้ คําส่ังจะทํางานแลว 
 (ค) ยังคงทํางานกบั Plan View ทางซาย คล๊ิกท่ีจุด D-1 จากนั้นคล๊ิกทวนเข็มนาฬิกาไปท่ี D-2, B-2, 
B-3, C-3 และ C-4 ซ่ึงเปนทางขวาของอาคาร ดูรูปท่ี 35  
 (ง) เคาะปุม Enter ท่ีแปนพิมพ  
 (จ) เคาะปุม Esc ท่ีแปนพิมพ ออกจาก Developed Elevation สังเกตวารูปกลับไปเปนสถานะกอน
เลือก Developed Elevation 
 (ฉ) ตรวจสอบวา Plan View ยงัคงทํางาน (แถบเปนสีเขม) คล๊ิกปุม Elevation View  แลวเลือก 
RIGHT จาก Set Elevation View ซ่ึงเพิ่งจะกําหนดไป จากนั้นคล๊ิก OK ตรง Plan View จะเปล่ียนไปเปน 
Developed Elevation View ดังรูป 36 
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รูปท่ี 35 สถานะ Developed elevation draw 

 

 
รูปท่ี 36 Developed Elevation View 
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 รูปท่ี 36 ทางซายเปนผนังดวนขวาท่ีแผขยายออก สวนท่ีเปนสีเขมจะรับแรงลมมาปะทะได สวนท่ีสี
ขาวเปนขอบเวาเขาไปซ่ึงจะไมปะทะลม 
 (ช) ตรวจดวูา Developed Elevation View เชนในท่ีนี้คือ RIGHT กําลังทํางานอยู (แถบเปนสีเขม) 
คล๊ิกท่ีปุม Plan View  เลือก STORY 4 จากแบบฟอรม Select Plan Level จากนั้นคล๊ิกปุม OK 
 (ซ) คล๊ิกเมนู File แลวคล๊ิก Save หรือคล๊ิก  
 
ขั้นตอนท่ี 7 กําหนดแรงลม 
 ข้ันตอนนี้เปนการกําหนดแรงลมเขากับผนัง Developed Elevation View ท่ีทําข้ึนในขั้นตอนท่ี 6 การ
กําหนดทําโดยใหคาสัมประสิทธ์ิแรงดันลม ตัวอยางนี้แรงดันลมบวกกระทําท่ีผนังในแนวแกน-3 สวน
แรงดันลบกก็ระทําในทิศทางตรงกันขามของแกน-3 
 (ก) คล๊ิกท่ีภาพสามมิติใหทํางาน (แถบสีเขม) 
 (ข) คล๊ิกเมนู View คล๊ิกท่ี Set Building View Options หรือปุมลัดคล๊ิกท่ีปุม Set Building View 
Options  จะไดแบบฟอรม Set Building View Options ดงัรูปท่ี 37 
 

 
รูปท่ี 37 แบบฟอรม Set Building View Options คล๊ิกท่ี Area Local Axes 

 คล๊ิกท่ี Area Local Axes แลวคล๊ิกท่ี OK จะมีลูกศร แดง ขาว และนํ้าเงิน ข้ึน โดยท่ี สีแดง = แกน 1, สี
ขาว = แกน 2 , สีน้ําเงิน = แกน 3 
 อาคารจะมีสภาพดังรูปท่ี 38 สังเกตวาท่ีผนังหลอกแนวกริด A ลูกศรสีน้ําเงินจะแทนแกน 3 ชี้ไป
ทางขวาตามทิศทางบวกของแกน X  
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รูปท่ี 38 Area object local axes แกนเฉพาะท่ีของพ้ืนท่ี 

 (ค) คล๊ิกท่ีปุมหมุนภาพสามมิติ Rotate 3D View  จากนั้นคล๊ิกซายท่ีรูปสามมิติ 3D View กดปุม
ซายของเมาสคางไว ลองลากไปทางซาย สังเกตดูเสนประวาอาคารหมุนไปอยางไร หมุนอาคารไปเร่ือยจน
เห็นผนัง B, C และ D สังเกตวาแกนเฉพาะที่ 3 จะมีทิศทางบวกไปแนวแกนท่ัวไป X เชนเดิม 
 (ง) ตอนน้ีจะเหน็วาแกนเฉพาะที่ 3 ชี้ไปทางแกนท่ัวไป X คล๊ิกเมนู View คล๊ิก Set Building View 
Options หรือปุมลัด Set Building View Options  เพื่อเขาแบบฟอรม Set Building View Options คล๊ิกลบ
ชอง Area Local Axes แลวคล๊ิกปุม OK 
 (จ) ตรวจดวูารูปสามมิติ 3D View ยังคงทํางานอยู คล๊ิกปุม Set Default 3D View  เพื่อใหแสดง
ภาพสามมิติเดมิ 
 (ฉ) ขณะท่ีภาพสามมติ 3D View ยังคงทํางานอยูนัน้ คล๊ิกปุม Elevation View  แลวเลือก A เพื่อ
แสดงท่ีแนวกริด A คล๊ิกปุม OK 
 (ช) คล๊ิกปุมซายเมาสและวคลางไวลากใหครอบแผง A นี้ ดังรูปท่ี 39 
 (ซ) คล๊ิกท่ีเมนู Assign คล๊ิก Shell/Area Loads คล๊ิก Wind Pressure Coefficient เพื่อเขาแบบฟอรม
สัมประสิทธ์ิแรงดันลมดังรูปท่ี 40 
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รูปท่ี 39 เลือกผนงัในรูป elevation view 

 
รูปท่ี 40 แบบฟอรมสัมประสิทธ์ิแรงดันลม 

  (1) เลือก WINDX จากชอง Wind Load Case Name ตั้งคาสัมประสิทธ์ิ Cp เปน 0.8 แลวคล๊ิก
เลือก Windward (varies) การเลือก Windward หมายความวาแรงดนัลมจะทํากับผนังโดยแปรตามความสูง
ตามท่ีกําหนดในมาตรฐาน ซ่ึงในท่ีนี้หมายถึง ASCE 7-02 
  (2) คล๊ิกปุม OK สังเกตวา เม่ือปอนคา Cp เปนบวก แรงลมกระทําในทิศทางบวกของ X 
 (ฌ) ตรวจดวูา Elevation View ทํางาน คล๊ิกท่ีปุม Elevation View  แลวเลือก RIGHT เพื่อแสดง 
Developed Elevation View คล๊ิกปุม OK ท่ี Developed Elevation View คล๊ิกปุมซายคางไวแลวลากใหครอบ 
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ผนังดังรูปท่ี 41 
 

 
รูปท่ี 41 เลือกพื้นผนังใน Developed elevation view 

 (ฎ) คล๊ิกท่ีเมนู Assign คล๊ิก Shell/Area Loads คล๊ิก Wind Pressure Coefficient เพื่อกําหนด
แบบฟอรมสัมประสิทธ์ิความดันลม ตั้งสัมประสิทธ์ิ Cp ท่ี 0.5 และต้ัง Leeward หรือ Sides ให คล๊ิก OK  และ
ก็เชนเดิมท่ี Cp เปนบวกลมกจ็ะดนัไปตามแนวแกน X การเลือก Leeward หรือ Sides หมายความวาความดัน
ลมสมํ่าเสมอตลอดความสูงผนัง ตามมาตรฐาน ASCE 7-02 จะใชคาท่ีความสูงมากสุดเปนคากระจาย
สมํ่าเสมอ 
 (ฏ) คล๊ิกเมนู Assign คล๊ิก Clear Display of Assigns เพื่อลบคาสัมประสิทธ์ิแรงลม 
 (ฐ) ตรวจดใูหแนใจวา Elevation View ยังคงทํางาน คล๊ิกท่ีปุม Set Default 3D View  
 (ฑ) คล๊ิกเมนู File แลวคล๊ิก Save หรือคล๊ิกปุมบันทึกไฟล  
 

ข้ันตอนที่ 8 ทบทวนขอมูลที่ปอนเขาไป 
 ในข้ันตอนนี้จะทบทวนสัมประสิทธ์ิแรงลมท่ีปอนไปในข้ันตอนท่ี 7 
 (ก) คล๊ิกเมนู Display คล๊ิก Show Tables เพื่อแสดงแบบฟอรม Choose Tables for Display Check 
ดังรูปท่ี 42 คล๊ิกท่ี Area Assignments แลวคล๊ิกท่ี OK เพื่อแสดงแบบฟอรม Area Assignments 
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  (1) เลือก Area Wind Pressures แสดงตารางตามรูปท่ี 43 

 
รูปท่ี 42 แบบฟอรมแสดงรายการท่ีตองการแสดง 

 
รูปท่ี 43 ตารางสัมประสิทธ์ิความดันลม 
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 แตละแถวจะแทนคาของพื้นท่ีหนึ่งตัว สังเกตวาสดมภท่ี 5 หัวบอกวาคา Cp แสดงคาสัมประสิทธ์ิ
แรงดันลม Cp และสดมภอีก 3 สดมภถัดไป แสดงคา Cp ในแนวแกน X, Y และ Z สําหรับตัวอยางนีจ้ะมีตาม
แนวแกน X 
  (2) คล๊ิกปุม OK 
  (3) ทําแบบเดยีวกนัหากตองการดูขอมูลอ่ืนๆ 
 

ข้ันตอนที่ 9 ทําการวิเคราะห 
 คล๊ิกท่ีเมนู Analysis แลวคล๊ิก Run Analysis หรือคล๊ิกปุมวิเคราะห   
 โปรแกรม ETABS จะสรางโมเดลในการวิเคราะห สักพักจะมีขอความ Analyzing, Please Wait จะมี
ขอมูลเล่ือนในกรอบหนาตาง เม่ือวิเคราะหเสร็จสมบูรณแลว หนาจอแสดงการโกงตัวของโครงสรางแลว 

ล็อกโครงสรางไว ซ่ึงการล็อกจะเกิดจากการกดปุม   การล็อกโครงสรางเพื่อไมใหผลการวิเคราะหของ
โครงสรางผิดเพ้ียนไป 
 

ข้ันตอนที่ 10 ทบทวนรูปภาพจากผลการวิเคราะห 
 ในข้ันตอนนี้จะเปนการทบทวนผลการวิเคราะห 
 (ก) ตรวจสอบใหแนใจวาภาพ 3 มิติ 3D View ยังทํางานอยู (แถบสีเปนสีเขม) คล๊ิกปุมรูปดาน 
Elevation View  เลือก 1 คล๊ิกปุม OK เพื่อให Elevation View เปนการมองท่ีเสนกริดท่ี 1 
 (ข) คล๊ิกท่ีปุม Show Frame/Pier/Spandrel Forces  หรืออาจจะคล๊ิกท่ีเมนู Display คล๊ิก Show 
Member Force/Stresses Diagram คล๊ิก Frame/Pier/Spandrel Forces เพื่อเขาแบบฟอรมดูแผนภาพแรงใน
ช้ินสวน Member Force Diagram for Frames ดังรูปท่ี 47 
  (1) เลือก แบบฟอรม DEAD Static Load จากชอง Load 
  (2) เลือก Moment 3-3 
  (3) ปลดล็อกของ Fill Diagram ถาพบวามีเคร่ืองหมายถูกในชองใหคล๊ิกลบออก 
  (4) ใหคล๊ิกเลือกในชอง Show values on diagram 
  (5) คลิดปุม OK จะเปนการสรางแผนภาพแรงดัดดังรูปท่ี 48 
 สังเกตวาแผนภาพโมเมนตนีจ้ะเขียนบนดานแรงดึงของช้ินสวน แตถาถนัดท่ีจะใหเขียนบนดาน
แรงอัดของช้ินสวน ใหคล๊ิกเมนู Options คล๊ิก Moment Diagram on Tension Side จะเปนการสลับกัน
ระหวางการเขียนดานแรงดึงและแรงอัด 
 (ค) คล๊ิกขวาท่ีคานตัวบนระหวางกริด A กับ B สําหรับแบบฟอรมของคานแยกเปนตัวๆ ดงัรูปท่ี 49 
ซ่ึงแสดงน้ําหนักบรรทุก 
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รูปท่ี 47 แบบฟอรมการปอนคาท่ีจะแสดงแรงตางๆ ในชิน้สวน 

 
รูปท่ี 48 โมเมนตแนว 3-3 บนแผงกริด 1 
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รูปท่ี 49 เม่ือคล๊ิกขวาท่ีคานหนึ่งในรูปท่ี 48 แสดงน้าํหนกับรรทุก แรงเฉือน แรงดัด และการโกงตัว 

  (1) ท่ีกรอบ Display Options ใหคล๊ิกในชอง Scroll for Values จะมี Scroll bar เกิดท่ีดานลาง
ของแบบฟอรม สามารถลาก Scroll bar เพื่อดูคาตางๆ ตามยาวของคาน 
  (2) เปล่ียนหนวยท่ีดานลางของแบบฟอรมเปน kip-ft พิมพ 6.5 ในชอง Location น้าํหนัก
บรรทุก แรงเฉือน แรงดัด และการโกงตัวจะปรากฏข้ึนในหนวย kip และ feet 
  (3) คลิ๊กท่ีชอง Load เลือก CLADDING Static Load เพื่อดูผลจากนํ้าหนักบรรทุกตัวนี้บน
คานท่ีแสดง คา Dist Load (Down+) น้ําหนักบรรทุกแผ ทิศทางบวกช้ีลง ควรแสดงคา 0.250 klf ซ่ึงเปน
น้ําหนกัผนังกระจกรอบนอก 
  (4) คล๊ิกปุม Done เพื่อปดแบบฟอรม 
 (ง) ตรวจสอบดูวา Elevation View ยังคงทํางานอยู คล๊ิกเมนู Display คล๊ิก Show Undeformed 
Shape หรือคล๊ิกท่ีปุม Show Undeformed Shape  เพื่อลบการแสดงแผนภาพแรงดัดใน Elevation View 
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 (จ) ตรวจสอบดูวา Elevation View ยังคงทํางานอยู คล๊ิกปุม Set Default 3D View  เพื่อปรับการ
แสดงเปนภาพ 3 มิติ 
 

ข้ันตอนที่ 11 ออกแบบคานผสม 
 ในข้ันตอนนี้ จะเปนการออกแบบคานผสม อยาลืมส่ังใหการวิเคราะหในข้ันตอนท่ี 9 กอนจึงจะส่ัง
ออกแบบตอไป 
 (ก) ใน Plan View ใหคล๊ิกขวาท่ีคานซอยคานใดคานหน่ึงในกริด 1,2, A และ B แบบฟอรม Line 
Information ดงัรูปท่ี 50 

 
รูปท่ี 50 แบบฟอรม Line Information 

 สังเกตวาแบบฟอรมจะรายงานวากระบวนการออกแบบเปนคานผสม โปรแกรมจะกําหนดใหเปนคา
เฉพาะเนื่องจาก 
  (1) คานวางตัวอยูในระนาบนอน 
  (2) ปลายคานท้ังสองขางเปนแบบบานพับ จึงไมมีแรงดัดท่ีปลายคาน 
  (3) หนาตัดเหล็กใชไดท่ีตัว I และเหล็กราง 
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 ตรวจสอบขอมูลท้ังหมด ถาถูกตองใหคล๊ิกปุม OK เพื่อปดแบบฟอรม 
 (ข) คล๊ิกเมนู Option คล๊ิก Preferences คล๊ิก Composite Beam Design แบบฟอรมพิเศษดังรูปท่ี 51 

 
รูปท่ี 51 แบบฟอรมพิเศษสําหรับออกแบบคานผสมซ่ึงเปนคานซอย 

 (1) คล๊ิกท่ี Design Code เพื่อกําหนดมาตรฐานการออกแบบ เลือก AISC-LRFD99  
 (2) ตรวจสอบขอมูลในแบบฟอรม จากนัน้คล๊ิก OK แสดงวายอมรับการเปล่ียนมาตรฐานการ
ออกแบบ 
 (ค) คล๊ิกท่ีแถบของ 3D View ใหภาพสามมิติทํางาน 
 (ง) คล๊ิกท่ีปุม Set Building View Options  เม่ือแบบฟอรม Set Building View Options ปรากฏ
ข้ึน ใหคล๊ิกเอาเคร่ืองหมายถูกใน Object Fill ออกไป ดังแสดงในรูปท่ี 52 เปนการขจัดผนังท่ีระบายไว
ออกไป 
  (1) ในสดมภ Object Present in View ใหคล๊ิกเอาเคร่ืองหมายถูกออกจากชอง All Null Areas 
  (2) ใหคล๊ิกเคร่ืองหมายถูกท่ี Apply to All Windows ทางลางซายของแบบฟอรม จากนั้นให
คล๊ิกปุม OK 
 

www.tumcivil.com



 37

 
รูปท่ี 52 แบบฟอรมตั้งการแสดงอาคาร Set Building View Options 

 (จ) ดูใหภาพสามมิติ 3D View กําลังทํางาน คล๊ิกเมนู Design คล๊ิก Composite Beam Design คล๊ิก 
Start Design Without Similarity เพื่อเร่ิมการออกแบบ โปรแกรมจะทําการออกแบบคานผสม โดยเลือกหนา
ตัดคานท่ีเบาท่ีสุดท่ีรับน้ําหนกัได และเลือกจาก A-CompBm ท่ีเปนรายการหนาตัดท่ีกําหนดใหเลือก
อัตโนมัติเอาไวตั้งแตข้ันตอนท่ี 2 
 เม่ือการออกแบบสมบูรณแลว หนาตัดท่ีโปรแกรมเลือกมาใหแลว จะแสดงบนโมเดล ดังแสดงไวใน
รูปท่ี 53 

 
รูปท่ี 53 โมเดลอาคารหลังจากออกแบบเสร็จแลว 
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 (ฉ) คล๊ิกเมนู Design คล๊ิก Composite Beam Design คล๊ิก Verify Analysis vs Design Section จะมี
ขอความทํานองรูปท่ี 54 ข้ึนมา ใหคล๊ิกปุม No 
 ในการวิเคราะหข้ันตนในข้ันตอนท่ี 9 โปรแกรมจะเลือกหนาตัดท่ีน้ําหนักกลางๆ ของตารางใน A-
CompBm ท่ีเลือกเตรียมไวนั้น พอมาถึงข้ันตอนนี้ ขณะท่ีกําลังออกแบบอยูนั้น โปรแกรมจะเลือก W12X14 
ซ่ึงตางจากท่ีเคยใชในข้ันตอนแรกน้ัน ขอความในรูปท่ี 54 แสดงวาหนาตัดท่ีวเิคราะหและหนาตัดท่ีออกแบบ
มีความแตกตางกัน คล๊ิกท่ีปุม No ปดแบบฟอรมนี้ไป 

 
รูปท่ี 54 ขอความเตือนวาหนาตัดท่ีวิเคราะหกับท่ีออกแบบแตกตางกัน 

 จุดมุงหมายหลักคือทําการวเิคราะหซํ้าตามข้ันตอนท่ี 9 แลวออกแบบข้ันตอนท่ี 11 จนกวาหนาตัด
เหล็กรูปพรรณที่อยูในข้ันตอนวิเคราะหกบัข้ันตอนออกแบบตรงกันท้ังหมด ขอควรสังเกตคือเม่ือมีการ
วิเคราะหซํ้า โปรแกรม ETABS จะใชหนาตัดท่ีออกแบบไวลาสุดมาทําการวิเคราะหแลวจึงจะทําการ
ออกแบบ 
 (ช) คล๊ิกขวาท่ีคานผสมในรูปสามมิติ ในรูปท่ี 53 ตารางการออกแบบของคานผสมจะปรากฏข้ึนตาม
รูปท่ี 55 

 
รูปท่ี 55 แบบฟอรมการออกแบบคานผสมแบบตอบสนองไปมา 
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 สังเกตวาผลการออกแบบจะเปน W12X14 และผลการวิเคราะหจะเปน W14X30 
 หนาตัดท่ีปรากฏในตาราง A-CompBm จะเปนหนาตัดท่ีรับแรงได 
  (1) คล๊ิกท่ีปุม Details ในแบบฟอรม Interactive Composite Beam Design and Review 
แบบฟอรมของ Composite Beam Design แสดงดังรูปท่ี 56 ซ่ึงจะเปนรายละเอียดการออกแบบคาน ดูแลวให
ปดกากบาทแดงท่ีมุมบนขวาของแบบฟอรม เพื่อปดแบบฟอรม 

 
รูปท่ี 56 แบบฟอรมผลการออกแบบคานผสม Composit Beam Design 

  (2) คล๊ิกปุม Cancel เพื่อปดแบบฟอรม Interactive Composite Beam Design and Review  
 (ซ) ในการวิเคราะหซํ้าอาจจะคล๊ิกเมนู Analyze คล๊ิก Run Analysis หรือใชวิธีคล๊ิกปุม Run Analysis 

 
 (ฌ) การวิเคราะหเสร็จแลว คล๊ิกท่ีเมนู Design คล๊ิก Composit Beam Design คล๊ิก Start Without 
Similarity เพื่อเร่ือมออกแบบคานผสม 
 (ญ) คล๊ิกเมนู Design คล๊ิก Composite Beam Design คล๊ิก Verify Analysis vs Design Section จะมี
ขอความตามรูปท่ี 57 ปรากฏขึ้น แสดงวาหนาตัดท่ีวิเคราะหตรงกับหนาตัดท่ีออกแบบแลว ใชได คล๊ิกท่ีปุม 
OK 
 ถาไมมีขอความตามรูปท่ี 57 ปรากฏขึ้นใหยอนกลับไปทําขอ (ซ), (ฌ) และ (ญ) จนกระท่ังมีขอความ
ดังกลาวข้ึน จึงจะทําขอตอไปได 
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รูปท่ี 57 ขอความเตือนวาหนาตัดวิเคราะหออกแบบตรงกัน 

 (ฎ) คล๊ิกเมนู Design คล๊ิก Composite Beam Design คล๊ิก Verify All Members Passed ขอความตาม
รูปท่ี 58 ควรปรากฏข้ึน แสดงวาคานทุกตัวไดตรวจสอบถูกตองสมบูรณหมดแลววารับน้ําหนักได คล๊ิกปุม 
OK ปดแบบฟอรม 

 
รูปท่ี 58 ขอความตรวจสอบผลการวิเคราะหออกแบบคานผสมท้ังหมด 

 (ฏ) คล๊ิกปุม Select All   หรืออาจะคล๊ิกเมน ูSelect คล๊ิก All หรือกดปุม Ctrl บนแปนพิมพคางไว
แลวเคาะตัว A เปนการเลือกวัตถุทุกช้ิน 
 (ฐ) คล๊ิก Design คล๊ิก Composite Beam Design คล๊ิก Make Auto Select Section Null จากนั้นคึล๊ิก
ปุม OK เปนการลบหนาตัดอ่ืนๆ ออกไปหมด มีเฉพาะหนาตัดท่ีออกแบบเอาไวแลว 
 (ฑ) คล๊ิกเมนู Assign คล๊ิก Clear Display of Assign แลวคล๊ิกปุม Clear Section  เพื่อลบการเลือก 
 (ฒ) คล๊ิกเมนู File แลวคล๊ิก Save หรือคล๊ิกปุม Save  บันทึกขอมูล การออกแบบคานผสมเสร็จส้ิน
แลว 
 

ข้ันตอนที่ 12 ออกแบบโครงขอแข็งเหล็กรูปพรรณ 
 ข้ันตอนนี้จะออกแบบโครงขอแข็ง แตกอนจะทํางานในขั้นตอนนี้ตองทําการวิเคราะหในข้ันตอนท่ี 9 
มากอนเสมอ 
 (ก) คล๊ิกเมนู Options คล๊ิก Preferences คล๊ิก Steel Frame Design เลือก AISC-ASD01 จากชอง 
Design Code แลวคล๊ิก OK ปดแบบฟอรมไป 
 (ข) ใน Plan View ใหคล๊ิกขวาท่ีคานตามแนวกรด A และอยูระหวางกริด 1 กับ 2 แบบฟอรมขอมูล
ชิ้นสวนประเภทเปนเสน (เชนคาน เสา) Line Information จะปรากฏข้ึนดังรูปท่ี 59 ตรวจสอบรายการตางๆ 
สังเกตวาตองเปนการออกแบบโครงขอแข็งเหล็ก Steel Frame จากนัน้คล๊ิกปุม OK ปดแบบฟอรมไป 
 (ค) คล๊ิกแถบชื่อของ 3D View ใหทํางาน (เปนสีเขม) เพื่อใหผลการออกแบบไปปรากฏบนภาพสาม
มิติ 
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 (ง) คล๊ิกเมนู Design คล๊ิก Steel Frame Design คล๊ิก Start Design/Check of Structure หรือคล๊ิกปุม 
Start Steel Design/Check of Structure  เพื่อเร่ิมกระบวนการออกแบบโครงสรางเหล็ก โปรแกรมจะ
ออกแบบเสาและคานท่ีเช่ือมโยงระหวางเสา 
 (จ) เม่ือการออกแบบข้ันตนเสร็จเรียบรอย แบบฟอรมตามรูปท่ี 60 จะข้ึนมาบนหนาจอ 
 เหตุการณจะคลายๆ กับการออกแบบคานซอยในข้ันตอนท่ี 11 โปรแกรมจะเลือกหนาตัดท่ีมีน้ําหนัก
กึ่งกลางในตาราง AUTOLATBM และ A-LatCol ท่ีเตรียมใหเลือกอัตโนมัติแลวนั้น มาใชในการวิเคราะห 
หนาตัดท่ีออกแบบกับท่ีวิเคราะหจะไมตรงกัน ขอความในรูปท่ี 60 บอกวาหนาตัดท่ีวิเคราะหกับออกแบบไม
ตรงกัน 
 คล๊ิกปุม No เพื่อปดแบบฟอรม 

 
รูปท่ี 59 แบบฟอรมรายละเอียนชิ้นสวนประเภทเปนเสนเชนคาน เสา 

 
รูปท่ี 60 คําเตอืนวาหนาตดัท่ีวิเคราะหและออกแบบไมตรงกัน 
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 (ฉ) คล๊ิกบนแถบชื่อของ Plan View ใหสีเขมข้ึนเพื่อใหแปลนทํางาน 
 (ช) คล๊ิกเมนู Design คล๊ิก Steel Frame Design คล๊ิก Display Design Info แบบฟอรมแสดงผลการ
ออกแบบ Display Design Result แสดงข้ึนมา 
 ดูในชอง Design Output วาไดเลือกตัวเลือก Design Output ตัวเลือก P.M. Ratio Colors & Values  
จากนั้นคล๊ิกปุม OK 
 ผลการออกแบบจะปรากฏในแปลน Plan View และในรูปสามมิติดังรูปท่ี 61 

 
รูปท่ี 31 โมเดลโครงสรางหลังจากการออกแบบข้ันตนแลว 

 (ซ) ใน Plan View คล๊ิกขวาท่ีคานแนว C ระหวางกริด 3 กับ 4 แบบฟอรมตรวจสอบหนวยแรง Steel 
Stress Check จะข้ึนมาตามรูปท่ี 62 อยาลืมวาตอนนีห้นาตัดท่ีออกแบบกับหนาตัดท่ีวเิคราะหยังเปนคนละตัว 
 สวนใหญในแบบฟอรมจะแสดงอัตราสวนของหนวยแรงที่ตําแหนงตางๆ ของคานและแตละการ
รวมนะหนกับรรทุกแบบตางๆ โปรแกรมจะเลือกขอกําหนดตามมาตรฐานออกแบบโครงสรางเหล็ก ซ่ึงใน
คานผสมก็ออกแบบในทํานองเดียวกัน 
 คล๊ิกปุม Details ในแบบฟอรม Steel Stress Check Information จะมีแบบฟอรม Steel Stress Check 
Information AISC-ASD01 ดังรูปท่ี 63 หากตองการพิมพขอมูลเหลานี้สามารถทําไดโดยคล๊ิกท่ีเมนู File และ
คล๊ิก Print Tables แลวเลือกขอมูลท่ีตองการพิมพ 
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 คล๊ิกกากบาทมุมบนขวาของขอบแบบฟอรม ของ Steel Stress Check Information AISC-ASD01 เพื่อ
ปดแบบฟอรมนี้ 
 คล๊ิกปุม Cancel ปดแบบฟอรม Steel Stress Check Information 
 

 
รูปท่ี 62 แบบฟอรมตรวจสอบหนวยแรงในเหล็ก 

 

 
รูปท่ี 63 แบบฟอรม Steel Stress Check Information AISC-ASD01 
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 (ฌ) คล๊ิกเมนู Design คล๊ิก Steel Frame Design คล๊ิก Select Design Combo แบบฟอรม Design Load 
Combination Selection ดังรูปท่ี 64 
 โปรแกรมจะแสดงการผสมน้ําหนกับรรทุกท้ังหมด 14 รูปแบบในรายการ Design Combos ใหคล๊ิกท่ี 
DSTL6 แลวคล๊ิกปุม Show ขอมูลการผสมน้ําหนกับรรทุกของ DSTL6 แสดงดังรูปท่ี 65  
 

 
รูปท่ี 64 แบบฟอรมการเลือกการผสมน้ําหนักบรรทุก 

 
รูปท่ี 65 แบบฟอรมขอมูลการผสมน้ําหนกับรรทุก 
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  (1) ใหคล๊ิกปุม OK เพื่อปดแบบฟอรมการผสมน้ําหนักบรรทุก หากยงัตองการดูการผสม
แบบอ่ืนก็คล๊ิกดู จบแลวใหคล๊ิกปุม OK ปดแบบฟอรม 
  (2) คล๊ิกปุม Cancel ปดแบบฟอรมการเลือกน้ําหนกับรรทุก (Design Load Combination 
Selection) การปดแบบนี้จะไมมีการเปล่ียนแปลงใดๆ  
 (ญ) คล๊ิกท่ีแถบช่ือดานบนของ Plan View เพื่อใหทํางาน 
 (ฎ) คล๊ิกเมนู Display คล๊ิก Show Undeformed Shape หรืออาจะคล๊ิกปุม Show Undeformed Shape 

 เพื่อลบการแสดงอัตราสวนหนวยแรง 
 (ฏ) คล๊ิกแถบชื่อของรูปสามมิติ 3D View เพื่อใหทํางาน 
 (ฐ) ทําการวิเคราะหโดยใชหนาตัดคานเหล็กใหม คล๊ิกเมนู Analyze คล๊ิก Run Analysis หรือคล๊ิก
ปุม Run Analysis  
 (ฑ) เม่ือวิเคราะหเสร็จแลว จะมีภาพการโกงตัวข้ึน คล๊ิกท่ีเมนู Design คล๊ิก Steel Frame Design คล๊ิก 
Start Design/Check of Structure หรือคล๊ิกท่ีปุม Start Steel Design/Check of Structure  เพื่อเร่ิมการ
ออกแบบ 
 หลังจากออกแบบเสร็จส้ินแลว จะมีขอความแสดงวามีหนาตัดกี่หนาตัดท่ีแตกตางกันระหวางการ
วิเคราะหกับการออกแบบ คล๊ิกปุม Yes เพื่อใหนําหนาตัดท่ีออกแบบไปแทนหนาตัดท่ีวิเคราะห จากนั้นส่ัง
วิเคราะหออกแบบซํ้าอีกจนกวาหนาตัดท่ีวิเคราะหกับหนาตัดท่ีออกแบบจะตรงกนัท้ังหมด ตวัอยางนี้อาจจะ
ทําถึง 5 เท่ียวจงึจะไดผล 
 (ฒ) หลังจากท่ีหนาตัดที่วิเคราะหกับหนาตัดท่ีออกแบบเหมือนกันหมดแลว คล๊ิกปุมเลือกท้ังหมด 

 หรือคล๊ิกเมน ูSelect แลวคล๊ิก All หรืออาจจะกดปุม Ctrl ท่ีแปนพิมพคางเอาไว แลวเคาะปุมอักษร A ใน
แปนพิมพ เพื่อเลือกช้ินสวนท้ังหมดในโมเดลนี้ 
 (ณ) คล๊ิกเมนู Design คล๊ิก Steel Frame Design คล๊ิก Make Auto Select Section Null แลวคล๊ิก OK 
โปรแกรมจะลบหนาตัดท่ีเตรียมใหเลือกไวเอาออกจนหมด จากนัน้เอาหนาตัดท่ีออกแบบไดไปแทนหมด 
 (ด) คล๊ิกเมนู Design คล๊ิก Steel Frame Design คล๊ิก Verify All Members Passed แบบฟอรมอยาง
ในรูปท่ี 66 แสดงวาช้ินสวนท้ังหมดตรวจสอบแลวผานหมด 

 
รูปท่ี 66 ตรวจสอบวาหนาตัดท่ีออกแบบนัน้ผานเกณฑท้ังหมด 

 ถาทําหลายเท่ียวก็ยังตรวจสอบหนาตัดไมผาน แสดงวาหนาตัดเหล็กท่ีเตรียมไวใหเลือกไมสามารถรับ
แรงไดอยางปลอดภัย แกไขไดโดยเพิ่มจาํนวนหนาตัดในตารางใหเลือก หรืออาจจะเลือกหนาตัดท่ีโตข้ึนเขา
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ไปท่ีชิ้นสวนซ่ึงตรวจสอบไมผานนั้น ทําการออกแบบจนตรวจสอบผานท้ังหมด จากนั้นคล๊ิก OK ปด
แบบฟอรม 
 (ต) คล๊ิกปุม Clear Section  เพื่อลบการเลือก คล๊ิกเมนู File แลวคล๊ิก Save หรือคล๊ิกปุม Save  
เพื่อบันทึกขอมูลเอาไว ตัวอยางการวเิคราะหออกแบบโครงสรางอาคารเหล็กก็เสร็จส้ินแลว 
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